Wybrzeze 1939 (Dragon Hobby (4) 1/1998) — wykaz zetonow

Whpisany przez Raleen
niedziela, 11 pazdziernika 2020 19:01 - Poprawiony niedziela, 11 pazdziernika 2020 19:19

Gra zostata opublikowana w czasopi$mie ,Dragon Hobby” nr 1/98 (4).

POLACY

Dowddcy

Dabek (LOW)

Steyer (RU ,Hel”)

Skwarczynski (K. Interwencyjny)

LOW

1 mps (lll — 3 bat.)
2 mps (Il = 2 bat.)
I/1mps (Il)

[I/1mps (I1)

V ON/1mps (1)
I/2mps (I1)

[I/2mps (I1)

1 rez./2 mps (Il)

| Gdynia (I1)

[l Gdynia (I1)
[1l/Gdynia (1)

ckm (1)

art./Hel

I/Hel (1)

[I/Hel (I)

Straz Graniczna (1)
Czerwoni Kosynierzy (Il)
IV Kartuzy (II)

b. mar. (Il)

Morski (I1) [art.]
bON Koécierzyna (ll)
2rez. (Il

3rez. (Il

Samodzielne
Westerplatte (1)

I/2 pac (Il)

1 bcl (Il = 3 kompanie)
1/1 bcl (1)

2/1 bel (1)

3/1 bel (1)
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Pocigg nr 1
Pociag nr 2
Pocigg nr 3

Pomorska Brygada Kawalerii
2 strz. (I1)
2 sz. (lll) [kaw.]

13 Dywizja Piechoty
43 (Il — 3 bat.)
44 (Il — 3 bat.)
45 (Il — 3 bat.)
13 pal (Ill)

1743 (II)

[1/43 (II)

/43 (I1)*
[11/43 (I1)*

1/44 (II)

[1/44 (I1)

[11/44 (11)

1/45 (II)

[1/45 (II)

[11/45 (11)

27 Dywizja Piechoty
23 (Il — 3 bat.)
24 (Il — 3 bat.)
50 (Il — 4 bat.)
27 pal (l11)

1/23 (II)

[1/23 (II)

11723 (11)

1/24 (II)

[1/24 (II)

111724 (11)

1750 (II)

[1/50 (II)

[11/50 (11)

IV/50 (1)

Razem - 65
NIEMCY

SCHLESWIG-HOLSTEIN [okret] — 2 wersje zetonu
SCHLESIEN [okret] — 2 wersje zetonu
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Dowddcy

Eberhardt (Gdansk)
Medem (Medem)
Kaupisch (GAK 1)

207 Dywizja Piechoty

322 (lll - 3 bat.)
368 (Il — 3 bat.)
374 (lll — 3 bat.)
art. (I)**

art. (I)**

G (Gdansk)

1 LP (Il — 3 bat.)
2 LP (Il - 3 bat.)
Zapas. (II)
Rezerw. (ll)
Polizei (I1)
VGAD (Il

)
I/SS HD (Il) [piech. zmot.]
[I/SS HD (Il) [piech. zmot.]
Danziger (Il) [art.]

Samodzielne

5 p. kaw. (Ill) [kaw.]
/1 GW (lI)

/1 GW (Il

1/132 GW (ll)

11732 GW (II)

1742 GW (ll)

[1/42 GW (II)

GAK 1 (Il

Razem - 44
Razem wszystkich — 109

* - sg dwa zetony o takim samym identyfikatorze
** - sg dwie jednostki artylerii 0 tym samym identyfikatorze, ale o ro6znych wspodtczynnikach
wsparcia artyleryjskiego (1,0 i 1,5) i roznych ikonach sprzetu

Uwagi:

1) Zapis typu (lll — 3 bat.) oznacza, ze jest to zeton putku, ktéry moze byé podzielony na
okredlong liczbe batalionéw i oprdcz niego wystepuje tyle Zetonow batalionéw. W przypadku 1
bcl mamy zeton batalionu, ktéry analogicznie dzieli sie na kompanie. Dla wojsk polskich, jako
ze wystepujg tam nieregularnosci, rozpisano szczego6towo bataliony wchodzgce w skitad
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putkow. Dla wojsk niemieckich wymieniono tylko zetony putkdw.

2) Zapis [art.] oznacza jednostke artylerii; dodawano go jedynie tam, gdzie z nazwy jednostki
nie wynika, ze jest to artyleria.

3) Zapis [kaw.] oznacza jednostke kawalerii.

4) Zapis [piech. zmot.] oznacza jednostke piechoty zmotoryzowanej.

5) Zapis [okret] oznacza, ze jest to okret, po stronie niemieckiej jako jedyne jednostki morskie
w grze wystepujg dwa pancerniki: Schleswig-Holstein i Schlesien.

6) Przy ocenie OdB nalezy bra¢ pod uwage, ze poza scenariuszem historycznym gra zawiera
takze dodatkowy scenariusz ,Orzet Biaty”. Znaczna cze$¢ wymienionych jednostek, zwtaszcza
po stronie polskiej, np. 13 DP i 27 DP, ma zastosowanie tylko w tym scenariuszu; nie
wystepujg one natomiast w scenariuszu historycznym.

7) Podczas rozgrywki ma zastosowanie wiele jednostek wystepujacych w grze ,Mtawa 1939”
wyd. Dragon, np. po stronie niemieckiej 10 DPanc. W zwigzku z tym, zeby zagraé, konieczne
jest posiadanie tej gry.

8) Poza zetonami jednostek do gry dotgczono zetony pomocnicze: DEZORGANIZACJA (24
szt.) i PANIKA (24 szt.). Jezeli gracz nie sklejat awerséw z rewersami (sg takie same), bedzie
miat dwukrotnie wiecej tych zetondw.

Autor: Raleen

Opublikowano 11.10.2020 r.
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