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Amunicja artyleryjska, rodzaje dziat, technikalia
Armaty: kule i kartacze, brandkule
Granatniki: granaty, kartacze, brandkule

Granaty — kule wydrgzone w $rodku... ,granaty te napetnione prochem, pekajg w danym
czasie, i oderwanemi skorupami razg ludzi i konie

s. 2: ,Poniewaz granaty majg znacznie wiekszg objetos¢ jak kule tej samej wagi, a zatem
kanat granatnika jest szerszy, gdy tymczasem nabdj uzywany do granatnikow jest stosunkowo
mniejszy; zeby wigc proch w kanale nie rozrzucat sie, na dnie kanatu wydrgza sie komora
takze watkowa, ale ktéra jest wezsza od kanatu. Nabijajgc przeto granatnik, trzeba najprzéd
rekg wtozy¢ tadunek w komore, a potem witozy¢ pocisk. Dlatego wtasnie granatniki sg krétsze
do armat, zeby kanonier rekg mégt dostac do dna komory. Granatniki w Niemczech, sg 70 i
100 funtowe na kamien, to jest ze kula kamienna tej samej objetosci co granat wazytaby 7 do
10 funtéw, ale granat wazy nierdwnie mniej. ”

”

Jednorogi — uzywane przez Rosjan do rzucania granatéw zamiast granatnikow.

s. 2: ,Jednorogi tem r6znig sie od granatnikbéw, ze majg komore stozkowa, kt6ra z poczatku
ma te samg szeroko$¢ co kanat dziata, a potem zmniejsza sie. Mozna wiec mie¢€ proch razem z
granatem w jednym tadunku ktéry, zamiast wktadania reka, wpycha sie do dziata steplem.
Dlatego jednorogi moga by¢ i w samej rzeczy sg znacznie dtuzsze od granatnikbw; majg
prawie dtugos¢ armat odpowiednich. Jednorogi polowe uzywane w woysku rossyjskiem, sa;:
100 funtowe i 200 funtowe, to jest ze granaty wazg 10 i 20 funtow. ”

Z jednorogbw, podobnie jak z armat i granatnikdw, strzela sie takze brandkulami i kartaczami.

Komora — czes$¢ kanatu, gdzie zaktada sie nabdj (tadunek prochowy).
s. 3: ,U armat, jest ona tej samej co kanat wielkos$ci, a raczej armaty komor nie majg. Komory
dajg sie tylko w granatnikach i jednorogach, ktére majg szerokie rury dlatego, jak

powiedzieliSmy, zeby proch nie byt zbytnio rozrzucony, a tem samem predzej ptonat.

Jaszczyki — w Rosji 2-kotowe, w innych krajach 4-kotowe (kiesony).

Rozpuski — wozy, na ktérych przewozone sg kota zapasowe, osie, szprychy, drgzki, zelazo,
smarowidto i tym podobne zapasy.

Brandkule (kule zapalajace) — sktad zawartosci (przepis oryg.):

- Prochu w ziarnach — 12 na wage

- Maczki prochowej — 12 na wage

- Smoty szewskiej — 7 i 1/2 na wage

- Saletry w proszku — 2 i 1/2 na wage

- Wosku - 1/2 na wage.

Sktadniki przed zatadowaniem do kuli powinny by¢ starte na proszek i zmieszane.

3-5 dziur (oka) w brandkuli. Po natadowaniu brandkuli wszystkie oka z wyjatkiem jednego,
zatyka sie. W czasie wystrzatu masa znajdujagca sie wewnatrz kuli zapala sig i zionie przez
dziury. W ten sposéb padtszy na zabudowania, zapala je.
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Granat (ze s.7) — ,Jest to takze pocisk okragty, odlany z surowcu i wewnatrz prézny; tem sie
rozni od brandkuli, ze ma jedno tylko oko, i nie massg palna, lecz prochem wypetnia sie jego
préznia. W oko wktada sie zapalnik, ktéry w czasie wystrzatu sam sie zapala w kanale, i pali sie
w ciggu biegu; a gdy sie dopali do prochu, granat peka, skorupy daleko rozrzuca i kaleczy
niemi co trafia. ?

Stupina (ze s. 8-9) — ,Stupina stuzgca do wszelkich zaognien, jest to knotek ztozony z dwoch
lub trzech nitek bawetnianych, wymoczonych w wodzie napojonej saletrg i maczkg prochowa.
Na jeden funt przedzonej bawetny, bierze sie dwie kwanty wddki lub octu winnego; w niej
rozpuszcza sie kilka tutéw saletry. Knotek wktada sie w kadz, i nalewa sie tym roztworem. Zeby
konce knotka fatwiej mozna byto znalez¢, przywigzujg sie one do patyczka potozonego na
wierzch kadzi. Kiedy tak postoi kilka godzin, zlewa sie roztwér, zarabia trzema funtami maczki
prochowej, i znowu nalewa na knotek, i tak zostawia przez dwie doby. Potem wyjmuje sie
knotek, przesuwajgc go przez palce, zeby zbytnig ciecz obciggna¢. Obwija sie na ramie,
pudruje sie maczka i zwija w peczki.

Mozna takze napredce zrobic stuping rozpuszczajgc w wodzie dystyllowanej lub deszczowej
saletre, w kt6rg wktada sie knotek, moczy sie przez pare godzin; poczem wyjmuje sie
posypujac maczka prochowg i suszy.

Kartacze (ze s. 9) — ,s3 to mate kulki lane z surowca. Uktada sie one warstwami w puszkach
blaszanych, ktérych dno spodnie jest z surowcu. Puszka tak natadowana kartaczami, wstawia
sie na proch w worek nabojowy, i przywigzuje sie do niego. - W braku
puszek, kartacze wktadaja sie wprost w worek, wiozywszy wen poprzednio kragzek opatrzony w
Srodku trzpieniem tak jak worek dtugim.

Skoro kartacze zostang nasypane, worek zawigzuje sie na trzpieniu.

Kartacze sg rozmaitej wielkosci oznaczone numerami; kartacze pierwszego numeru sg
najmniejsze. llo8¢ wiec ich w naboju jest rozmaita, stosownie jakiego numeru kartacze zostaty
uzyte. W jednym naboju, w dziatach polowych, moze by¢ 40 do 150 kartaczy.

Naboje (tadunki prochowe) — w armatach tadunek prochowy powinien stanowi¢ 1/3 w
stosunku do wagi kuli (kartacza, tzn. w przypadku kartacza tyle ile w stosunku do wagi
odpowiadajgcej mu rozmiarami kuli), w jednorogach i granatnikach tadunek prochowy powinien
stanowi¢ 1/5 w stosunku do wagi kuli.

Granatniki — fadunek prochowy w torbie papierowej, osobno od granatu.

Armaty — kula pakowana jest w worku razem z tadunkiem prochowym.

Przedtuznica — przydatna szczeg6lnie w odwrocie, a takze podczas pokonywania bfot.

Reperacja két itp. elementéw dziat na polu bitwy (ze s. 27) — , Jezeli sie koto strzaska, bierze
sie gruby drag suchy mocny i niegietki, dtugi na 9 do 10 stép, i w potowie dtugos$ci przywigzuje
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sie pod wrzeciono osi, a koniec do $ciany tozowej. Gdyby sie 0$ ztamata, w takim przypadku
przyprawia sie o$ fatszywa: bierze sie sztuka drzewa, z niej sie wyrabia 0$ z jednem
wrzecionem i dwoma wrebami czyli wypustami na $ciane tozowg. Ztamane wrzeciono urzyna
sie przy samym posrodku, a podrobiona 0§ osadza sie obok starej, i postronkami silnie
przywigzuje sie do Scian tozowych i do osi starej po czem sie nasmaruje i koto zaktada. Jezeli
w czasie strzelania, pare szprych zostanie zgruchotanych, koto hamuje sie, obracajgc czescig
nieuszkodzong ku ziemi, ale to robi sie w tym tylko przypadku, kiedy nie mamy két zapasowych
lub czasu do zmiany. ”

Sktad baterii

Baterie standardowo powinny liczy¢ 12 dziat i sktadaé sie z 2 pétbaterii, a dalej z 6 plutonéw
po 2 dziata. Szosty pluton to zwykle pluton granatnikow lub jednorogdéw. Na jedno dziato
powinny przypadac 3 jaszczyki.

Na kazde dziato: 1 podoficer i 1 bombardier (przy kiesonie, wydaje amunicje) oraz 8 ludzi (w
artylerii konnej — 10, bo dwoch dodatkowych potrzeba do trzymania koni).

Na kazdy pluton: 1 porucznik lub 1 podporucznik. Porucznicy dowodzg plutonami
nieparzystymi, podporucznicy plutonami parzystymi.

Kazdg z dwoch potbaterii dowodzi kapitan, catg baterig dowodzi podputkownik.

Park zapasowy: dowodzi nim kapitan, ponadto w sktadzie parku znajdujg sie: 1 porucznik, 4
podoficerow — jeden na 6 kiesondéw oraz 1 bombardier przy kazdym kiesonie.

Ustawienie artylerii i strzelanie

Artyleria piesza — dziata co 12 krokoéw

Artyleria konna — dziata co 15 krokow

Pierwszy rzad jaszczykdéw — 30 krokow za linig dziat

W obliczu nieprzyjaciela artyleria piesza porusza sie na polu bitwy klusem, artyleria konna
galopem. Na polu bitwy oficerowie, podoficerowie i bombardierzy poruszajg sie konno, z tym,
ze podczas prowadzenia ognia na koniach pozostajg tylko oficerowie. W artylerii konnej konie
ma cata obstuga artylerii.

Kolejnos¢ prowadzenia ognia: standardowo, najpierw dziata nieparzyste (od prawego lub od
lewego), a potem dziata parzyste. Inne sposoby prowadzenia ognia:

- strzelanie kolejno dziatami nieparzystymi i parzystymi od prawego lub od lewego

- strzelanie plutonami

- strzelanie potbateriami

- strzelanie catg baterig.

Te ostatnie strzaty rzadko stosowano, i to jedynie przy gwattownej szarzy wrogiej kawalerii.
Salwa kolejnej czeéci baterii co do zasady powinna mie¢ miejsce, gdy poprzednia cze$¢
przetaduje dziata.

Niektdére manewry przewidziane w instrukcji
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1. Strzelanie w tyt

s. 41: ,Wprawdzie we wszystkich trzech przypadkach, do strzelania w tyt szyk dziat bedzie
przewrocony, to jest prawe skrzydto stanie sie lewem; ale to nie pocigga za sobg
niedogodnosci, a manewr robi sie niezmiernie predko i fatwo. " (1)

2. Posuwanie sie w schody

Podobnie jak w przypadku kawalerii. Kiedy jedna czes¢ baterii (bateria), przemieszcza sie w
przdd/tyt, druga czesé daje wtedy ognia, i tak obie poruszajg sie na zmiane. (!)

Uzycie artylerii w polu - uwagi ogélne

s. 42: ,Artyllerya polowa powinna rozpoczynac bitwe, wspiera¢ kolumny idgce do attaku,
wstrzymywaé pochod nieprzyjaciela, ostabia¢ go i demoralizowagé, bronié pozycyi; czasami
tylko utrzymywac walke zabawianiem przeciwnika, dopdki Wodz-Naczelny nie przedsiewezmie
witadciwych $rodkdéw dla zadania mu ostatecznego ciosu. ”

Poza powyzszym podobne zadania ogolne jak te, ktére wymienia Stolzman.

Wybor pozycji dla artylerii, wptyw terenu

S. 44-45: ,Caty skutek Artylleryi zalezy od celnego strzelania, to za§ od dogodnej pozycyi;
wybor przeto pozycyi dla Artylleryi, jest rzecza nader wazng. W wyborze, trzeba zwazac, azeby
grunt znajdujacy sie przed Bateryg byt otwarty na catg doniosto$¢ dziat, azeby mozna byto go
ostrzela¢ w kazdym punkcie. Na odlegtos¢ strzatu karabinowego Bateryi, nie powinny sie
znajdowac miejsca dogodne do ukrycia piechoty, gdyz ta mogtaby razi¢ kanonieréw.

Nie kazdy grunt jest dogodny do ustawienia dziat: ttusty, grzeski i btotnisty, niezmiernie meczy
| utrudza ustuge przy dziatach: kamienisty, zwirowy, jest niebezpieczny, bo mocne uderzenie
wen kuli, rozproszonemi kamieniami moze kanonieréw razi¢. Grunt twardy, suchy i rowny, jest
dla Artylleryi najlepszym. Przed frontem, grunt cokolwiek nierbwny, np. rola poorana w
poprzek, zastania dziata przed rekoszetowemi strzatami [...]

Jezeli przed Bateryg sg mate wzgoérza, nalezy ustawia¢ dziata tuz za wierzchotkiem wzgoérz; z
tej pozycyi, strzaty rekoszetowe nie moga wiele szkodzi¢, bo kule uderzajgc o wzgébrze, zwykle
robig znaczne odskoki i przenoszg za dziata. Spadek wzgorz, stuzy do zakrycia przodkow i
kiessonow. — Pozycya panujgca nad nieprzyjacielem, bardzo jest dogodna, spadek jednak ku
nieprzyjacielowi powinien by¢ tagodny, inaczej nie moznaby ostrzela¢ spodu géry, coby do niej
przeciwnikowi przystep utatwito; w takim razie spadek gory trzeba ostrzela¢ dziatami
ustawionemi z boku. ”

Odstepy miedzy dziatami:

- dostosowane do terenu, do 20 krokéw maksymalnie

- zbyt wielkie odstepy powodujg rozsrodkowanie ognia

- zbyt mate odstepy zwiekszajq straty artylerii podczas ostrzatu

S. 46-47: ,Wreszcie w wyborze pozycyi dla dziat zwaza sig nietylko na sam grunt, ale takze na
rozpotozenie obu wojsk walczgcych. Jezeli nieprzyjaciel stoi lub wysuwa sie ( debou
che )
kolumnami gtebokiemi, mozna ustawi¢ dziata rownolegle do jego linii; jezeli bataliony sg
rozwiniete, mozna ustawiac Artyllerye ukosnie do nich, w takim bowiem razie strzaty ukosne sg
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i trafniejsze, i wiekszy sprawiajgce skutek: ale w takiej pozycyi wysuwamy jedno skrzydto
Bateryi ku nieprzyjacielowi, ktory stangwszy na jego przedtuzeniu, moze nam zdemontowac
dziata. Dla uniknienia przeto tej niedogodnosci, skrzydto wysuniete powinno by¢ zastoniete
jaka przeszkoda, lub w jej niedostatku dziata ustawiajg sie jedno od drugiego o podal; a nawet,
jezeli mozna, wysylajg sie dziata rezerwowe, ktére szykujac sie frontem do pozycyi
nieprzyjaciela, starajg sie sciggnac jego uwage na siebie. Mozna takze ustawiac dziata na
przedtuzeniu linii nieprzyjacielskiej, prostopadle do jego frontu, ale takie pozycye sg rzadkie, a
nawet mniej korzystne, jak pozycye ukosne. Mozna czasami razi¢ kolumny nieprzyjaciela
Artylleryg ustawiong z tytu w pewnym punkcie niedostepnym; punkta takie bywajg czesto
punktami stanowczemi placu boju. Wreszcie, i co jest najkorzystniejszem, bierze sie
nieprzyjaciela w ogien krzyzowy. Ogienn podobny jest najskuteczniejszym, trudno azeby
kolumny nan wystawione mogty dtugo dotrzymac placu, lub na przéd posuwac sie, zwtaszcza
jezeli Artyllerya celnie strzela.

W ogd6lInosci, dziata ustawiajg sie na pozycyi w ten sposéb, azeby ogien ich koncentrowat sie w
punktach wazniejszych, a szczegdlnie w punktach, ktore mamy atakowac.

Taktyka artylerii

s. 47-48: ,Naostatek, niedosy¢ jest ustawiaé Artyllerye na dobrej pozycyi, trzeba jeszcze
wiedzie¢ jakiego rodzaju dziat i strzatéw uzyé stosownie do skutku, jaki otrzymaé zamierzamy.
Kulami i granatami, strzela sie na wielkg odlegtos¢, do wojska stojacego w kilku liniach albo w
kolumnach, a nawet na matg odlegtosc, jesli kolumny sg gtebokie; w takich bowiem kolumnach
kule nietylko, ze wigksze robig szkody jak kartacze, ale nadto wiekszy wywierajg wptyw na
moralnos$¢ zotnierza. Réwniez, strzela sie kulami, kiedy dziata nasze stang uko$nie lub
prostopadle do linij nieprzyjacielskich. Kartaczami strzela sie do wojska uszykowanego w linii
rozwinietej, jako tez do kawaleryi rozsypanej, ale w pierwszym i drugim razie nie na wiekszg
odlegto$¢ nad 300 do 500 krokow, dalej bowiem kartacze zadnego prawie nie wywierajg
skutku. Granatami, strzela sie do wawozdw, wiosek, stowem miejsc zakrytych; czasem takze
do kawaleryi stojgcej massami. ?

S. 48-49: ,Jezeli kolumny nieprzyjacielskie postepujg na przdd, trzeba strzela¢ do ich czofa,
dla przerazenia i wstrzymania; do kolumn za$ rejterujacych, nalezy celowac¢ w srodek. Jezeli
chcemy attakowac jaki punkt w linii nieprzyjacielskiej, Artyllerya powinna niszczy¢ wszelkie
przeszkody utrudzajgce pochdd kolumn attakujgcych. Trzeba sie takze starac przygtuszyé
Artyllerye nieprzyjacielska, jezeli ta swym ogniem wstrzymuje nasze kolumny. W ogdlnosci na
polu bitwy korzystniej jest strzela¢ przeciw kolumnom, jak przeciw Artylleryi, lecz jezeli tego
koniecznie wypadnie potrzeba, nalezy swe dziata ukosnie do Bateryi nieprzyjacielskiej, biorgc
jej dziata z boku; i azeby tem tatwiej je zdemontowag, trzeba najprzéd o ile moznosci
skoncentrowac swoj ogien na jedno lub dwa dziata, a zdemontowawszy je zwrdci€ ogien ku
innym. Zwykle do artylleryi strzela sie kulami; lecz jezeli nieprzyjaciel podsunie sie blisko ze
swojemi dziatami, strzela sie kartaczami, szczegdlnie w chwili kiedy swe dziata ustawia na
pozycyi. — Jezeli Artyllerya nieprzyjacielska strzela do naszych Bateryj, nalezy da¢
odstep miedzy dziatami jak najwiekszy; jezeli zas nieprzyjaciel bierze nas z boku, trzeba
zmienic front, obracajac sie ku niemu.
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Poniewaz trudno jest w czasie bitwy oceni¢ doktadnie odlegtos¢, a tem samem dac wiasciwe
podniesienie, stad strzaty Artylleryi, szczegdlnie pierwsze, sg niepewne. Lepiej przeto strzelac
z poczatku cokolwiek nizej, jak wyzej, bo chociaz kule nie dosiegajg nieprzyjaciela strzatem
petnym moga go razi¢ rykoszetujac. Rykoszetujgc kule przed frontem nieprzyjacielskim,
wptywajg wiele na moralno$¢ zotnierza; nadto, fatwiej jest oceni¢ obniostosé dziat, kiedy kule
padajg przed, a nizeli za frontem linii nieprzyjacielskiej.

Artylleryi konnej mozna uzywac na wsparcie szarzy kawaleryi. W takim razie Artyllerya
postepuje w tyle jazdy, i pod jej zastong. Zblizywszy sie na pare set krokéw, jazda rozstepuje
sie szybko w prawo i w lewo. Odstonieta tym sposobem Artyllerya, daje szybko pare strzatow
kartaczami, miesza karre nieprzyjacielska, a jazda przypuszcza szarze.”

s. 50: ,Jezeli piechota formuje karry, i ma przy sobie Artyllerye, kiessony idg we Srodek karry,
dziata za$ ustawiajg sie po rogach. — Ustawiajgc Artyllerye miedzy dwoma karrami,
zwykle dziata szykuje sie na wysokosci Scian tylnych, i krzyzujac swéj ogien przed $rodkiem
Bateryi, powinny ostrzeliwac¢ czota $cian naczelnych [...]

Pozycje ufortyfikowane, wioski, lasy itp.

W zasadzie te same stwierdzenia i porady co u Stolzmana.

Przy nacieraniu na szance nalezy artylerie rozstawia¢ na przediuzeniach kagtéw
wyskakujacych. Obronca na katach wyskakujgcych powinien ustawiaC gtownie artylerie lekka.
Argument za takim rozstawieniem jest nastepujacy: artylerie lekkg w razie zdemontowania
dziat i ogdélnie fatwiej przemiesci¢ z odcinka stanowigcego kat wyskakujgcy w inne miejsce linii.
Instrukcja podkre$la tez role granatow przy ostrzeliwaniu laséw, wiosek i umocnien.
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