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Istotnym elementem imprezy byty prelekcje poswiecone wargamingowi i zagadnieniom z nim
zwigzanym. W sumie odbyto sie ich szes¢, po trzy w sobote i w niedziele.

Prelekcje (sobota):

- Czy lasery beda bronig przysztosci? (Marcin ,MKG” Gerkowicz”)

- Dylematy tworcy bitewniakow: historycznosc a grywalnos$¢ (Maciej , Torgill” Molczyk)
- RzeZbienie figurek (Marcin Zahorowicz)

Prelekcje (niedziela):

- Rozwazania o balansie — punkt widzenia projektanta (Marcin ,MKG” Gerkowicz)

- Czy moje jednostki mogg wszystko? — wptyw ograniczen zwigzanych ze sposobami i
technikg dowodzenia na przebieg bitwy na przyktadzie wojny secesyjnej (Maciej ,,Torgill”
Molczyk)

- Dlaczego czotg ma sie dobrze. Realia wspétczesnej wojny lgdowej (Maciej ,Xardas”
Drazkiewicz)

Prelekcje przygotowali twércy gier bitewnych. W praktyce, za sprawg dyskusji, ktore
wywigzywaty sie w trakcie, cze$¢ z nich potrwata dtuzej niz zaktadano. Prelekcje nalezy uznac
za sukces, zwtaszcza jesli poréwna sie je z prelekcjami na konwentach historycznych, ktére w
ciggu ostatnich lat wypadaty zazwyczaj stabo albo bardzo stabo, nawet przy duzo wiekszej
liczbie uczestnikbéw imprezy niz w przypadku GLADIUSA. Na konwentach fantastyki bywa z
tym pono¢ lepiej, ale tutaj tematyka prelekcji byta w duzej czesci historyczna i dotyczyta wprost
wargamingu, wiec wiasciwszy wydaje sie ten pierwszy punkt odniesienia. Trzeba tez wzig¢ pod
uwage, ze byta to dopiero pierwsza edycja imprezy. Kwestig dyskusyjng pozostaje zawsze
roztozenie prelekcji w czasie trwania konwentu, w tym taczenie ich w jeden blok bgdz
rozpraszanie, tak ze odbywajg sie o roznych porach. Oba rozwigzania majg swoje wady i
zalety, o czym mozna by dtugo pisac.

Bardzo cieszy zgodna wspotpraca wszystkich os6b zaangazowanych w powstanie imprezy.
Dobrze wrdzy to na przyszto$¢. Wazne wydaje sie takze, ze udato sie bez wiekszych
probleméw potaczyé w jednym miejscu wargaming historyczny i fantastyczny (szeroko
rozumiana fantastyka —w tym systemy science-fiction). Konwent obyt sie bez turniejow i im
podobnych dodatkéw, co byto zgodnym postulatem czesci graczy jeszcze na etapie gdy
przymierzaliSmy sie do organizacji imprezy. Sprawito to, ze wiekszos¢ uczestnikdéw nie
spedzata catej imprezy przy jednym stole, ale przemieszczata sie od stoiska do stoiska, mogac
przyjrze¢ sie co najmniej kilku systemom. To pozwala poszerzaé horyzonty i poznawac,
zwiaszcza nasz rodzimy wargaming, ktory bedziemy starali sie wspiera¢. Mam nadzieje, ze
wspomniane wyzej pozytywne cechy imprezy uda sie zachowac na przyszto$c¢.
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Partnerem strategicznym imprezy byta firma Hexy
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