Tombstone — nowy system o Dzikim Zachodzie (1)
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Ledwo co tydzien temu wyjechat od nas Michat Stachura, a juz w ostatnig sobote (09.03.2013)
mieliSmy w klubie AGRESOR kolejnego goscia z Krakowa, tym razem z pokazem systemu
bitewnego jego wtasnego autorstwa. Chodzi o dedykowany dla czaséw Dzikiego Zachodu
system ,Tombstone”, opracowany przez Darka Korcale. Byt on juz wstepnie testowany podczas
ostatniego warszawskiego turnieju DBA (w lutym). Tym razem przyszedt czas na powazniejsze
rozgrywki (nadal sg to testy systemu, cho¢ trzeba powiedzie¢, ze catos¢ jest w zaawansowanej
fazie), z ktérych (poki co jako obserwator) postaram sie zamiesci¢ relacje. O samym systemie
mozecie poczyta¢ na forum (link do dyskusji znajdziecie na koncu relacji), z czasem pojawiaty
sie bedg na naszym portalu dalsze informacje i materiaty go dotyczace. Pdki co system jest
grany, wszyscy najbardziej zainteresowani tematem przygladajg mu sig, i jak na razie zbiera
same pozytywne opinie.

Akcja, jak juz byto wspominane, dzieje sie na Dzikim Zachodzie. Biegamy druzynami po kilku
kowbojow oraz Indian (moga by¢ tez sami kowboje) i strzelamy sie, ukrywamy miedzy
budynkami itp. Jest to wiec typowy skirmish. Duze znaczenie majg parametry postaci, w tym
zwtaszcza dobdr ich cech i uzbrojenie. Przed rozgrywka gracze moga te parametry sami
uksztattowaé. Te cechy w znacznej mierze determinujg rozgrywke, chociaz rownie duze
znaczenie ma np. inicjatywa. Sam system, cho¢ dedykowany jest dla Dzikiego Zachodu,
nadawac sie moze takze do wczesniejszego okresu, tzn. XVIlI-wiecznych walk Indian i biatych
(graczom planszowym znanych np. z gry Wildernes
s War ).
Rozpoczety sie juz przymiarki do zrobienia takiej wczesniejszej wersji tego systemu.

Podczas sobotniego spotkania stoczone zostaty dwie potyczki, z udziatem po 6 postaci (figur)
po kazdej ze stron. Nizej relacja z pierwszej z rozgrywek, gdzie starli sie Pawet Kur (Indianie) i
Darek Korcala (biali). Do rozgrywki wykorzystano figurki Pawta Kura (Indianie) oraz figurki i
elementy terenu Darka Korcali (reszta).
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atecznie poniosta
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http://www.strategie.net.pl/viewtopic.php?f=50&t=11761&start=75

