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OGIEN z WIEBA

O 8 rano 5 wrzeénia 1982 roku kapitan Drazkiewicz znajdowat sie wraz ze swojg kompanig na
patrolu. Kolumna pojazdéw podagzata na pétnoc trasg Borrelyngvej, kilka minut wczesniej
mijajac Hasle. Jakas ,gtowa” w sztabie wymyslita, ze widok ,czotgdw” na ulicach uspokoi
sytuacje. Tak wiec Drazkiewicz od czasu przybycia na tg zapomniang przez Boga wyspe,
zajmowat sie wtasciwie tylko jezdzeniem w tg i z powrotem po doskonatych drogach. Wiadome
jest, ze wozy bojowe nie do takiej stuzby byty projektowane, a przed wyruszeniem na Bornholm
zaden BWP kompanii nie przeszedt remontu. Nieuchronng konsekwencjg takiego stanu
rzeczy byty czeste awarie. W kompanii z 10 etatowych BWP zostato 5 sprawnych maszyn.
Pokretnymi $rodkami udato sie zatatwi¢ co prawda dwa transportery MLTB i samochéd
rozpoznawczy BRDM-2, jednak wozow starczyto tylko dla 7 druzyn piechoty. Kapitan wyrwat
sie z zamyslenia, oderwat oczy od peryskopu i wrocit do przerwanej pare minut wczesniej
rozmowy.

- Wiec jest Pan dziennikarzem Gazety Olsztyniskigj i trafit pan do nas, aby upamigtnié czyny
,<dzielnych” zotnierzy 15 Dywizji? No to teraz mi wyjasnij dlaczego siedzisz w tej dziurze, a nie
w NRD, gdzie sg zwrdcone oczy catego Swiata.

- To wynik pewnych przesztych wydarzen, przez ktére partia ma do...

Dalszg wypowiedz przerwat wyttumiony przez pancerz huk pobliskiej eksplozji.
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- Sk...syny! — nie wytrzymat sierzant obstugujagcy WKM na wiezy — Roz...rzyli gospodarstwo!
Tak bez ostrzezenia! Przeciez... tam byli ich cywile.

Faktycznie, farma znajdujaca sie po prawej, jakies 300 metrow od konwoju, zmienita sie w
obtok kurzu i pytu. Kapitan Drazkiewicz btyskawicznie zareagowat. Skierowat konwoj do
niewielkiego obnizenia terenu przy drodze. Zezwolit dziennikarzowi, ktory chciat
udokumentowac zbrodnie NATO-wskie, opusci¢ wodz, sam zas przystgpit do wydawania
rozkazéw.

- Obywatelu Sierzancie! Wydaje sie, ze sity dunskie przystgpity do desantu. Wezmiecie
szeregowego z desantu BRDM'a oraz radio i udacie sie na tamten pagérek. Sprébujcie
skontaktowac sie z bazag ogniowg w Hasle — i przybijcie desant do ziemi — wykonac!

- Tak jest, Obywatelu Kapitanie! — sierzant nie ukrywat wczesniej sympatii skierowanej ku
zachodowi, jednakze obserwowane przed chwilg wydarzenia sktonity go do zmiany zdania o
PRL-u.

- Kapitanie, ,Chrobry” na linii!

- Tu ,Tarczownik 5”. ,Chrobry”, mam tutaj kryzys.

- Wiem, zatrzymaj ich. ,Tarczownik 4” i ,Pancerny 1” sg juz w drodze.

- Tak jest! Zrobie co w mojej mocy.

Sierzant Pryt zajat pozycje na wzniesieniu. Miat piekny widok na desantujace sie wtadnie czolgi
dunskie.

Chwycit mikrofon radia:

- ,Ogar 37, tu oko ,Tarczownika 5”, jak mnie styszysz?

- Doskonale, czekam na namiary...

- ,Ogar” sieknij grochem tu...

Sierzant pochylit sie nad mapg i przekazat namiary.

Sierzant Pryt przekazat namiary prawie idealnie. Salwe zniosto jakie§ 100 metréw na
potudnie. | dlatego zamiast odbi¢ sie od pancerzy czotgow, pociski z haubic 122mm zatopity
barke z dowddztwem sit inwazyjnych.

W celownikach BWP pojawity sie sylwetki dunskich czotgéw. Pierwszy, ktory wytonit sie za linii
drzew, zostat dostownie rozerwany przez pociski ppk Malutka. Niestety kolejne Leopardy
zniszczyty dwa BWP i dalszy los stabo opancerzonych pojazdoéw mogtby by¢ nieciekawy.
Kapitan zareagowat btyskawicznie — Gazem w kierunku zabudowan! — polecit.

Nad pozostatymi szescioma wozami kompanii przeleciaty pociski artylerii okretowej — celem
ostrzatu okazata sie farma znajdujgca sie za strumieniem na wschéd o drogi. W §lad za
pociskami artylerii leciaty Smigtowce z desantem dunskich komandoséw.

Sierzant meldowat o sitach dunskich zajmujacych zabudowania pierwotnie ostrzelanej farmy.
Kapitan Dragzkiewicz nie miat wyboru — rozkazat spieszy¢ sie pozostatej piechocie i ruszy¢ do
ataku. Wozy kompanii znalazty za$ wzglednie bezpieczne miejsce w zagtebieniach terenu.
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Leopardy 1 niepodzielnie krélowaty na polu bitwy. Jeszcze chwila — pomyslat kapitan, krétka
chwila ...

Miat racje. Leopardy polujgce na wozy kompanii nie zauwazyty wjezdzajacych im w odstonigtg
flanke rozwinigtych czotgéw T-55 i BWP. Po chwili wiekszos¢ Leopardéw ptoneta. Odsiecz
sprawnie oczy$cita zabudowania z kompanii zmechanizowanej, tracac jedynie kilkka wozow.
Bitwa byta juz wtasciwie wygrana. Wystarczyto jeszcze tylko zniszczyé aerodesant na
wschodzie...

Po czasie uznano, ze to musiat by¢ btad, ze nikt nie wykryt grupy Smigtowcéw  szturmowych.
Nagty ogien z nieba przetoczyt sie po kompaniach ,Tarczownik 5” i ,Pancerny 1”.

Kapitan Drgzkiewicz nie mogt ogarngé umystem rozmiarow kleski. W zamieszaniu zgineli
wszyscy inni dowddcy... Szybko podjat decyzje. Trzeba sie wycofac, rozumowat. Najlepiej tam,
gdzie nikt sie nie spodziewat — na potnoc...

Po wszystkim udato sie wyprowadzi¢ 4 T-55, 3 BWP, 2 MTLB, BRDM dowodzenia oraz okoto
70 ludzi. Dziennikarz zwrocit sie do kapitana z pytaniem:

- No i co teraz zrobimy?

- Ztym co nam zostato nie pokonamy desantu. Cofniemy sie na pétnoc i bedziemy opézniac
ruch wroga w tym kierunku. Nie mozemy pozwoli¢ mu sie rozwing¢. A na potudniu — stoi reszta
15. A oni juz sobie poradza.
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