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O tym, jak wyglada obecnie wargaming historyczny w Polsce, méwi Konrad ,,Sosna”
Sosinski

Polskim graczom i modelarzom znany jestes gtownie jako prowadzacy najwieksza w
kraju firme zajmujaca sie dystrybucja figurek i r6znego rodzaju akcesoriow do nich, a
takze gier planszowych. Postaram sie w trakcie wywiadu podjac¢ ta tematyke niejako
dwutorowo, tak by zarowno planszéwkowcy, jak i figurkowcy znalezli w nim informacje i
odpowiedzi na interesujace ich kwestie. Zaczne od poczatku, czyli od tego co byto
przed Wargamerem. Jak wtedy wygladat wargaming w Polsce, w co grywaliscie i jakie
masz wspomnienia z tamtego okresu?

Zaczynatem od skali 1/72 i systemow pisanych na karteczkach, jeszcze w podstawdéwce. Potem
byt zachwyt swiatem Warhammera, niestety zupetnie jeszcze w Polsce niedostepnym. Warham
mer mi
szybko przeszedt i znalaztem

Warzone

. To byto to — zakochatem sie i mocno zaangazowatem w promocje gry. Popetnitem nawet
jakies teksty do kolejnych czesci gry, ale nic sie z tego koniec koncéw nie ukazato.

Jestes prawnikiem, co skitonito Cie do zatozenia firmy Wargamer i zajecia sie
wargamingiem biznesowo?

Robitem w zyciu mnéstwo rzeczy szukajac swojego miejsca. Jako student bytem barmanem,
ochroniarzem i pracownikiem... sklepu z grami. Skonczytem prawo i planowatem by¢ sedzig —
nie udato sie, bo rekrutowano mnie do stuzb specjalnych. Stamtagd w pogoni za mamong
odszedtem do pracy w korporacji. Wyscig szczuréw jednak mnie po jakim$ czasie znuzyt.
Witedy, zupetnie jak diabet z pudetka, pojawita sie firma Excelsior Entertainment — nieudolny
wydawca 3 ed. Warzone — i zaproponowata mi dystrybucje gry w Polsce. Postanowitem
zaryzykowac. Potem pojawity sie mate czotgi, czyli GHQ, i dalej jakos tak samo poszto.

Zatozenie firmy to rok 2003. Sposrod systemow jako dwa pierwsze wymieniane sg
»Warzone” i ,,Chronopia”. Jak wygladaly pierwsze dwa lata dziatalnosci firmy?

Generalnie dziatatem z mieszkania i za pomocg kilku sklepdw wspétpracujacych. Gtdwnie
dzieki Faber & Faber z Warszawy (gteboki ukton). Szto raz lepiej, raz gorzej. Tym niemniej
tysigce pokazow i nieustanna promocja naszych gier dawaty rezultaty. Zainteresowanie rosto i
w Wargamerze zagoscili pierwsi pracownicy, w tym Rafat Szwelicki — dzi$ autor OiM, oraz
Piotrek Modzelewski — dzisiejszy menedzer i moja prawa reka. Potem pojawita sie nasza
kwatera na Wilczej i tak naprawde udato nam sie jako$ stangé na nogi.

W 2005 roku, jak gtosi oficjalna historia Wargamera, pojawiaja sie w jego dziejach
planszéwki, oczywiscie figurki pozostajg mainstreamem. Postawites, jesli tak mozna
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powiedzie¢, na planszéwki zachodniej produkcji. Jak wygladata poczatkowo ich
sprzedaz i ogolnie rynek dla tego typu produktow, gdy wprowadzaliscie je do swojej
oferty?

Oczywiscie sprzedaz wszystkich gier nie dla ,matych dziewczynek” szta opornie. Pierwsze
dostawy lezaty miesigcami. Sprzedawaty sie jedynie hity, a reszta lezata. Duzo
eksperymentowali§my — cze$¢ z tych eksperymentéw do dzi§ mozna u nas trafi¢ na
wyprzedazach. Oj ciezko wtedy bywato...

Kolejny etap dziatalnosci to zatozenie sklepu firmowego przy ulicy Wilczej w Warszawie.
Zaczynacie takze wchodzi¢ bardziej w bitewne systemy historyczne, z Waszym
flagowym wowczas produktem, czyli systemem ,,Mein Panzer”. Co skionito Cie wtedy do
wyboru wiasnie tego systemu i czy obecnie bogatszy o doswiadczenia paru lat uwazasz,
ze dobrze odwzorowuje on realia historyczne Il wojny swiatowej?

MP to doskonaty system ale... nie dla polskich graczy wychowanych na Warhammerze. W
Polsce nikt nie byt zainteresowany odgrywaniem rzeczywistych star¢, rekonstrukcjg bitew etc.
Wysitek graczy szedt raczej w optymalizacje tzw. rozpiski. Dawato to efekty w postaci armii
sktadajgcej sie z 2 czotgébw Maus i 5 Tygrysow Krélewskich. Oczywiscie skutkowato to zupetng
degeneracjg zatozen systemu. Tworcy MP nie przewidzieli takich dziatan, a sam system
zupetnie nie bronit sie przed takim podejsciem. Nadal uwazam jednak, ze MP jest dobrym
systemem i Swietnie oddawat realia pola walki. Z prawdziwg przyjemnoscig wspominam duze
starcia rozgrywane w MP — m.in. wycinek z walk na Okinawie i boj pod Prochorowkg — w takich
grach symulacyjnych MP sprawowat sie wySmienicie.
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