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(wersja na lll sezon 2011/12)

Ksiega |

WSTEP | INFORMACJE OGOLNE

1. Wstep

1.1 Ogdlnopolska Liga DBA jest nieoficjalng klasyfikacjg polskich graczy-hobbystow grajacych
w system  De Bellis Antiquitatis, zwany w skrocie DBA. Celem Ligi jest popularyzacja
systemu DBA poprzez prowadzenie rankingu graczy biorgcych udziat w turniejach zgtoszonych
do Ligi oraz propagowanie zaréwno samego systemu DBA, jak i historycznych gier bitewnych
(wargamingu) w Polsce przez organizowanie samodzielnych turniejéw, jak rowniez przez
organizowanie turniejéw na konwentach takich jak Grenadier w Warszawie czy Pola Chwaty w
Niepotomicach.

1.2 Ogodlnopolska Liga DBA objeta jest patronatem przez sie¢ sklepéw Wargamer
prowadzonych przez Konrada Sosinskiego (Gtéwny Sponsor Ligi), ,Forum Strategie” i blog
,Bitewny Zgietk”. Wspierana jest réwniez przez organizatoréw konwentéw Grenadier i Pola
Chwaty. Sponsorem Ligi jest réwniez QR Miniatures oraz ,Greebo” — Gtéwny Koordynator Ligi.

1.3 Najtatwiejszy kontakt z Koordynatorami i graczami umozliwia ,Forum Strategie”:

http://www.strategie.net.pl/viewforum.php?f=162

1.4 Udziat w turniejach Ligi jest bezptatny, jednakze uczestnicy moga by¢ zobowigzani do optat
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wymaganych przez witadcicieli lokalu, w ktérym jest organizowany turniej.

2. Sezon Ogodlnopolskiej Ligi DBA

2.1 Sezon ligowy trwa od 1 pazdziernika do 31 wrzeénia.

3. Koordynatorzy Ogolnopolskiej Ligi DBA

3.1 Koordynatorzy Ligi to grupa oséb koordynujaca i organizujgca Lige oraz organizujaca
turnieje zaliczane do Ligi. Koordynatorzy Ligi w szczegolnosci petnig obowigzki sedziow na
turniejach Ligi z rozstrzygajacym gtosem w przypadku jakichkolwiek kwestii spornych.

3.2 Gtéwnym Koordynatorem Ligi jest Jarostaw Kocznur (Greebo).

3.3 Osoby chcace staé sie Koordynatorami/Organizatorami Ligi powinny sie zgtosic¢ sie do
Gtownego Koordynatora Ligi.

3.4 Kazda grupa graczy, ktéra chce zorganizowac turniej klasyfikowany w Ogodlnopolskiej Lidze
DBA, musi skontaktowacé sie z Gtéwnym Koordynatorem Ligi albo ustali¢ (wybrac) swojego
Koordynatora/Organizatora, ktdry musi sie z nim skontaktowac.

4. Turnieje zaliczane do Ogodlnopolskiej Ligi DBA

4.1 Statymi turniejami Ligi sa:

a) De Bellis Cracoviensis — rozgrywany w listopadzie lub grudniu,
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b) Warszawskie Rozgrywki Ligowe — rozgrywane kilka razy w roku od pazdziernika do sierpnia,

c) Finatowy Turniej Ligi na Polach Chwaty w Niepotomicach — rozgrywany we wrzesniu.

4.2 Na poczatku sezonu w miare mozliwos$ci okresla sie wstepny kalendarz turniejow
zaliczanych do Ligi, z zatozeniem organizowania turniejow Srednio raz na dwa miesiace, z tym
ze miejsca turniejéw moga by¢ ustalane w p6zniejszym terminie.

4.3 Koordynatorzy/Organizatorzy poszczegoélnych turniejéw moga by¢ ustaleni od razu w
kalendarzu turniejow lub w pdzniejszym terminie.

4.4 Do Ligi, poza statymi turniejami ligowymi i turniejami z kalendarza turniejow, moga zostac
zaliczone wszystkie turnieje DBA przeprowadzone zgodnie z jej wymogami i zgtoszone
ktoremukolwiek Koordynatorowi/Organizatorowi nie pdzniej niz 2 tygodnie przed terminem
turnieju.

Ksiega ll

UPRAWNIENIA | OBOWIAZKI KOORDYNATORA/ORGANIZATORA TURNIEJU

5. Obowiazki Koordynatora/Organizatora Turnieju
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5.1 Do obowigzkéw Koordynatora/Organizatora Turnieju nalezy:

a) zorganizowanie miejsca, w ktérym rozgrywany bedzie turniej,

b) sporzadzenie i ogtoszenie regulaminu turnieju, w ktérym poza ustaleniem miejsca i czasu
turnieju Koordynator/Organizator zobowigzany jest w szczegdlnosci do okreslenia kwestii, ktére
niniejszy regulamin pozostawia w jego gestii,

c) w miare mozliwosci, zapewnienie dodatkowych armii dla chetnych graczy nieposiadajgcych
swojej armii,

d) czuwanie nad przestrzeganiem Regulaminu Ligi,

€) zapewnienie sprawnego przebiegu turnieju poprzez przygotowanie go od strony techniczne;j
(karty graczy, inne pomoce),

f) ustalanie zgodnie z przyjetymi w Regulaminie Ligi zasadami par graczy do bitew,

g) czuwanie nad prawidtowg organizacjg oraz przebiegiem turnieju,

h) rozstrzyganie jakichkolwiek kwestii spornych w turnieju,

i) sprawowanie roli sedziego w oparciu o do$wiadczenie i przepisy DBA,
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j) jasne (jednoznaczne) i niezwtoczne opublikowanie wynikdéw turnieju (punktacji uzyskanej w
nim przez graczy, miejsc we wszystkich klasyfikacjach, uzytych armii itp.) lub przekazanie tych
informacji Gtbwnemu Koordynatorowi Ligi.

6. Kwestie podlegajace ustaleniu przez Koordynatora/Organizatora w regulaminie
Turnieju

6.1 Tworzgc Regulamin Turnieju Koordynator/Organizator decyduje o:

a) rozgrywaniu turnieju przy nieparzystej liczbie graczy lub ewentualnym wytgczeniu sie z gry w
turnieju Koordynatora/Organizatora dla zapewnienia parzystej liczby graczy,

b) skali figurek (15mm czy inne) i miarek (w cm czy w calach) dla turnieju,

c) ilosci gier w turnieju (jesli wiecej niz 4),

d) limicie czasu na bitwe w turnieju (od 1 godziny do 1 godziny 15 minut),

e) uzyciu lub nie w turnieju rzeki i/lub BUA,

f) terminie zgtaszania Koordynatorowi/Organizatorowi nazwy armii, z jakg gracz planuje wzigé
udziat w turnieju (czy armie sg zgtaszane dopiero w dniu turnieju czy wczesniej i czy informacja
0 uzytych armiach jest publikowana przed turniejem),
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g) stosowaniu normalnych zasad DBA dotyczacych spieszania elementéw w czasie bitwy lub
tez ograniczeniu tej zasady w ten sposéb, ze spieszenie elementdw (takich jak np. Cv//Bw)
nastepuje tylko przy rozstawianiu wojska. Jezeli takie zastrzezenie jest wprowadzone, element
musi by¢ wystawiony jako pieszy lub konny i nie moze by¢ zmieniony w czasie gry. Atakujacy
decyduje o spieszeniu elementu w momencie rozstawienia armii, obronca moze to zrobié
najpdzniej po rozstawieniu armii przez atakujgcego. Spieszenie nie jest liczone jako zamiana
elementow, ale moze byé wykonane przy takiej zamianie,

h) opcjonalnie, jesli Koordynator/Organizator nie chce zastosowaé zasad i klasyfikaciji
proponowanych w Regulaminie Ligi, okresla réwniez w Regulaminie Turnieju zasady punktacji
za bitwe i klasyfikacji koricowej w turnieju.

6.2 Ponadto w przypadku turniejéw w wersji historycznej Koordynator/Organizator okresla w
Regulaminie Turnieju:

a) jakie armie moga bra¢ udziat w turnieju (w przypadku turnieju rozgrywanego w wersji
historycznej), wskazujac doktadnie i w sposéb niebudzacy watpliwosci czesé listy armii lub
wymieniajgc numery i nazwy armii,

b) kiedy gracz ustala sktad armii do gry (czy raz na caly turniej jak w turnieju w wersji otwartej
czy po uzyskaniu informacji z kim gra kolejng bitwe). Jesli organizatorzy nie okresli tego w
regulaminie turnieju, sktad armii jest staty jak w turnieju w wersji otwartej.

Ksiega lll

WYMOGI DLA TURNIEJOW LIGI

7. Ogolne wymogi dla turniejow Ogoélnopolskiej Ligi DBA
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7.1 Turniej musi by¢ rozgrywany w oparciu 0 obowigzujace przepisy De Bellis Antiquitatis. (W
przypadku ukazania sie w trakcie sezonu nowszej wersji przepisow niz wersja 2.2, nowe
przepisy bedg stosowane w Lidze nie wczesniej niz w nastepnym jej sezonie.) Positkowo
mozna korzystaé z interpretacji zawartych w ,Nieoficjalnym przewodniku po DBA”, o ile nie stojg
one w sprzecznosci z obowigzujacymi przepisami DBA. W przypadku niejasnos$ci na turnieju
rozstrzygajace jest zdanie Koordynatora/Organizatora.

7.2 Turniej musi by¢€ rozgrywany przy uzyciu armii w tej samej skali. Preferowana jest skala
15mm.

7.3 Turniej moze by¢ rozgrywany w wersji otwartej lub w wersji historycznej.

a) W wersiji otwartej mogg wziaé udziat wszystkie armie z podrecznika DBA.

b) W wersiji historycznej moga wzigé udziat armie z podrecznika DBA z jednego okresu
historycznego (z jednej z czterech czesci listy armii, albo z konkretnego okresu np. z lat
1400-1450) lub armie z jednego okresu historycznego bedace historycznymi przeciwnikami (np.
armie z jednej z list do kampanii z podrecznika).

7.4 Kazdy z uczestnikow turnieju powinien posiada¢ w petni pomalowang armie i ob6z. Kazda
armia powinna skfadac sie z 12 elementéw (zgodnych z Listami Armii) + element Ciurow
Obozowych lub obozu z figurkami. Ob6z bez elementu Ciuréw Obozowych lub figurek jako
czesci sktadowej obozu bedzie traktowany zgodnie z przepisami jako niebroniony i przeciwnik
bedzie mégt go zajgc bez walki.

7.5 Turniej musi zosta¢ zaplanowany przynajmniej na cztery bitwy.

7.6 Na kazda bitwe w turnieju musi by¢ ustalony czas od 1 godziny do 1 godziny 15 minut (czas
obejmuje wszystkie czynnosci obejmujace bitwe, od ustalenia strony atakujgcej do zakonczenia
bitwy). Gracze zobowigzani sg do przestrzegania termindw rozpoczecia turnieju i bitew.
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8. Szczegotowe wymogi dla turniejow Ogoélnopolskiej Ligi DBA

8.1 System taczenia graczy w pary do gry jest oparty na systemie szwajcarskim, ktérego
podstawowe ztozenia sg nastepujgce:

a) Dwéch graczy moze grac ze sobg na turnieju tylko jeden raz,

b) W pary gracze taczeni sg wedtug zasady najlepszy z lepszym w oparciu o wyniki osiggniete
w danym turnieju.

c) Przy ustalaniu pierwszych par w turnieju uzywa sie wynikow graczy z obecnego sezonu Ligi.
W przypadku pierwszego turnieju w sezonie oraz w przypadku kiedy gracz brat juz udziat w
Lidze, ale nie grat jeszcze w tym sezonie, korzysta sie z wynikdéw graczy z poprzedniego
sezonu Ligi.

d) W przypadku graczy niebioracych dotychczas udziatu w Lidze pierwsze pary w turnieju dla
tych graczy ustala Koordynator/Organizator, tgczac w pary nowych graczy ze sobg lub nowych
graczy z graczami z konca klasyfikacji branego pod uwage sezonu Ligi z biorgcymi udziat w
turnieju.

Przyktad:

Wersja A.

Do pierwszego turnieju w sezonie zgtosili sie gracze A, B, C, D, E i F. Gracze A do D zajeliw
poprzedniej Lidze miejsca Il, V, VI i X. Gracze E i F nie grali wczesniej w Lidze. Do pierwszej
bitwy pary bedg tworzy¢ gracze A z B (miejsca z Ligi) C z F (nowy z juz grajacym) orazD z E
(nowy z juz grajacym).
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Wersja B.

Sytuacja jak poprzednio. Do pierwszej bitwy pary beda tworzyé gracze Az B i C z D (miejsca z
Ligi) oraz E z F (nowi gracze ze soba).

Po pierwszej bitwie wyniki sg nastepujgce:

Gracz A — 11 pkt. (wygrat) (I miejsce po | bitwie),

Gracz B — 1 pkt. (VI miejsce po | bitwie),

Gracz C — 10 pkt. (wygrat) (Il miejsce po | bitwie),

Gracz D — 3 pkt. (IV miejsce po | bitwie),

Gracz E — 9 pkt. (wygrat) (Il miejsce po | bitwie),

Gracz F — 2 pkt. (V miejsce po | bitwie).

Przy Wersji A w kolejnej bitwie pary beda tworzy¢ gracze A z C (wygrali swoje | bitwy), Ez F (E
wygrat, a F ma mniej punktéw niz D, ale D grat juz z E). Ostatnig pare tworzg D z B (obaj
przegrali).

Przy Wersji B w kolejnej bitwie pary beda tworzy¢ gracze A z C (wygrali swoje | bitwy i majg
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najwiecej punktéw), D z E (zajmujg Il i IV miejsce po | bitwie). Ostatnig pare tworzg D z F (obaj
przegrali).

UWAGA:

Jesli liczba graczy bytaby nieparzysta (brak gracza F — Koordynator/Organizator nie wytgczyt
sie z turnieju, aby zapewni¢ parzystg liczbe graczy), gracz E pauzuje (C gra z D pierwszg bitwe)
i E gra swojg pierwszg bitwe z graczem o najmniejszej liczbie punktdéw po pierwszej bitwie.
Wynik takiej bitwy liczony jest tylko dla gracza E! W drugiej bitwie turnieju pauzuje gracz z
najgorszym wynikiem po | bitwie i gra z graczem najstabszym po |l bitwie.

8.2 Sktad armii w turnieju w wersji otwartej jest ustalony raz na caty turniej (jesli armia ma
mozliwo$é zmiany sktadu, gracz musi wybrac sktad armii, ktérym bedzie graé ze wszystkimi
przeciwnikami). W przypadku turnieju w wersji historycznej Koordynator/Organizator moze
przyjac inng zasade.

8.3 Wszystkie elementy w armii gracza muszg by¢ tatwo identyfikowalne (odzwierciedlaé¢
wojsko, ktore reprezentuja), a przed kazdg bitwg gracz musi w petni i jednoznacznie
zdefiniowaé swoje wojsko (doktadnie okresli¢ przeciwnikowi, jakie wojska bedzie uzywat w
grze). Przez zdefiniowanie/okreslenie rozumie sie jasne wskazanie nazwy (Wtocznie, Rycerze
itp.) i zdolnosci (w szczegblnosci mozliwosci spieszana sig i rodzaj wojska po spieszeniu).

8.4 Gracze sg zobowigzani stawi€ sie do gry i skonczyc¢ jg w terminach wyznaczonych przez
Koordynatora/Organizatora. JeSli gra nie jest zakornnczona w terminie, wyniki dla obu graczy sg
liczone jako nierozstrzygnieta gra.

8.5 W przypadku nierozstrzygniecia gry w pierwotnie ustalonym czasie
Koordynator/Organizator moze wyjgtkowo (przed zakonczeniem gry jako nierozstrzygnietej)
wydtuzy¢ czas danej bitwy do dwdch dodatkowych tur (po jednej dla kazdego gracza) po
uptywie czasu okreslonego na gre, jesli do rozstrzygniecia brakuje 1 elementu i w ocenie
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Koordynatora/Organizatora rozstrzygniecie w tych dodatkowych turach jest mozliwe.

8.6 Plansze do gry muszg mieé rozmiar zgodny z przepisami (60x60 cm dla figurek do 15mm),
a dtugosci ruchéw muszg by¢ mierzone w tym samym systemie przez wszystkich graczy (cm
lub calach)!

8.7 Tereny muszg by¢ zgodne z zasadami. Je$li w turnieju sg uzywane tereny graczy,
Koordynator/Organizator ma obowigzek sprawdzi¢ ich zgodno$c¢ z przepisami (rozmiar i ksztatt)
i odrzucic¢ tereny nieprawidtowe.

8.8 Po zakonczeniu bitwy gracze wpisujg jej wyniki do Kart Gracza i przekazujg je
Koordynatorowi/Organizatorowi (zaleca sie podpisywanie wynikdw na karcie przez gracza
przeciwnego).

8.9 Gracze sg w petni odpowiedzialni za rejestrowanie wynikéw, a zapisy na Karcie Gracza nie
podlegajg zmianie przez gracza po przekazaniu ich Koordynatorowi/Organizatorowi.

Ksiega IV

PUNKTACJA TURNIEJU

9. Proponowane zasady punktacji za bitwe dla turniejow Ogélnopolskiej Ligi DBA

9.1 Bitwy w turnieju konczg sie po osiagnieciu wygranej zgodnie z zasadami okreslonymi w
obowigzujacych przepisach DBA lub po wyczerpaniu czasu, jaki zostat ustalony na gre. Udziat
gracza w bitwie (lub jego brak) musi by¢ jednak punktowany w celu okre$lenia wynikéw turnieju.
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Regulamin Ligi proponuje punktacje za bitwe okre$long w dalszych punktach tej ksiegi.

9.2 Gracz, ktéry wygrat bitwe zgodnie z zasadami DBA, otrzymuije:

+8 punktéw za wygrana,

+1 punkt za kazdy z 12 elementéw armii przeciwnika zniszczony w bitwie, w tym element
Generata i SCh (nalezy pamietaé, ze ob6z i BUA nie sg elementami armii!),

+2 punkty dodatkowa premia za zabicie Generata

+2 punkty za zdobyty obdz lub BUA,

-1 punkt za kazdy z 12 elementdéw wtasnej armii stracony w bitwie, w tym element Generata i
SCh (nalezy pamietaé, ze obdz i BUA nie sg elementami armii!)

-2 punkty za stracony obéz lub BUA,

-2 punkty dodatkowa kara za strate Generata.

9.3 Gracz, ktéry przegrat bitwe zgodnie z zasadami DBA, otrzymuije:

+1 punkt za kazdy z 12 elementéw armii przeciwnika zniszczony w bitwie, w tym element
Generata i SCh (nalezy pamietaé, ze ob6z i BUA nie sg elementami armii!),
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+2 punkty dodatkowa premia za zabicie Generata

+2 punkty za zdobyty obéz lub BUA,

Przyktad nr 1:

Gracz A zniszczyt 5 elementow z 12 tworzgcych armie przeciwnika (w tym SCh), a Gracz B
zniszczyt 1 element z 12 tworzacych armig przeciwnika (byt to element z Generatem) i ob6z
wroga. Gre wygrat gracz A.

Gracz A otrzymuje: za wygranie bitwy (+8 pkt.), za zniszczenie 5 elementéw z 12 tworzacych
armie przeciwnika (4 elementy wymagane do zwyciestwa i SCh) (+5), za strate jednego
elementu z 12 tworzacych jego armie (tj. Generata) (-1 pkt.), dodatkowg kare za strate Generata
(-2 pkt.), za strate obozu (-2 pkt.).

Ostateczny wynik gracza A to (8+5-1-2-2=8).

Gracz B otrzymuje: za przegranie bitwy (0 pkt.), za zniszczenie jednego elementu z 12
tworzacych armie przeciwnika (Generata) (+1 pkt.), dodatkowg premie za zabicie wrogiego
Generatfa (+2 pkt.) i za zdobycie obozu (+2 pkt.).

Ostateczny wynik gracza B to (1+2+2=5).

Przyktad nr 2:

Gracz A zniszczyt 2 elementy z 12 tworzacych armie przeciwnika (w tym Generata) oraz zdobyt
Obo6z/BUA, a Gracz B zniszczyt 4 elementy z 12 tworzacych armie przeciwnika (w tym SCh
nieliczony do wygrania bitwy). Gre wygrat gracz A.
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Gracz A otrzymuje: za wygranie bitwy (+8 pkt.), za zniszczenie 2 elementéw z 12 tworzacych
armie przeciwnika (w tym generata) (+2 pkt.), za zdobycie Obozu/BUA (+2 pkt.), dodatkowg
premie za zabicie wrogiego Generata (+2 pkt.), za strate 4 elementéw z 12 tworzacych jego
armie (w tym SCh nieliczonego do wygrania bitwy) (-4 pkt.).

Ostateczny wynik gracza A to (8+2+2+2-4=10).

Gracz B otrzymuje: za przegranie bitwy (0 pkt.), za zniszczenie 4 elementow z 12 tworzacych
armie przeciwnika (w tym SCh nieliczonych do wygrania bitwy) (+4 pkt.).

Ostateczny wynik gracza B to (4=4).

9.4 Jezeli gracze nie zakonczyli gry zgodnie z zasadami DBA w wyznaczonym czasie, gra
uznawana jest za gre nierozstrzygnieta.

9.5 Przy grze nierozstrzygnietej obaj gracze biorgcy w niej udziat otrzymuija:

+4 punkty za gre,

+1 punkt za kazdy z 12 elementow armii przeciwnika zniszczony w bitwie, w tym element
Generata i SCh (nalezy pamietaé, ze ob6z i BUA nie sg elementami armii!),

+2 punkty dodatkowa premia za zabicie Generata

+2 punkty za zdobyty obéz lub BUA,

-1 punkt za kazdy z 12 elementéw wtasnej armii stracony w bitwie, w tym element Generata i
SCh (nalezy pamietac, ze obdz i BUA nie sg elementami armii!)
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-2 punkty za stracony obéz lub BUA,

-2 punkty dodatkowa kara za strate Generata.

Przyktad (gra nierozstrzygnieta):

Gracz A zniszczyt 2 elementy z 12 tworzacych armig przeciwnika (w tym Generata), a Gracz B
zniszczyt 4 elementy z 12 tworzacych armie przeciwnika (w tym SCh nieliczony do wygrania
bitwy). Przy tym stanie bitwa zostata zakohczona jako nierozstrzygnieta.

Gracz A otrzymuje: za nierozstrzygnietg bitwe (+4 pkt.), za zniszczenie 2 elementéw z 12
tworzacych armie przeciwnika (w tym Generata) (+2 pkt.), dodatkowg premie za zabicie
wrogiego Generata (+2 pkt.), za strate 4 elementéw z 12 tworzacych jego armig (w tym SCh
nieliczonego do wygrania bitwy) (-4 pkt.).

Ostateczny wynik gracza A to (4+2+2-4=4).

Gracz B otrzymuje: za nierozstrzygnietg bitwe (+4 pkt.), za zniszczenie 4 elementéw z 12
tworzacych armie przeciwnika (w tym SCh nieliczonych do wygrania bitwy) (+4 pkt.), za strate 2
elementow z 12 tworzgcych jego armie (w tym Generata) (-2 pkt.), dodatkowg kare za strate
Generata (-2 pkt.).

Ostateczny wynik gracza B to (4+4-2-2=4)

9.6 Gracz rezygnujacy z bitwy po pierwszym rzucie koscig na Agresje lub w ogdle
niepodejmujacy gry/niestawiajacy sie do gry w wyznaczonym terminie (walkower) dostaje 0 pkt.,
a jego przeciwnik dostaje 8 pkt. bez zadnych modyfikatoréw.
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10. Proponowane zasady klasyfikacji koncowej dla turniejéow Ogolnopolskiej Ligi DBA

10.1 Klasyfikacja koncowa w turnieju zaliczanym do Ligi ustalana jest jako suma punktow
uzyskanych z bitew rozegranych w turnieju lub w sposéb okreslony przez
Koordynatora/Organizatora, jesli nie sg stosowane zasady proponowane w Regulaminie Ligi.
Regulamin Ligi proponuje nastepujace zasady klasyfikacji koncowej dla turniejow Ligi w oparciu
0 zasady punktacji za bitwe okreslone w 9.1 do 9.7 powyzej.

10.2 Jesli dwoch lub wiecej graczy uzyskato w turnieju te samag liczbe punktow, ich miejsce w
turnieju okresla sie biorgc pod uwage kolejno nastepujace kryteria az do momentu uzyskania
rozstrzygniecia:

a) jesli gracze grali ze soba, zastosuj kryterium wygranej miedzy graczami (tylko, jesli ustalamy
miejsca dwdch graczy).

b) ilo§¢ wygranych bitew,

c) miejsca w tym turnieju graczy, z ktérymi wygrali bitwe,

d) liczbe straconych elementéw w tym turnieju,

e) miejsca w Lidze (obecnej lub ubiegtorocznej) graczy, z ktorymi wygrali bitwe,

f) miejsce w Lidze (obecnej lub ubiegtorocznej) graczy, z ktérymi przegrali bitwe,

g) jesli nie mozna odniesc¢ sie do wynikdw Ligi (wszyscy gracze nie grali dotychczas w Lidze),
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bierze sie pod uwage miejsca w turnieju graczy, z ktérymi gracze przegrali bitwy.

Przyktad nr 1:

Trzech Graczy (B, C i D) uzyskato w turnieju 29 pkt. i zajmujg wspalnie Il miejsce w turnieju.

W zwigzku z tym, ze trzech graczy ma te samg ilos¢ punktéw, kryterium a) nie ma
zastosowania i przechodzimy do kryterium b).

Wszyscy trzej wygrali rowniez 3 z 4 bitew — brak rozstrzygniecia. Przechodzimy do kryterium c).

Gracz B wygrat bitwy z graczami: A (I miejsce), C (Il miejsce) i E (lll miejsce).

Gracz C wygrat bitwy z graczami: D (Il miejsce), z E (lll miejsce) i F (IV miejsce),

Gracz D wygrat bitwy z graczami: B (Il miejsce), z E (Il miejsce) i F (IV miejsce).

W zwigzku z tym, ze gracz B wygrat z lepszymi graczami niz C i D (wygrat z graczem A z |
miejsca), otrzymuje on Il miejsce.

W zwigzku z tym pozostali gracze majg w tym momencie nastepujace miejsca: C (lll miejsce),
D (Il miejsce), E (IV miejsce) i F (V miejsce).

Powtarzamy procedure od poczatku dla graczy C i D.
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Grali oni ze sobg i C wygrat z D (kryterium a), w zwigzku z tym C otrzymuje Ill miejsce, a
pozostali kolejne. (D — IV, E -V i F — VI miejsce).

Gdyby C i D nie grali ze sobg albo mieli walkower lub nierozstrzygnietg gre, znow
decydowatoby miejsce gracza, z ktérym wygrat wtedy, w zwigzku z tym, ze D wygrat z B, ktory
obecnie jest na Il miejscu, to D otrzymatby Il miejsce, a pozostali kolejne.

Przyktad nr 2:

Gracze C i D zajmujg to samo miejsce (lll) i metodami opisanymi w przyktadzie nr 1 nie
ustalono, ktéry jest lepszy. Stracili rowniez we wszystkich bitwach tego turnieju 10 elementéw
(gdyby C stracit 9, a D 10, gracz C miatby lepsze miejsce).

Niestety gracze C, D, i pozostali gracze, z ktérymi oni grali w tym turnieju, nie grali w
ubiegtorocznej Lidze, a jest to pierwszy turniej w tegorocznej Lidze.

Korzystamy wiec z ostatecznego kryterium, jakim sg miejsca graczy w turnieju, z ktérymi gracze
C i D przegrali bitwy. Przyjmujgc nowe zatozenia, ze C przegrat z graczem G (|l miejsce),aD z
graczem H (Il miejsce), C zajmuje lll, a D IV miejsce.

10.3 Jezeli zaden z powyzszych sposobdw nie daje mozliwo$ci okreslenia miejsca w turnieju
graczy o takiej samej liczbie punktow, o miejscach takich graczy decyduje rzut koscia. Lepszy
wynik daje lepsze miejsce.

10.4 Dla dodatkowych klasyfikaciji Ligi w kategorii ,Kiler Generatow” i ,Lupiezca” klasyfikacja
koncowa w turnieju ustalana jest jako suma liczby wyeliminowanych generatow przeciwnika
przez kazdego gracza i zdobytych obozéw wroga oraz premii okreslonych ponize;.

10.5 W przypadku wyeliminowania w turnieju:
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a) 2 generatdbw — gracz otrzymuje premig +1,

b) 3 generatbw — gracz otrzymuje premig +2,

c) 4 generatdw — gracz otrzymuje premie +3 i tytut ,Super Kilera Generatéw”

Przyktad nr 1:

Trzech graczy w turnieju wyeliminowato generatow wroga. Gracz B wyeliminowat 3 generatéw,
gracz C jednego, a gracz D dwoch. W zwigzku z tym w klasyfikacji ,Kiler Generatéw” ci gracze
otrzymuja:

Gracz B — 3 (za generatéw) +2 (premia) = 5 pkt.

Gracz C — 1 (za generata bez premii) = 1 pkt.

Gracz D — 2 (za generatéw) +1 (premia) = 3 pkt.

W turnieju w klasyfikacji ,Kiler Generatéw” wygrywa gracz B (tak samo punktowana jest
klasyfikacja ,tupiezca”).

10.6 W przypadku zdobycia w turnieju:
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a) 2 obozéw — gracz otrzymuje premie +1,

b) 3 obozéw — gracz otrzymuje premie +2 i tytut ,Super Lupiezcy”,

c) 4 obozbéw — gracz otrzymuje premieg +3 i tytut ,Super Wielkiego tupiezcy”

10.7 Jesli dwoch lub wiecej graczy uzyskato w turnieju te samag liczbe punktow w klasyfikacjach
dodatkowych ,Kiler Generatéw” i ,tupiezca”, ich miejsca w tych klasyfikacjach okresla sie biorgc
pod uwage ich miejsca w turnieju wedtug gtéwnej klasyfikacji.

Ksiega V

PUNKTACUJA LIGI

11. Punktacja Gtéwnej Klasyfikacji Ogoélnopolskiej Ligi DBA.

11.1 Klasyfikacja Ligi ustalana jest w oparciu o odrebng Punktacje Ligowa, gdzie punkty
przyznawane sg za miejsca zajete w turniejach (niezaleznie, jakie zasady punktaciji
obowigzywaty na turnieju).

11.2 Punkty Ligowe z turnieju sktadajg sie ze zmiennej ,Wartos¢ za miejsce”, ktéra odpowiada
ilosci graczy w turnieju pomniejszonej o liczbe graczy zajmujgcych lepsze miejsce (pierwszy
gracz otrzymuje warto$¢ rowng ilosci graczy w turnieju, a ostatni 1).

Przyktad:
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W turnieju z 10 uczestnikami gracz z | miejscem dostaje podstawowg warto$é za miejsce = 10,
z Il =9 (10-1 gracz lepszy), z V = 6 (10-4 graczy lepszych) itd.

W turnieju z 6 graczami | miejsce = 6, |l =5 (6-1 gracz lepszy), a V = 2 (6-4 gracz lepszy).

11.3 Drugim elementem Punktdéw Ligowych jest stata ,Premia” za miejsce w turnieju, ktora
WYynosi:

| miejsce +10

Il miejsce +5

[l miejsce +3

IV miejsce +2

V miejsce +1

11.4 Punkty Ligowe uzyskiwane za kazdy turniej sg sumag ,Warto$¢ za miejsce” i ,Premii”.

Przyktad:

W turnieju z 10 uczestnikami gracze otrzymujg nastepujace punkty do Ligi:
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za | miejsce — 20 (10+10)

za |l miejsce — 14 (9+5)

za lll miejsce — 14 (8+3)

za IV miejsce — 9 (7+2)

za V miejsce — 7 (6+1)

za VI miejsce — 5 (tylko ,Wartos¢ za miejsce”)

za VIl miejsce — 4 (tylko ,Warto$¢ za miejsce”)

za VIII miejsce — 3 (tylko ,Warto$¢ za miejsce”)

za IX miejsce — 2 (tylko ,Wartos$¢ za miejsce”)

za X miejsce — 1 (tylko ,Warto$¢ za miejsce”)

W turnieju z 8 uczestnikami gracze otrzymujg nastepujgce punkty do Ligi:

22/29



REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEJ LIGI DBA (2011/2012)

Whpisany przez Greebo, Robson
piatek, 07 pazdziernika 2011 13:39 - Poprawiony piatek, 19 pazdziernika 2012 12:27

za | miejsce — 18 (8+10)

za Il miejsce — 12 (7+5)

za lll miejsce — 9 (6+3)

za |V miejsce — 7 (5+2)

za V miejsce — 5 (4+1)

za VI miejsce — 3 (tylko ,Wartos¢ za miejsce”)

za VIl miejsce — 2 (tylko ,Warto$¢ za miejsce”)

za VIIl miejsce — 1 (tylko ,Warto$¢ za miejsce”)

12. Gtéwna Klasyfikacja Ogoélnopolskiej Ligi DBA

12.1 Jesli dwoch lub wiecej graczy uzyskato te samg liczbe punktdw, ich miejsce w Lidze
okre$la sie biorgc pod uwage kolejno nastepujace kryteria az do momentu uzyskania
rozstrzygniecia:
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a) liczbe turniejow, w ktdrych tacy gracze brali udziat,

b) Srednig liczbe stoczonych bitew takich graczy (walkowery nie sg liczone jako bitwy),

c) $rednig miejsc zajmowanych w turniejach, a przy takiej samej Sredniej najwyzsze zajete
miejsce,

d) Srednig miejsc takich graczy w poprzednich Ligach, a przy takiej samej sSredniej najwyzsze
zajete miejsce.

Przyktad:
Trzech Graczy (B, C i D) uzyskato w Lidze tyle samo punktéw zajmujgc wspdlnie Il miejsce.

Jesli gracz B brat udziat w 3 turniejach, a gracze C i D w czterech, to B ma Ill miejsce,aCi D
podlegajg dalszej ocenie.

Jesli gracze C i D grali w czterech turniejach grajac tacznie tyle samo bitew, poréwnuje sie ich
miejsca w tych turniejach.

Jesli gracz C zajat miejsca |, IIl, 11'i 1l, a gracz D zajat 4 razy ll, to obaj majg Srednio Il miejsce
na turniej (C 1+3+2+2=8, 8/4=2) (D 2+2+2+2=8 8/4=2).

W tym wypadku o kolejnosci w lidze decyduje | miejsce gracza C w jednym z turniejow, gdyz
gracz D nigdy nie zajat takiego miejsca.

13. Klasyfikacje dodatkowe i tytuty

24/29



REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEJ LIGI DBA (2011/2012)

Whpisany przez Greebo, Robson
piatek, 07 pazdziernika 2011 13:39 - Poprawiony piatek, 19 pazdziernika 2012 12:27

13.1 Poza Gtéwng Klasyfikacjg w Lidze prowadzone sg nastepujace klasyfikacje dodatkowe:

a) ,Kiler Generatéw” — za eliminowanie generatéw wroga,

b) ,Lupiezca” — za zdobywanie obozéw i BUA przeciwnika,

c) ,Mtody Wodz” — dla najlepszego nowego gracza, ktéry nie grat w ogdle w Lidze przed
rozpoczeciem sezonu lub grat najwyzej w dwdch turniejach wczeéniejszych sezondw Ligi i nie
miat swojej armii w dniu rozpoczecia nowego sezonu Ligi.

13.2 W klasyfikacjach ,Kiler Generatow” i ,tupiezca” klasyfikacja koncowa w Lidze ustalana jest
jako suma punktow uzyskanych w tych klasyfikacjach w turniejach.

13.3 Jesli dwoch lub wiecej graczy uzyskato w koncowych klasyfikacjach dodatkowych ,Kiler
Generatow” i ,tupiezca” te sama liczbe punktéw, ich miejsca w tych klasyfikacjach w Lidze
okresla sie biorac pod uwage ich miejsca w Lidze wedtug gtéwnej klasyfikaciji.

13.4 Zwyciezca w dodatkowej klasyfikacji ,Mtody Wodz” jest gracz spetniajgcy wymogi tej
klasyfikacji, zajmujacy najwyzsze miejsce w Lidze wedtug gtdéwnej klasyfikacji (nawet, jesli
zajmuje jedno z trzech pierwszych miejsc).

13.5 Osoby zajmujace trzy pierwsze miejsca w Lidze po zakonczeniu jej sezonu otrzymujg
kolejno tytuty:
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| — Wielki Wodz DBA

[l — Dobry W6dz DBA

[l —Wo6dz DBA

13.6 Po zakonczeniu sezonu Ligi zwyciezca dodatkowej klasyfikacji ,Mtody Wodz” otrzymuje
tytut ,Wielki Mtody Wédz DBA”, a osoby zajmujgce najlepsze miejsca w dwoch pozostatych
dodatkowych klasyfikacjach otrzymujg kolejno tytuty:

.Wielki Kiler Generatéw”

,Wielki tupiezca”

Ksiega VI

NAGRODY W TURNIEJACH | LIDZE ORAZ ICH SPONSORZY

14. Nagrody i sponsorzy
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14.1 Gtéwnym Sponsorem Ligi jest Konrad Sosinski i jego sie¢ sklepdw Wargamer, gdzie
mozna dostac figurki i cate armie do systemu DBA i gdzie w warszawskim sklepie Wargamera
na Wilczej organizowane sg gry w DBA w ramach ,Warszawskich czwartkéw z DBA”.

14.2 Dodatkowymi sponsorami Ligi sg:

a) Pawet Kur i jego firma QR Miniatures, produkujgca metalowe figurki 15mm m.in. do systemu
DBA,

b) ,Greebo” — Koordynator Ogolnopolskiej Ligi DBA.

14.3 W turniejach zaliczanych do Ligi przyznawane sg nastepujace nagrody:

a) za | miejsce w turnieju — blister figurek 15mm do DBA (Wargamer — Gtéwny Sponsor Ligi),

b) za najlepsze miejsce w turnieju nowego gracza, ktory nie grat w ogéle w Lidze lub grat
najwyzej w dwdch turniejach Ligi (obecnego lub wczesniejszych sezondw Ligi) lub w przypadku
braku gracza spetniajgcego pierwszy warunek za zajecie |l miejsca w turnieju — blister figurek
15mm do DBA (Wargamer — Gtéwny Sponsor Ligi),

c) za | miejsce w klasyfikacji ,Kiler Generatéw”, pod warunkiem wyeliminowania co najmniej 2
generatdw — piesza figurka firmy Corvus Belli z odcietg gtowa przeciwnika lub (do wyboru)
figurka martwego wojownika (Greebo),

d) za | miejsce w klasyfikacji ,Kiler Generatéw” i wyeliminowanie 3 generatow — konna figurka
firmy Corvus Belli z odcietg gtowg przeciwnika (Greebo),
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e) za | miejsce w klasyfikacji ,Kiler Generatow” i zdobycie tytutu ,Super Kilera Generatow”
(wyeliminowanie 4 generatdw) — blister oficeréw/sztabowy figurek 15mm do DBA (Greebo),

f) za | miejsce w klasyfikacji ,tupiezcdw” — figurka ciury obozowego/chtopa i figurka zwierzecia
(owca, krowa) (Greebo),

g) za | miejsce w klasyfikacji ,tupiezcédw” i zdobycie tytutu ,Super Lupiezcy” — blister figurek ciur
obozowych/chtopow lub zwierzgt 15mm do DBA (Greebo),

h) za | miejsce w klasyfikacji ,Lupiezcow” i zdobycie tytutu ,Super Wielkiego tupiezcy” — 2
blistery figurek ciur obozowych/chtopow lub zwierzat 15mm do DBA (Greebo).

14.4 Po zakonhczeniu Ligi przyznawane sg nastepujace nagrody:

a) dla zdobywcy tytutu ,Wielki Wédz DBA” (I miejsce w Lidze) — niepomalowany zestaw armii
15mm do DBA (Wargamer — Gtéwny Sponsor Ligi),

b) dla zdobywcy tytutu ,Wielki Kiler Generatow” (I miejsce w klasyfikacji ,Kiler Generatow”) —
blister oficeréw/sztabowy figurek 15mm do DBA (Greebo),

c) dla zdobywcy tytutu ,Wielki Lupiezca” (I miejsce w klasyfikacji ,Lupiezcédw”) — blister z wozem
i figurkami ciuréw 15mm firmy Corvus Belli do DBA (Greebo),

d) dla zdobywcy tytutu ,Wielki Mtody Wo6dz DBA” (I miejsce w klasyfikacji ,Mtody Wodz”) —
kompletna pomalowana armia 15mm do DBA Ill/62a Wczesna Polska Mieszka i Chrobrego
firmy QR Miniatures — (Greebo-Armia/QR Miniatures — malowanie).

14.5 Po odbiér nagrod nieodebranych na turniejach nalezy zgtaszac sie do sponsorow.

28/29



REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEJ LIGI DBA (2011/2012)

Whpisany przez Greebo, Robson
piatek, 07 pazdziernika 2011 13:39 - Poprawiony piatek, 19 pazdziernika 2012 12:27

14.6 Mozliwe sg dalsze nagrody w przypadku pozyskania nowych sponsoréw lub
okazjonalnego uzyskania dalszych nagrdd.

Opracowali: Greebo, Robson

Opublikowano 07.10.2011 r.
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