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Starozytno$¢ to jeden z najbardziej popularnych w wargamingu okreséw historycznych.
Dodajmy starozytno$¢ bardzo szeroko pojeta, poniewaz zwykle siegajgca sredniowiecza.
Spowodowato to wysyp réznego rodzaju zasad, ze wspomnie¢ opublikowane w tym roku Hail
Caesar

oraz

Clash of Empires

. Czesto poczatkujacemu graczowi trudno sie zdecydowac co wybrac¢. Dlatego postaram sie
przedstawic trzy r6zne systemy bitewne prezentujgce bardzo odmienne podejscie do tematu —
DBA

Warmaster Ancients
oraz
Field of Glory Ancient

DBA - szybko, abstrakcyjnie, turniejowo

De Bellis Antiquitatis to dosy¢ stary system bitewny. Ma juz ugruntowang pozycje i
zdecydowanie najtatwiej znalez¢ grajgce w niego osoby, réwniez w Polsce. Gtownym
zatozeniem DBA jest turniejowy i szybki przebieg rozgrywki. Nie bede sie
zagtebiat w doktadny opis, poniewaz réwniez na tym portalu znajdziecie teksty opisujgce

DBA

. Dosc stwierdziC, ze opiera sige on na zatozeniu, ze armie to zawsze 12 elementéw. Elementy
te dzielg sie na r6zne kategorie posiadajace ré6znorodng specyfike, takg jak zasieg ruchu, ilo$¢
punktéw ataku, zachowanie w terenie otwartym oraz trudnym itp.
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DBA: Armia kapadocka w komplecie — 12 elementéw (15 mm)

Liczba elementdéw sprawia, ze tatwo przygotowaé armie do rozgrywki. Jest to zdecydowanie
najbardziej ,0szczedny” z prezentowanych przeze mnie systemdw. Na skompletowanie armii
nie potrzeba wielkich pieniedzy. Sktadajg sie one jedynie z kilkudziesieciu figurek. Waznym
elementem hobby jest dla mnie malowanie. DBA z pewnoscig pozwala tu poeksperymentowaé
z kazdym elementem. Mnigj figurek to réwniez szansa na skupienie sie na szczegoétach.

Rzut oka na podrecznik pozwala rowniez zrozumiec¢ logike tworcéw. Pochodzi on z czaséw,
gdy liczyta sie przede wszystkim skondensowana zawartos¢. Kupujac go nie liczmy na
kolorowe efektowne zdjecia i grafiki, ani luksusowe wydanie. Zasady zostaty maksymalnie
skondensowane i podane w siermieznym stylu. Pierwsza lektura moze niektorych przerazic,
gdyz przejrzystosé nie nalezy raczej do cech podrecznika DBA. Aby nauczy¢ sie zasad
najlepiej rozegrac kilka bitew. Okazujg sie one bardzo szybko proste do zrozumienia.

DBA to gra turniejowa réwniez dlatego, ze na rozegranie jednej partii potrzeba zwykle nie
wiecej niz godzine. Twércy gry osiggneli to upraszczajac charakterystyki jednostek, zasiegi
ruchu, ostrzatu itp. Cel rozgrywki jest bardzo prosty — zniszczy¢ 4 elementy armii przeciwnika
lub zabié jego element dowodzenia samemu ponoszac mniejsze straty. Nie ma co oczekiwac
bardziej ztozonych scenariuszy. Zasady po prostu nie przewidujg innego rozstrzygniecia.

To jest moim zdaniem zaréwno stabos$cia, jak i zaleta DBA. Prostota systemu oznacza, ze jest
on dobry na poczatek przygody z wargamingiem lub do catkowicie rekreacyjnego grania ,przy
okazji”. Jesli jednak chcesz rozegrac jakie$ historyczne starcie z uzyciem armii réznej
wielkoéci, strategicznymi celami itp.

DBA

nie jest odpowiednim systemem.

Warmaster Ancients — dla srednio zaawansowanych

Warmaster Ancients to jeden z produktéw Warhammer Historical. Podobiehnstwo do nazwy z
system fantasy Warmaster nie
jest przypadkiem. Za stworzeniem

WA

stojg ludzie wspétpracujacy z Games Workshop — najbardziej znang firmg zajmujgca sie
wargamingiem, czy ostatnio raczej hobby kolekcjonowania figurek.

Warmaster Ancients

to historyczna konwersja

Warmastera

z dodanymi nowymi zasadami oraz racjonalizacjg niektérych przepisow.
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