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Kiedy w listopadzie 2009 roku lekkg rekg zobowigzatem sie Michatowi Paradowskiemu, ze
napisze pare stbw na temat siedemnastowiecznej armii siedmiogrodzkiej, nie spodziewatem
sie, ze po pieciu latach efekt mojej pracy ujrzy $wiatto dzienne w postaci pieknie wydane;
publikacji. Po ponad dwoch latach od ztozenia obietnicy, dyskretnie ponaglony, faktycznie
zaczatem wrzucaé informacje na Forum Strategie, niespecjalnie liczac na jaki$ wielki odzew.
Odzew jednak sig pojawit, zaréwno ze strony forumowiczéw, jak i Wargamera, ktory wyrazit
zainteresowanie rozszerzeniem i nastepnie opublikowaniem tych informacji w formacie gry Og
niem i Mieczem

Od kilkunastu lat zajmuje sie popularyzowaniem historii Wegier w Polsce, zaréwno poprzez
ttumaczenia ksigzek historycznych, opracowywanie gier planszowych czy tez wtasne
publikacje. Totez propozycja Wargamera wpisywata sie doskonale w to, co i tak robie. Tym
bardziej, ze okres Potopu jest w naszej wspolnej historii jakze inny od tej ,lJukrowanej formy”,
kt6rg najczesciej sie przedstawia na uroczystych akademiach czy oficjalnych spotkaniach.

Polski czytelnik do tej pory nie miat wielu mozliwo$ci zapoznania sie z wojskowoscig
siedmiogrodzkag XVII wieku. Literatura tego zagadnienia nie jest liczna i najczesciej nie
zawiera zadnych szczeg6téw dotyczacych organizaciji, uzbrojenia i taktyki armii Jerzego Il
Rakoczego. Powodem jest niedostepnosc¢ wegierskich zrodet oraz opracowan zaréwno
naukowych jak i popularnych, ze wzgledu na trudnoéci jezykowe. Stad mam nadzieje, ze moja
praca bedzie nie tylko przydatna dla graczy OiM, ale takze dla mitosnikéw historii wojskowosci
w ogodle.

* k%

Zaskakujgca mnogo$¢ formaciji, jakie wchodzity w sktad armii siedmiogrodzkiej, kaze pokusié
sie 0 jakgs probe usystematyzowania. Armie siedmiogrodzkg mozna klasyfikowac na wiele
sposobow. Najprostszym jest podziat na jazde, piechote oraz artylerie i wojska techniczne. Pod
tym wzgledem armia siedmiogrodzka w potowie XVII wieku miata charakter konny. Jazda
stanowita nawet do 3/4 sit, ktére ruszaty w pole. Takze samg jazde mozna podzieli¢ biorgc pod
uwage uzbrojenie i stosowane uzbrojenie ochronne (lub jego brak). Dominowata jazda
kopijnicza, w swej masie gtdéwnie $redniozbrojna (tj. wyposazona w kolczugi), wspomagana
przez lekkg jazde oraz konnych strzelcow. Wszystkie trzy rodzaje jazdy mogty by¢ wystawiane
na rézny sposéb, o czym ponizej.
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Piechota, stanowigca do 1/3 sit, to wytgcznie strzelcy pozbawieni wsparcia pikinieréw.
Odpowiedniki putkéw, tzw. sereg nie miaty rozbudowanych sztabéw, totez piechota ta, moze
poza jednostkami typu niemieckiego, nie miata odpowiedniej zwartosci i walczyta
poszczegolnymi kompaniami. Takze piechota mogta by¢é wystawiana na wiele sposobow, ale
jej bez wyjatku strzelecki charakter i taktyka walki pozostawata bez wiekszych zmian.

Artyleria zabrana do Polski byta w wigkszo$ci matych wagomiaréw, z uwagi na problemy z
transportem. Duzg bolaczkg byt catkowity brak wojsk technicznych. Armia siedmiogrodzka,
pozbawiona wsparcia poddanych, ktérzy mogliby wykonywaé roboty fortyfikacyjne lub prace
budowlane, zupetnie nie radzita sobie nie tylko z dziataniami oblezniczymi, ale takze z
pokonywaniem wiekszych rzek. W toku kampanii w Polsce stabosci te przyczynity sie do
ostatecznej kleski. W przypadku dziatan na terenie ksiestwa sytuacja byta lepsza — przeprawa
przez zimowe Karpaty ostatecznie przeciez sie powiodta, okupiona nadludzkim wysitkiem i
wysokim kosztem dodatkowego miesiecznego zotdu.

Wojska siedmiogrodzkie mozna klasyfikowaé na czes¢ zaciezng oraz powotywang pod bron w
sposob tradycyjny. Powotywanie w sposob tradycyjny wynika¢ mogto z urodzenia (pospolite
ruszenie jazdy komitackiej), posiadanego majgtku (banderie magnackie i wojska bramowe) lub
przywilejébw nadawanych od okresu $redniowiecza (Szeklerzy, Sasi, wojska majatkow
majacych specjalne przywileje, miasta siedmiogrodzkie i hajduckie). Z kolei wojska zaciezne
mogty mie¢ charakter narodowy (wegierski — jednostki nadworne, jazda zaciezna) lub obcy
(jednostki na wzor polski, niemiecki, formacje rodem z Batkanow). Wszystkie formacje, historia
ich powstania, potencjalna liczebno$¢ w czasach najazdu Jerzego Il Rakoczego, uzbrojenie
oraz sposéb walki zostaty szerzej przedstawione w Potopie.
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Zardwno czytelnikowi zainteresowanemu historig jak i graczowi przegladajacemu listy armii
pierwsze co rzuci sie w oczy, to wiasnie zaskakujgca mnogos¢ formaciji. Jest to takze nie lada
wyzwanie dla Wargamera, ktéry nie tylko publikuje zasady gry, ale takze produkuje figurki.
Wiele probleméw, choéby zwigzanych z rozréznianiem poszczegdlnych formaciji, bedzie
statych, bowiem nie da sig ich ,historycznie” rozwigza¢. Pocieszmy sie, ze nie jesteSmy
pierwszymi, ktory muszg sie z nim zmierzyé. Austriaccy dragoni czy szwolezerowie z okresu
.wojen francuskich” zatykali w paskach swych kaskéw debowe liscie, aby sta¢ sie
rozpoznawalnymi dla swoich wtasnych wojsk. Takze armie rycerskie réznymi sposobami
staraty sie wyrdzni¢ od przeciwnika, bowiem wyposazenie i oporzadzenie byty bardzo
podobne. Jak odrézni¢ 5 rodzajéw jazdy kopijniczej od siebie (komitacka, nadworng, zaciezna,
szeklerskg i bramowag) — to zadanie nie tylko dla potencjalnego przeciwnika, ale i wtasciciela
siedmiogrodzkiej armii. Polecam rozwigzanie zwigzane z kolorem jaskotek — proporczykdéw na
kopiach. By¢ moze stanie sie ono takze rozwigzaniem oficjalnym.

Druga rzecz, ktérg bedzie bardzo tatwo zauwazyé, to liczne formacje kopijnikow, dostepne juz
na poziomie Podjazdu. Tak licznej jazdy uzbrojonej w kopie nie bedzie miata zadna armia OiM.

Armia siedmiogrodzka to takze jedyna w systemie, ktérg ,legalnie”, bez narazania sie Arturowi
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i Michatowi (oczywiscie pozdrawiam) mozna pomalowac¢ w miare jednolicie w obrebie
poszczegoblnych sereg (czyli odpowiednikéw putkéw). Przynajmniej jesli chodzi o formacje
piesze. Pospolite okreslenia ,czarne draby”, ,czerwone draby”, ,niebieskie draby” nie zostaty
wymyslone, tylko wzigte z rzeczywisto$ci.

W armii siedmiogrodzkiej bedziemy mieli tez mnogos¢ formacji dragonskich. Kto lubi grac
dragonami, bedzie zachwycony. Bedzie mozna wystawi¢ zwyktych dragonéw na wzoér
zachodni, konnych hajdukéw, strzelczg jazde szeklerskg czy zielonych strzelcow konnych, a
wszystko to formacje z zasadg Dragoni. Taki byt wymoég — konna w wiekszosci armia, stabo
wyposazona w bron palng, wymagata na polu walki wsparcia ogniowego.

Liczne iréznorodne beda formacje lekkiej jazdy. W koncu lekka jazda — huzarzy, wywodzg sie
z Wegier. Wsréd nich peretka — jazda nadworna, o naprawde wysrubowanych statystykach.

Mimo, iz piechota stanowita do 1/3 armii, formacje piesze takze beda liczne i r6znorodne.
Spotkamy zwyktg piechote zachodnig (bez pikinierow, ale z organicznymi kompaniami
dragonéw), piechote miejska, saska, szeklerskg i bramowg — zaciggane z majatkow
szlacheckich pospolite ruszenie chtopdéw. R6znié sie bedg one nie tylko rzezbg i malowaniem,
ale oczywiscie statystykami i zasadami. Jedni lepiej bedg walczy¢ w terenie zabudowanym,
inni to gérale, doskonale walczacy w gérach i lasach, wreszcie inni nie bedg nadawac sie do
niczego, ale bedzie trzeba ich wystawic. Znajdg sie i formacje niszowe, jak zieloni strzelcy piesi
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(to nie to samo co zieloni strzelcy konni po spieszeniu), czy cze$ciowo samodzielne, trudne do
utrzymania w ryzach piesze formacje hajdukéw. Semeni, ktérych gracze znajg z armii
tureckiej, wywotajg szok swoimi statystykami. To wyborowa piechota, o ,wypasionych”
statystykach, z matym ,ale” — nie muszg chcie¢ walczy¢. Najciekawszg i pewnie najbardzie;
pozadang jednostkg bedzie piechota nadworna — najlepsza z najlepszych, z pistoletami i
szablami w garéci, ze strzatem w szarzy i czesto darmowym rozkazem szarzy. Zmiecie
wszystko.

Silnego wsparcia armii moze udzieli¢ sojuszniczy putk kozacki.

Oczywiscie armia ta bedzie miata swoje stabosci. Te mozaike réznych formacji trudno
utrzymac w ryzach. Rzadko ktora formacja nie ma cechy Rabusie lub Niesubordynowani.
Takze dowodzenie nie jest najmocniejszg strong Siedmiogrodzian.

Sereg

nie sg liczne, przez to dos¢ tatwo bedzie je mozna ztamac. Pocieszeniem jest, ze liczba
sereg

(putkéw) w dywizji bedzie o jeden wieksza, niz normalnie, a przez to liczba jednostek
dodatkowych takze moze wynosic¢ 6. Nieliczna i staba bedzie artyleria. Pocieszeniem bedg
natomiast zasady specjalne dywizji, co pozwoli cze$ciowo zrekompensowaé stabos$¢ putkdw.
Bardzo wazne bedzie odpowiednie dobranie terenu bitwy, bo to typowa armia do rozgrywania
bitew obronno-zaczepnych.

* %%
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Zachecam wszystkich do blizszego zapoznania sie z armig mojego ,mitego Siedmiogrodu”. To
bedzie niezwykle barwna, takze w dostownym sensie, armia. Wygrac nig bedzie niezwykle
trudno — lecz tym wieksza chwata dla zwyciezcy. Gorycz porazki zawsze ostodza przepiekne
figurki wyrzeZbione przez Rafata. Z kolei ci wszyscy, ktdrzy nie planujg gra¢ w OiM, mam
nadzieje, bedg zadowoleni z przedstawionego przeze mnie rysu historycznego armii
siedmiogrodzkiej, usystematyzowania jej poszczegolnych formacji, historii powstania,
liczebnoéci czy sposobu walki.

Dyskusja o artykule na FORUM STRATEGIE
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