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Na rynku figurkowych gier strategicznych pojawit sie nowy system rodzimej produkcji — Ogniem
i mieczem

. Zostat on entuzjastycznie przyjety podczas premiery na zesztorocznych Targach Ksigzki
Historycznej w Warszawie. Czy entuzjazm jest uzasadniony? Zalezy czego oczekuje sie od
systemu bitewnego.

Szwedzkie dowddztwo kawalerii (mal. Cisza)

Po pierwsze podrecznik

Podrecznik faktycznie robi wrazenie. tadnie wydany, w twardej oprawie, z kolorowymi w
ogromnej wiekszosci bardzo tadnymi ilustracjami — zarowno grafikami jak i fotografiami figurek.
Od strony estetycznej nie mozna mu nic powazniejszego zarzuci¢. Trwatos¢ jego wykonania
zweryfikuje dopiero czas, nieraz bowiem nawet bardzo dobrze wygladajgce podreczniki, z
ktorych czesto sie korzysta, zaczynajg sie szybko ,roztazi¢”. Na razie pod wzgledem trwatosci
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wykonania publikacji ,Ogniem i mieczem” wydaje sie bardzo dobre.

Na pierwszy rzut oka podrecznik jest nieco przerazajacy, poniewaz rozmiarem i objeto$cig
przypomina cegte. Doktadniejsze przyjrzenie sie zawartosci rozwiewa jednak obawy. Za taki
rozmiar odpowiada nie skomplikowanie zasad, lecz filozofia tworcow, ktérzy zatozyli sobie
stworzenie systemu rowniez dla oséb niemajgcych wczeéniej do czynienia z wargamingiem.
Ksigzka zawiera wiec bardzo obszerny wstep, w sktad ktérego wchodzi nawet wyttumaczenie
czym sg gry bitewne. Bardzo obszerna jest tez sekcja poswiecona podstawkowaniu figurek,
ich skali, a takze poradom dotyczgcym malowania. Te dodatki napisano bardzo przystepnie.
Moze w opinii zwolennikédw minimalistycznej formy publikacji zasad bedg one zawadzaly oraz
niepotrzebnie powiekszaty objeto$¢ podrecznika, ja jednak uwazam, ze dodatki oraz atrakcyjna
forma wydania to dzi$ standard, od ktérego nie ma raczej odwrotu. Zawsze chetniej siega sie
do podrecznika z grafikami, dodatkami i tadnymi fotografiami niz broszurki, w ktérej drobnym
drukiem spisano jedynie w najbardziej skondensowanej formie wszystkie zasady gry.

Poradnik malowania figurek jest na tyle doktadny, ze podano w nim nawet sugerowane
zestawy akryli Vallejo, ktére warto zastosowacé, oraz techniki malarskie. To dobre
wprowadzenie zwtaszcza dla tych, ktérzy chcg dopiero zacza¢ przygode z malowaniem figurek
(a tych niestety wcigz mamy deficyt). Bardziej doswiadczeni modelarze moga nie zgodzic sig z
niektérymi poradami, ale to juz kwestia gustu. Z biegiem czasu kazdy wypracowuje wtasny styl.
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Choragiew pancerna Jego Krélewskiej Mosci (mal. Jarek)

Zasady

Przy ocenie systemu nie liczg sie jednak dodatki, a jego gtowne zasady. W tym przypadku,
jesli chodzi o ich objetos¢ i klarownos$g, nie jest zle, powiem (a raczej napisze) wrecz — jest
catkiem dobrze. Wtasciwe zasady gry zajmujg jedynie nieco ponad sto stron, z czego znaczng
czes$c¢ tej objetosci stanowig schematy, opisy uzbrojenia i ilustracje. Zasady podzielono na
podstawowe oraz opcjonalne, ktére mozna stosowac gdy umdwig sie co do tego wszyscy
uczestnicy gry. Nie trzeba wiec godzinami $leczeé nad podrecznikiem, aby méc rozegrac
pierwsze starcia.

Starcia podzielono na cztery poziomy rdznigce sie skalg odwzorowywanej bitwy, czyli walki
podjazddw, dywizji, armii, oraz walna bitwa. Ta ostatnia, jak piszg sami twércy systemu, jest
mozliwa do sprawnego rozegrania dopiero w przypadku, gdy zbierze sie wieksza liczba graczy.

Od skali walki, ktérg wybierzemy, zalezy tez jakimi jednostkami bedziemy dowodzi¢. Nie ma
co liczy¢ na to, ze w podjezdzie wystawimy na przyktad husarie czy opancerzonych
szwedzkich rajtaréw. Takie ograniczenie bardzo mi sie podoba, poniewaz jestem wrogiem
powergamingu, polegajacego na rzuceniu na stét jedynie kilku jednostek z najlepszymi
statystykami i jak najwiekszg liczbg dodatkowych umiejetnosci. Tego typu zachowania
niektérych graczy skutecznie psujg przyjemnosc¢ rozgrywki, zwtaszcza w systemach
historycznych.

Wiasnie! System historyczny, odwzorowujacy starcia z potowy XVII wieku — od powstania
Chmielnickiego po lata 70 tego wieku. Czy rzeczywiscie jego zasady oddajg charakter
owczesnych star¢? Na obrazach z epoki, ktére je przedstawiaja, widzimy proste linie wojsk,
nienaganne formacje piechoty i szarze kawalerii. Oczywiscie prawda byta zupetnie inna.
XVIlI-wieczne starcia to chaos, chaos, jeszcze raz chaos oraz dowddcy prébujacy nieco nad
nim zapanowag.

3/4



Ogniem i mieczem (Wargamer)

Whpisany przez Cisza
niedziela, 29 stycznia 2012 10:17 - Poprawiony niedziela, 29 stycznia 2012 11:14

474


http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=50&t=10390

