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To méj pierwszy tekst na Portalu i bedzie on po$wigcony systemowi bitewnemu ,Saga”. Mam

przyjemnos¢ gra¢ w ten system juz ponad 2 lata i moje zainteresowanie nie stabnie. Pomimo

tego, ze system mi sie podoba, w tek$cie ponizej postaram sie mozliwie najobiektywniej o nim
opowiedzied.

Wstep

,Saga” to system skirmishowy, w ktérym gracze wcielajg sie w role dowddcy (moznego,
herszta, kapitana) oddziatu (bandy) w sile od 40 do najwyzej 100 modeli. Standardowa
rozgrywka wymaga stotu o wymiarach 3 x 4 stopy (90 x 120 cm), na ktérym rozstawiamy
naprzemiennie do$¢ zestandaryzowane elementy terenu. Znajdg sie wsrdd nich lasy,
wzniesienia, pola, bagna i uwielbiane przez tucznikbw rumowiska/ruiny. Dodatkowe zasady z B
ook of Battles

wprowadzajg takze budynki, rzeki i ostony linearne. Brakuje nieco zasad do oblezen (szturmow
na mury), ale ograny zespot jest w stanie takie zasady spisac, a w Internecie mozna znalez¢
propozycje gotowych scenariuszy.

System powstat celem odzwierciedlenia niewielkich star¢ lub misji w realiach wczesnego
Sredniowiecza i najazddéw wikingdbw na Europe. W chwili kiedy pisany jest niniejszy tekst ,Saga’
doczekata sie kilku juz Il edycji i serii rozszerzeh wprowadzajgcych nowe okresy rozgrywania
bitew.
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https://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=50&t=11367&start=525

