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Field of Glory Renaissance (w skrocie FOGR) to system gier bitewnych rozgrywanych w
okresie XVIi XVII wieku. System zostat stworzony przez zespét w sktadzie: Richard Bodley
Scott, Nick Gaukroger i Charles Masefield i wydany w formie podrecznika w grudniu 2010 roku.
Pomystodawcg systemu i gtbwnym autorem jest Richard Bodley Scott, wspottworca systeméw
bitewnych takich jak Field of Glory Ancient/Medieval, DBM — D
e Bellis Multitudinis

, DBR —

De Bellis Renationis

oraz znanego z Forum Strategie DBA —

De Bellis Antiquitatis

. Wydawca gry jest Osprey Publishing oraz Sliterin Software.
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