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Juz 25 kwietnia podczas Festiwalu Fantastyki Pyrkon w Poznaniu swojg premiere bedzie miat

podrecznik do historycznej gry bitewnej Bogowie wojny — Napoleon. Przyktadowa rozgrywka
na zasadach systemu byta opisywana na
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,B0ogowie wojny — Napoleon” to figurkowy system historyczny, pozwalajacy na rozgrywanie
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bitew epoki napoleonskiej. Daje on mozliwos¢ stoczenia wielkich staré zgodnych z charakterem
epoki, przy uzyciu stosunkowo niewielkiej ilosci figurek. Rolg gracza nie jest planowanie taktyki
poszczegolnych batalionéw, ale dowodzenie catymi dywizjami i korpusami wojska — niczym
prawdziwy wddz naczelny!

Zatozeniem systemu jest tatwoS$¢ opanowania zasad i czerpanie przyjemnosci z gry, przy
zachowaniu sporej dawki realizmu, przede wszystkim w kwestii dowodzenia oddziatami i
oddania dylematéw oraz presji, pod jakg nieustannie znajdowali generatowie. Nizej
prezentujemy dwie przyktadowe strony podrecznika, w tym nigdzie niepublikowang wczesniej
strone poswiecong zasadom dziatania artylerii.
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Przyktad

Przyktadowa awangarda Austriakéw na rok
1809 liczy 18 punktéw, zatem graczowi pozostato
12 punktow do wykorzystania. Gracz decyduje sie
przeznaczy¢ 4 punkty, aby podniesc status jedne-
go ze swoich putkow jazdy do weterandw, kolejne 4
punkty na podwyZszenie swojego morale, 2 punkty
wydat na Opatrznosc | ostatnie 2 na dwa elementy
terenu, ktdre dodatkowo rozstawi.

Oczywiécie gracze moga sami ustala¢ mie-
dzy soba limity punktowe swoich bitew. Nie mu-
sza by¢ one réwne: jedna armia moze liczy¢ 60
punktéw, inna 120.

15.5 Losowanie dowoddcow

Przed kazda bitwa nalezy wylosowac wodza
naczelnego, dowadcow korpusow [przy bitwie na
szczeblu catej armiil i generatow. Gracze moga
tez umowic sie na uzywanie konkretnych wo-
dzdow, zwtaszcza gdy rozgrywaja scenariusz hi-
storyczny.

Wodzowie sa przedstawieni w tabelach, przy
listach armii - osobno wodzowie naczelni, do-
wodcy korpusow, generatowie dywizji kawalerii
i piechoty.

W przypadku dywizji mieszanych, sktada-
jacych sie z piechoty i kawalerii, gracze moze
wybrac, czy wylosuje dla nich dowddce kawalerii
czy piechoty.

Najpierw losujemy grupe a potem wodza,
ktary do niej nalezy. Po wylosowaniu generataw,
przydzielamy ich do swoich dywizji. Kazda dywi-
zja musi mie¢ jednego generata a armia - jedne-
go wodza.

Jesli armia liczy np. dwie dywizje piechoty
i trzeba wylosowa¢ dwdch dowddcdw, to od gra-
cza zalezy ktérego generata przydzieli do kazdej
z dywizji.

Gdy wybralismy juz nasze armie, kupiliSmy
dodatki i wylosowali$my generatéw, mozemy
przystapi¢ do ostatniego etapu przygotowania

do bitwy.
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XI. ARTYLERIA

Ultima ratio reqgum

[tac. ostateczny argument krdlow].

Napis umieszczany na francuskich armatach
od czasow krola Ludwika X1V, zakazany przez
Zgromadzenie Narodowe w 1796 roku.

11.1 Zasady podstawowe oraz manewro-
wanie armatami

Istnieja dwa gtowne rodzaje artylerii: piesza
i konna. Artyleria piesza wystepuje w roznych
wagomiarach: od lekkich dziat 3- i 4-funtowych,
przez najbardziej popularne 6- i 8-funtowe, az
po ciezkie 9- i 12-funtowe. Kazde z nich ma inne
przeznaczenie, wady i zalety.

Artyleria piesza manewruje tak jak piecho-
ta, za wytaczeniem ruchu skosnego, ktory jest
w jej przypadku zabroniony.

Artyleria konna manewruje tak jak kawale-
ria, czyli zwrot kosztuje ja 10 cm.

Artyleria posiada zerowa wartosc bojowa,
w walce wrecz ma zawsze 0 kostek.

Kazda podstawka armat ma okreslona wy-
trzymatosé. Gdy spadnie ona do zera, podstawka
jest niszczona.

Aby artyleria mogta strzela¢, nalezy ja naj-
pierw odprzodkowaé, czyli skierowaé lufami
w kierunku przeciwnika. Tylko odprzodkowane
armaty moga strzelac!

Jesli gracz pragnie, aby jego armaty zmie-
nity pozycje, to musi je zaprzodkowac. Ustawia
wtedy podstawke w kierunku, w ktérym bedzie
poruszac swoje dziata.

Za kazdym razem, kiedy gracz odprzodko-
wuje lub zaprzodkowuje armaty, moze, w ra-
mach tego manewru, obréci¢ je w dowolnym
kierunku.

0dprzodkowanie armat kosztuje w zaleznosci od ich wagomiaru:

Tabela odprzodkowania i zaprzodkowania armat

Odprzodkuj armaty 3- lub 4-funtowe. 3cm

Zaprzodkuj armaty 3- lub 4-funtowe. b6cm

Odprzodkuj armaty é-funtowe. 5cm

Zaprzodkuj armaty é-funtowe. 10 cm

Odprzodkuj armaty 8-, 9- lub 12- funtowe. 10 cm

Zaprzodkuj armaty 8-, 9- lub 12-funtowe. 20cm

Dozwolone jest poruszanie odprzodkowanej Nie mozna w ten sposéb poruszaé artylerii

artylerii za pomoca prolonzy [specjalny rodzaj 8, 9i 12 funtowe;.
lin], alle zasieg takiego ruchu jest bardzo maty, Nie mozna rusza¢ artylerii za pomoca pro-
wynosi 5 cm. O_dprzodkovgalna [gotowa do strza- lonzy, jesli wykorzystalismy caty dostepny w tej
tu) armata moze wykona¢ jeden manewr (kosz- ST e
tujacy nie wiecej niz 5 em) lub poruszyé sie 0 5
cm do przodu. Statystyki armat pokazuja z jaka predkoscia
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Podziekowania

Autorzy pragna serdecznie podziekowad wszystkim oscbom, ktore swoimi uwagami,
koncepcjami i pomystami wzbogacity zasady systemu. Trudno tutaj wymieni¢ wszystkich,
ale szczegolne podziekowania naleza sie Arturowi ,,Fromholdowi” Swietlikowi za mnostwo
bardzo cennych uwag, listy dowadcow, cytaty i podzielenie sie olbrzymia wiedza historyczna,
Raleenowi z Ferum Strategie za wiele uwag i zyczliwe przyjecie Bogowie wejny - Napoleon
na forum, Jarkowi, Czarkowi 0402, Aldlinowi, Olbrachtowi z Forum Strategie za wiele
dobrych rad i dyskusje nad zasadami, Adamowi Il za podzielenie sie swoim doswiadczeniemn,
Marcinowi Sowie za liczne inspiracje i uwagi do zasad gry, Michatowi Paradowskiemu
za wielka zyczliwos¢ i pomec w kwestiach jezykowych, a takze Rafatowi Kondratowiczowi
za dltugie i czesto burzliwe dyskusje, ktore przyczynity sie do polepszenia przepiséw BW-N.

Podziekowania naleza sie rowniez Cavalierdejeux’owi ze sklepu Bolter we Wroctawiu.

Stokrotne podziekowania dla Stawomira Swierkowskiego i Michata Dardzinskiego
za wspaniate zdjecia oraz za dlugie wieczory spedzone przy testowaniu gry.

Patronaty:

Chcielibysmy podziekowac serdecznie wszystkim naszym patronom, w szczegdlnosci
portalowi Napoleon.org.pl, najlepszemu Zrédtu wiedzy o epoce napoleonskiej w polskim
Internecie; Forum i Portalowi Strategie, ktdre goscily nas i zawsze wspieraty; wydawnictwu
historycznemu Infort Editions, klubowi Bolter z Wroctawia, gdzie wielokrotnie goscilismy
z rozgrywkami [przy okazji polecamy tez nasze lokalne wroctawskie forum
http://www.wargaming.pun.pl], a takze poznarniskiemu klubowi fantastyki Druga Era.

Napoleon.org.pl

KLUB FANTACTYKP
RVGA ERA
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