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Ponizsze stowa o krakowskim konwencie, ktéry odbyt sie w Domu Harcerza i ktéry na
ochotnika zgodzitem sie zrelacjonowac, bedg moze zdawkowe i nazbyt subiektywne, ale w
innym razie musiatbym te relacje zakonczyc¢ juz teraz na stwierdzeniu, ze razem z poznanymi
na forum graczami zagratem w , The Napoleonic Wars”. Partia, w ktorej bratem udziat, zajeta
okoto 12 godzin; mniej wiecej tyle, ile spedzitem w ogble na konwencie. Mam wskutek tego
wrazenie, ze reszta, o ktérej mam teraz zrobic relacje, tylko mi sie przysnita. Mam nadzieje, ze
czytelnicy bedg mieli to na uwadze i wybaczg wszelkie omytki oraz pominigte epizody.

Graczom udostepniono dwie przestronne sale. Wrazenie przestrzeni potegowaty lustra oraz
wielkie parterowe okna, ktdre zaczynaty sie juz na wysokosci kolan i wpuszczaty $wiatto do
pomieszczen, a ze pogoda dopisata, to i w salach byto jasno i pogodnie jak na zewnatrz.
Dostepny byt bufet z herbatg i kawa, ciasteczkami i czekoladkami. To moze drobiazg, ale nie
przypominam sobie, bym grat kiedy$ w tak dobrze nastrajajgcym do gry miejscu. Konwenty
RPG, na ktore jezdzitem 15-20 lat temu, kojarza mi sie do dzisiaj z przepetnionymi szkolnymi
korytarzami i ciasnymi salami obliczonymi na trzydziestu uczniéw, w ktérych odbywajg sie
prelekcje dla 0sOb czterdziestu i na ktére z powodu ttoku, a po drugim dniu takze rewelaciji
zapachowych, trudno chcie¢ sie dostaé; turnieje goistyczne, ktdére odwiedzatem 5 lat temu,
przewaznie kojarza mi sie z matymi, odizolowanymi od zycia i naturalnego Swiatta miejscami,
gdzie mnisi — goisci, pochylajg sie w milczeniu nad gobanami. W przypadku spotkania
wojennikow w Domu Harcerza byto zupetnie inaczej. Uczestnikdw byto niemato jak na tak
niszowe zajecie (okoto 25), jakim jest przestawianie tekturowych zetonikéw symbolizujgcych
armie z przesztosci, ale miejsca pozostawato w salach ciggle sporo. Grajacy czesto zamieniali
sie w obserwujgcych, krzatali sie od stolika do stolika, dyskutowali, a rozmowy byty wesote i
prowadzone wielkim gtosem. Wieksze skupienie panowato natomiast nad planszami w trakcie
przewazajacej liczby prowadzonych partii.

Na gtéwnej sali toczyty sie rozgrywki w bardzo wiele gier wojennych. Jak wspomniatem
wczesniej, grano w ,The Napoleonic Wars” (dwie osobne partie na dwoch stotach. Pierwsza
partia zakonczyta sie tajemniczo. Otz wiem tylko, ze Napoleon (w tej roli Silver) dokonat
desantu na Wyspy Brytyjskie. Zaczat od Kornwalii, ruszyt na Londyn i zajat miasto. Im wieksze
byty sukcesy na wyspie, tym gorzej dziato sie wokot niej — Anglicy przetrzebili francuska flote i
dawano mi do zrozumienia, ze Napoleon w najlepszym razie skonczyt gre jako Cesarz
Londynczykow i pasterzy oraz rybakéw w hrabstwach Kent oraz Sussex, ale bez zadnej
szansy na powroét na kontynent.

Z gier, ktére do$¢ dobrze znam, widziatem tez partie w ,No retreat!”. Wojska niemieckie
prowadzity jednak zupetnie inng kampanie od tej znanej z historii. Zdaje sie, ze za cel obraty
sobie nie Moskwe, a Smolensk — ale i to byt cel zbyt ambitny, bo co podchodzitem do planszy,
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Niemcéw widziatem jedynie koczujacych w okolicy miasta, nie dalej i nigdy w nim. Widziatem
tez rozgrywke w ,The Fortress Europe”. Pono¢ Aliantom szto catkiem nieZle (rozgrywano krotki
scenariusz o desancie w Normandii), moze nawet Swietnie, cho¢ grano niezupetnie zgodnie z
zasadami, co spostrzezono poniewczasie.

Mojg uwage zwrdcita tez niewielka gra wojenna, ktdéra na razie nie jest wydana i na konwencie
dostepny byt tylko pokazowy egzemplarz. Plansza ma rozmiar kartki A4, na ktorej znajdujg sie
duze heksy (nie wiecej niz 30). Jedna partia zamyka sie w godzinie, przynajmniej takie jest
zatozenie. Wygladato to bardzo interesujgco, plansz jest chyba tuzin i obejmujg rézne bitwy z
XVIi XVIl wieku. Szczerze powiem, ze jak dla mnie wyglada to na strzat w dziesigtke — na
takim materiale wprowadzenie nowej osoby w gry heksowe zajmie chwile (nie méwigc juz o
wygodzie samej gry). Autorem gry, a wtasciwie serii gier, jest Krzysztof Dytczak, forumowiczom
znany jako Maty brzydki pedrak, ktéry byt obecny na konwencie i udzielat wyjadnien oraz
rozgrywat pokazowe patrtie.

Poza tym grano jeszcze w ,Game of Thrones”, ,Successors”, , Twilight Struggle”,
,Quartermaster General” i wiele innych... Niestety, nie miatem jak dotychczas okazji poznac
wielu z tych gier. To dla mnie jakies zetony, jakie$ mapy, tyle... Na koniec pozostaje mi wrdcic
ze snu do rzeczywisto$ci i opowiedzie¢ o dwunastogodzinnej rozgrywce w ,The Napoleonic
Wars” oraz krétkim epizodzie z ,Polis: Fight for the Hegemony”. Zaczne od tego drugiego.

W poblizu naszego stotu roztozyli sie z grami dwaj mtodzi ludzie (chyba dwunastoletni, nie
mam pewno$ci), wspierani od czasu do czasu przez jeszcze jednego mtodego gracza oraz ich
opiekuna. Grali w rozmaite gry niezwigzane z historig (albo zwigzane pretekstowo, byta m.in.
.Kolejka”, ktérg pokrdtce mi przedstawiono). W pewnym momencie gdy mtodziency skonczyli
jedng partie i zastanawiali sie nad tym, w co zagraC nastepnie, podrzucitem im ,Polis: Fight for
the Hegemony” i w przerwie miedzy impulsami w NW wyttumaczytem w zotnierskich stowach
mniej wiecej potowe zasad, zanim zostatem znowu wezwany do stotu. Mtodzi gracze w jaki$
sposéb rozegrali partie wedtug tego, co im wyttumaczytem. Pézniej wrécili do innych gier.
,Polis” musiato zrobi¢ na nich na tyle dobre wrazenie, ze pare godzin p6zniej, gdy znalezli
chwile czasu, sami ponownie wyijeli gre, roztozyli ustawienie wyjsciowe do wojny peloponeskiej
i rozpoczeli drugg rozgrywke. W doskokach wyttumaczytem reszte zasad; druga partia byta juz
wedtug regut. Nie mogtem $ledzi€ tej rozgrywki, ale wiem, jak sie zakonczyta, wiec skorzystam
z przywileju konwentowego kronikarza i opowiem o niej pare stow. Lakedaimon obwarowat
Messenie, zagrodzit dostep na Peloponez, a nastegpnie dyplomatycznymi zabiegami
sprzymierzyt sie z Sikelig (Syrakuzami). Kontrolowat tez do samego konca Morze Myrtejskie,
dajace mozliwo$¢ handlu z Aigiptem. Sprzymierzyt sie tez z Koryntem. Ateny natomiast
rozbudowaty sie w Jonii, w Boiotii, Tesalii i Makedonii, kontrolujgc Sporady, Kiklady i Morze
Trackie, handlujac do konca z Persjg i Trakami. Okazato sie to o wiele za mato, by punktowo
zagroziC potedze Sparty. Przystuchiwatem sie rozmowie pod koniec gry i sam w niej troche
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uczestniczytem. Konkluzja, do jakiej doszli najmtodsi uczestnicy konwentu byta taka, ze Ateny
w drodze do hegemonii musiatyby opanowac¢ Morze Myrtejskie, aby grozi¢ inwazjag albo w
Messenii, albo na Sikelii — a moze nawet nie tylko grozi¢, ale wrecz jej dokonaé. Brzmi
rozsadnie. Chyba gdzies o tym czytatem... Wspomne jeszcze, ze Sokrates (wystepujacy w
,Polis” jako zeton filozofa/projektu do wystawienia; obrazek przedstawia bardzo nieurodziwg
twarz) otrzymat pseudonim niegodny siebie, ale oddajacy za to honor artyScie
odpowiedzialnemu za wizerunek na zetonie. W pewnym momencie dobiegty mnie znad
planszy ,Polis” takie stowa: ,wystawiam zula w Atenach”.

Na koniec pare stéw o rozgrywce, w kitdrej uczestniczytem. Gratem Anglig, Monthion Austrig,
Saw11 Francjg, Samuel (a potem Silver) Prusami, za§ Namek Rosja. W czasie gry dochodzito
do sytuacji, ktoére bedzie sie dtugo pamietato. W okresie najwiekszej dominacji Francji (213
etap), gdy bytem przekonany, ze gra zaraz sie skonczy, Wiednia bronili przed Napoleonem
Turcy. Napoleon (jako Saw11) szalat po catej planszy. Anglikom (nizej podpisany) zatopit pot
floty w kanale La Manche w jakiej$ przypadkowej bitwie (do ktérej sam doprowadzitem majac
wielkg przewage). Stowem — uktadato sie Cesarzowi. Austria trzymata sie Ros;ji jak pijany ptota
(a ptot opierat sie o turecki fundament, tez kruchy i mocno nadwerezony), Prusy prowadzity
polityke tak misterna, ze zupetnie nieprzenikniong. Gdy w potowie gry skapitulowaty, zamienity
sie w kolonie wojskowg produkujacag wielkie liczby rekruta, by na koniec uderzyé na Francje, co
musiato zdumie¢ samego Napoleona... Anglia przez catg gre poczynata sobie bardzo
niemrawo. Pod koniec gry Wellington stanat pod Madrytem majac pod swojg komendg takze
Szwedow. Ci ostatni nie poradzili sobie w potudniowym klimacie i stolicy Hiszpanii nie zdotano
wyzwoli¢. Tymczasem ledwo Prusy rozpoczety atakowaé Francje, skapitulowata Austria.
Okazato sie jednak, ze ita kapitulacja nie przystuzyta sie Francji. Rosja pod koniec gry zaczeta
,wyzwala¢” scedowane na rzecz Francji wschodnie tereny Austrii. Przejeta dzieki temu dosé,
by wygraé partie — jesli ktos jeszcze nie zaczat sie gubic, to dodam, ze Rosja wygrata przy
remisie... Wszystko to trwato 12 godzin. W tym czasie gotowatem sie do roztozenia ,Ostroteki
26 maja 1831”, kolega do ,France ‘40” (te ostatnig gre nawet roztozono). Wszyscy czekalismy
na inne gry, na ktére bylismy poumawiani. CzekaliSmy na udany ,rzut na pokdj”, bo wiezity nas
wydarzenia w NW. MieliSmy chyba wszyscy nadzieje, ze ta Swietna, ale meczgca partia sie
skonczy. Bede dtugo pamigtat te rozgrywke, ale nie zamierzam zasiada¢ ponownie do tej albo
podobnej gry na konwentach, bo jest zbyt nieprzewidywalna.

Powiedziatem po grze wspotgraczom, ze nie wiem, co o tej partii mysleC i bede potrzebowat
tygodnia, zeby sie pozbierac. Az tyle nie potrzebuje. NW kojarzy mi sie z btedem, z ktérego
popetnienia jest sie dumnym i ktory sie mito wspomina, tak jak mtodzienczg wyprawe na stopa
przez pot Europy, i ktérego zarazem nie ma sie ochoty juz nigdy wiecej popetni¢. Gdybym
pisat recenzje tej gry, nie umiatbym dzisiaj przyjac innej perspektywy.

Na zakonczenie wspomne o pewnym dodatkowym wrazeniu, jakie odniostem. Wydaje mi sig,
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ze wiekszos¢ uczestnikdw stanowili stali bywalcy, a z pewnoscig osoby znane sobie z réznych
innych tego typu zlotdw i juz ze sobg zaprzyjaznione. W zwigzku z tym moga nie pamietac, jak
to jest osobie nowej albo nawet catkiem przypadkowej wej$¢ do takiego miejsca i postuchaé, o
czym sie méwi. Dla kogo$ takiego to pierwsze wrazenie, jakie odniesie, bedzie bardzo wazne i
moze nawet decydowacé o zainteresowaniu sie tematem. Przystuchiwanie sie prowadzonym
rozmowom i przypatrywanie sie rozgrywkom to jedna z gtéwnych atrakcji dla takich osob.
Bytoby najlepiej, gdyby one same sie wypowiadaty, ale ze zrozumiatych wzgledéw rzadko majg
okazje i ochote to robic. Jako osoba z pogranicza tych dwéch sSwiatow musze powiedzied, ze
spacerowanie od stotu do stotu i tapanie szczatkdw dyskusji lub wrazen z gry, zeby zatrzymaé
sie na dtuzej tam, gdzie wydaty sie one szczegdlnie ciekawe, byto atrakcjg réwnie cenng, co
sama rozgrywka.

Dziekuje Samuelowi za organizacje zjazdu.

Mroczna historia Japonii. Grzes i Jas nad ,,Sekigahara” (wyd. GMT Games)
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Rozgrywka w ,,Quartermastera” (wyd. Griggling Games)
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