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Nie wiem czy Wy tez tak macie, ale ja od niepamietnych czaséw o jakim konflikcie (czy starciu)
bym nie czytat, to od razu sie zastanawiam czy nadawatby sie on (czy ono) na gre w jakims
znanym mi systemie. Zreszta, nie musi by¢ to gra planszowa, moze to by¢ takze gra
komputerowa — jak Total War na przyktad, czy uwielbiane przeze mnie, ,stare ale jare”, V For
Victory

Dwa lata temu, w trakcie moich studiow, musiatem przygotowac sie do zajec o bitwie pod
Byczyna, wiec przeczytatem opracowanie nt. bitwy, no i oczywiscie zaczatem sie zastanawiac,
czy mozna by byto zrobi¢ ja w systemie ,kircholmskim”. W korcu

Kircholm 1605

, CO by ztego o nim nie méwi¢, to jedna z trzech najlepiej ocenianych gier Dragona na Forum
Strategie (www.strategie.net.pl). Uznatem, ze pomyst ten rokuje nadzieje, poniewaz sity
uczestniczgce w starciu sg dosé réwne, po ok. 6000 ludzi — co oznaczatoby liczbe zetondw
troche mniejszg niz w

Kircholmie

. Kolejnym czynnikiem uatrakcyjniajgcym ewentualng rozgrywke jest fakt, ze obydwie strony w
bitwie posiadaty husarie, a armia polska miata stosunkowo duzo piechoty. Dodatkowg
korzy$cia, ktéra by w pewnym stopniu mogta niwelowac fakt, iz polska kawaleria deklasuje
zachodnig jazde Maksymiliana, jest spora liczba dziat po jego stronie oraz defensywne
usytuowanie tychze wojsk na wzniesieniu. Dlatego tez na poczatku wydawato mi sig, ze gra
mogtaby by¢ zréwnowazona.

Poniewaz w tym okresie ogien piechoty byt na tyle staby, ze nie mogt powstrzymacé szarzy
kawalerii (0 czym Szwedzi z kolei mieli sie przekonaé niecate 15 lat pdzniej), przeto uznatem,
ze zwiekszona sita walki wrecz piechoty Maksymiliana (ze wzgledu na wyzszy — porownujac do
Kircholmu — stosunek liczby pikinieréw do muszkieteréw) bedzie jej wiekszym atutem niz sita
ostrzatu — i przez to bedzie stanowi¢ ona trudniejszy orzech do zgryzienia dla polskiej jazdy.

Za wyborem tej bitwy stat jeszcze jeden, niebagatelny czynnik. Ot6z mozna niemalze w 100%
zrekonstruowac¢ OdB walczacych stron. Walki chociazby z Rosjanami w latach 60. XVII wieku
nie dajg, niestety, az takich mozliwo$ci. Zgodnie z zaréwno wiasnymi odczuciami, jak i
postulatami dotyczgcymi zmian zasad starego Kircholmu, jakie padty na Forum Strategie,
postanowitem, ze zastanowie sie nad zmodyfikowaniem ponizszych elementéw gry:

- zasieg, kat i sita ostrzatu jednostek uzbrojonych w bron palng;

- szarza (czy raczej jej brak) jednostek kawalerii zachodniej;

- bardziej realistyczne odwzorowanie dowodzenia.

O ile pierwsze dwa punkty okazaty sie dos¢ podatne na zmiany, i opracowanie nowych zasad
nie wymagato wiele wysitku, o tyle zagadnienia dotyczgce dowodzenia trzeba byto w tym
wypadku tworzy¢ ,od zera”.

Przyznam sie, ze do tej pory nie uporatem sie z tym problemem, jednak mam kilka propozycji
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dotyczacych zasiegu i linii dowodzenia. Brak zasiegu skutkowatby rzutami na:

- poscig (przymusowy bgdz dobrowolny — podobnie jak w Grunwaldzie);

- przetamanie (czyli nakaz kontynuacji poscigu — jednostka moze ,zapedzié sie” na tyty
nieprzyjaciela);

- przymusowg ucieczke (czy jednostka zatrzymuje sig, czy musi kontynuowac ucieczke w
strone krawedzi planszy);

- powrét do linii.

Inne pytanie, ktére podnidst kolega Stowik, a ktére rowniez niewatpliwie wymaga
zastanowienia, dotyczy zwiekszonego prawdopodobienstwa ucieczki piechoty w sytuaciji
odstoniecia flanki badz tytdw. Oprocz powyzszych kwestii specyfika samej bitwy wymusita
opracowanie pewnych nowych zagadnien. Najwiekszy problem wywotata organizacja
maksymilianskiej piechoty:

1. Stosunek pikinierzy : strzelcy. W tym starciu piechota zachodnia wydawata sie by¢ mniej
bezbronna wobec polskiej kawalerii, poniewaz stosunek pikinieréw do strzelcéw wynosit
czasem nawet 3:1. Miatem jednak problem z ustaleniem punktow sity i sity ognia w
poszczegblnych oddziatach w zwigzku z r6znym stosunkiem ilosci pikinieréw do strzelcéw oraz
skomplikowanymi przelicznikami ilodci zotnierzy na punkty sity i ognia.

2. Podwdjny zeton duzych regimentéw piechoty. Stwierdzitem, ze warto bytoby zastanowi¢ sie
nad wprowadzeniem do systemu ,kircholmowego” rozwigzania dotyczgcego piechoty, wzietego
z systemu Musket&Pike. Chodzi mianowicie o duzy, podwojny zeton odzwierciedlajgcy caty
regiment. Problem wynika ze skali jakg przyjat autor Kircholmu. Tam
szwedzki regiment piechoty to 2 zetony, po ok. 240-360 ludzi kazdy. Pod Byczyng — nie liczac
matego oddziatu piechoty polskiej — liczebnosé regimentéw wynosita od 400 do 1200 ludzi.
Front takiej jednostki wynosit ponad 50 m, co powoduje, ze musza sktadac sie one z 2, a nawet
4 zetonow. Podobny problem wystepuje, jak wyczytatem, w najnowszym ,Grunwaldzie 1410”
wydawnictwa Taktyka i Strategia. Przepisy muszg przeciez odwzorowywac rzeczywistg
sytuacje na polu bitwy, gdzie regiment walczy jako catos¢, nie zas poszczegdlnymi kompaniami
(wyjatek, zdaje sig, stanowi piechota po stronie polskiej, ktdrej regimenty dzielone byty na
stuosobowe kompanie).

GRA TESTOWA

Pierwszy test odbyt sie 23 czerwca 2007. RozegraliSmy ok. 8 etapdw, testujac rézne wersje
zasad, na zmiane co klika etapdéw. Wojska Maksymiliana (ja) skapitulowaty w momencie, gdy
wrog przeskrzydlit armie i uzgodnili§my najwazniejsze postanowienia w sprawie zasad.
Poniewaz plansze udato mi sie wykonac dopiero kilka dni po zakonczeniu partii, gra toczyta sie
na planszy do Kircholmu. Z tego tez powodu w ogoéle nie uwzglednialiSmy terenu, co byto
mocno na niekorzys¢ sprzymierzonym, bowiem Polacy musieli atakowac pod gére.

Co ustalilismy? Metoda ,raz ty, raz ja” inspirowana systemem M&P, czyli ruch naprzemienny
skrzydtami/formacjami, okazat sie nieprzystajacy do zasad

Kircholmu

— za duzo problemoéw nastreczat podczas wykonywania szarz (patrz nizej) i ostrzatu (m.in.
problem limitu salw i zmian szyku na etap). Pomyst zarzucono.

Do dalszej dyskusji pozostata kwestia inicjatywy (warto$¢ dowddcy armii czy suma wartosci
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dowodcow wszystkich formacji + modyfikator za wygrane walki?), czyli kto sie pierwszy rusza i
walczy w danym etapie (pomyst inspirowany

Tannenbergiem

). Zadna z jednostek nie wyszta poza

zasieg dowodzenia

, wiec tych zasad nie przetestowali§my. Teoretycznie wyglada niezle, gorzej z redakcja, a czy
jest to zgodne z realiami historycznymi — nie jestem w stanie na razie powiedzieé.

Walka wrecz jazdy. Szarza i kontrszarza kawalerii, ze wzgledu na zarzucenie systemu ,raz ty,
raz ja” (i ich ,finalizacja”), przerzucona zostata do fazy walki, tak jak byto to w oryginale.
Kontrszarze opartem na zasadach do Waterloo — z tg réznica, ze wykonuje
sie jg 2 pola do przodu. Brak mozliwosci przeprowadzenia ataku wrecz (a tym bardziej szarzy)
przez jazde zachodnig stawia w ciezkim potozeniu gracza grajgcego strong ,zachodnig”
przeciwko polskiej — zarbwno w

Byczynie

,jak iw

Kircholmie

(gdyby kto$ chciat gra¢ ze zmienionymi zasadami). Jedyna mozliwo$¢ to odrzucenie ataku
jazdy polskiej i przejscie do poscigu (przypadek poswiadczony historycznie), jednak zasady
wymagajg jeszcze doprecyzowania.

Aby odwzorowaé charakter gwattownosci takiego starcia, szarze kawalerii rozstrzyga sie w fazie
walki przed wszelkimi innymi walkami. Jednostki nieszarzujgce nie moga wspiera¢ w starciu
jednostek szarzujacych. Problemem do rozwigzania wcigz pozostaje sytuacja, gdy szarza
odbywa sie na jednostki zwigzane juz walka.
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https://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=43&t=4208

