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Artykut pochodzi z czasopisma ,,Dragon” nr 1/96.

Ogodlnie o grze

,Melthoen” to pierwszy w Polsce kompletny Sredniowieczny system bitewny. Pierwsze
wydanie gry zawiera stylizowang mape, przedstawiajgca teren bitwy, razem z kilkuset
zetonami, symbolizujgcymi kilkanascie formacji wojsk, katapult oraz wodzow, choragwi,
taboréw. Caty system oparty jest na rzutach procentowych (kostka dziesietna dotgczona jest do
ary), ktére pozwalajg rozwigzacé wiele kwestii, jak np. morale oddziatéw, lojalno§¢ wodzow,
skutecznosé ostrzatu itd. Wszystkie szczegobty opracowania zasad majg oddaé¢ maksimum
realizmu czasOw wczesnego Sredniowiecza. Skala gry pomys$lana jest w nastepujgacy sposéb:
jedno pole to okoto 50 metréw kw., etap to 15 minut realnego czasu. Po raz pierwszy w grach
strategicznych uwzgledniona zostata takze pogoda, ktéra moze zmieniac sie w trakcie
rozgrywki i mie¢ niebagatelny wptyw na jej przebieg.

Dla tych, ktérym nie wystarczg tradycyjne bitewne rozgrywki (nawet tak mocno rozbudowane i
realistyczne), gdzie laur zwyciestwa przypada przewaznie lepszemu taktykowi, autorzy gry
przygotowali w formie dodatkowych scenariuszy caty system rzutow krytycznych (m.in.
dodatkowe positki, zmiana pogody, dezercje itd.). Dodatkowym elementem urozmaicajgcym
wydarzenia na planszy jest magia, ktérej obecnos¢ podczas rozgrywki zalezy od graczy. Jej
uzycie moze miec¢ czesto duzy wptyw na wynik toczonej batalii — radzimy jednak tak bardzo nie
liczy¢ na zbawczg moc Waszych magéw.

Gwardia Piesza

Elitarne oddziaty ksiestwa. Jezeli oddziat gwardzistéw znajduje sie w promieniu 100 metréw
od swojego wodza, zwieksza site dwukrotnie (w ataku i w obronie). Odpornosé gwardii na
strzaty z tuku, pociski z procy -3, betty z kuszy -1, oszczepy -1.

Sita: 12

Ruch: 4

Cena: -

Wytrwatosé: 100%

Morale: 95%

Lojalnos¢: 100%

Gwardia Konna

Elitarne oddziaty Twego ksiestwa. Podczas szarzy gwardziéci, niezaleznie od liczby swoich
atakéw, mnozg site trzykrotnie.

Sita: 8

Ruch: 9
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Cena: -
Wytrwatosé: 100%
Morale: 90%
Lojalnos¢: 100%

Ciezka Piechota

Rycerskie oddziaty. Duzym walorem tych oddziatow jest ich sita, ktéra umiejetnie
wykorzystana w otwartym polu czesto moze stanowi¢ o Twoim zwyciestwie.

Sita: 12

Ruch: 4

Cena: 9

Wytrwatosé: 90%

Morale: 60%

Lojalnos¢: 85%

Ciezka Jazda

Rycerskie oddziaty konne w wielu armiach wykorzystywane w decydujgcych chwilach do
uzyskania przewagi. Odpornos¢ ciezkiej jazdy na strzaty z tuku, pociski z procy -2, betty z
kuszy -1, oszczepy -1.

Sita: 9

Ruch: 9

Cena: 14

Wytrwatosé: 90%

Morale: 45%

Lojalnosé: 90%

Pikinierzy

Formacje pikinierskie odznaczajg sie duzg odpornoscig bojowg, zwtaszcza w starciach z
nieprzyjacielska jazdg. Szarzowany oddziat pikinieréw zwieksza swojg site trzykrotnie.
Bronigcy sie pikinierzy do swojej sity dodajg jeden punkt.

Sita: 9

Ruch: 4

Cena: 7

Wytrwatos¢: 75%

Morale: 50%

Lojalnos¢: 78%

Kusznicy

2/5



Melthoen — wprowadzenie i charakterystyki jednostek

Whpisany przez Robert Sypek
niedziela, 28 listopada 2010 23:19 - Poprawiony poniedziatek, 13 stycznia 2020 11:54

Wartos¢ kusznikow wyraza sie w ich skutecznej sile ostrzatu, czesto decydujacej o losie
bronigcego sie regimentu. Odpornosc kusznikow na strzaty z tuku, pociski z procy -2,
oszczepy -1.

Sita: 6

Ruch: 5

Cena: 10

Wytrwatosé: 55%

Morale: 40%

Lojalnosé: 75%

Najemnicy

Stanowig oni czesto podpore armii. Jedyng ujemng strong najemnikdw jest ich lojalnosc.
Jezeli zginie dowddca regimentu, w ktérym stuzyt oddziat najemnikéw, nalezy wykonac rzut na
jego lojalnosc.

Sita: 10

Ruch: 5

Cena: 6

Wytrwatosé: 70%

Morale: 25%

Lojalnosé: 10%

Lekka Jazda

Szlacheckie oddziaty konne. Ich duza ruchliwo$é potgczona z mozliwoscig szarzowania czyni
z nich oddziaty wspaniale spetniajgce role jednostek zwiadowczych jak i bojowych.

Sita: 6

Ruch: 12

Cena: 8

Wytrwatos¢: 60%

Morale: 30%

Lojalnos¢: 73%

Lekka Piechota

Szlacheckie oddziaty piesze. Duza ruchliwo$¢ potgczona z umiejetnym wykorzystaniem
terenu czyni z nich petnowartosciowe jednostki bojowe, jednak nie wystawiajmy ich w
otwartym polu.

Sita: 6

Ruch: 6

Cena: 5

Wytrwatosé: 60%

Morale: 45%
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Lojalnosé: 73%

Barbarzyncy

Oddziaty najemne dzikich mieszkancow goér i puszcz. Ich duza waleczno$¢ uzupetnia braki w
uzbrojeniu. Barbarzyncy podczas szalenczych atakbw mnozg swojg site dwukrotnie.

Sita: 6

Ruch: 6

Cena: 7

Wytrwatosé: 45%

Morale: 20%

Lojalnosé: 80%

Oszczepnicy

Te lekkie oddziaty piesze majg duzy wptyw na walke podczas wstepnej fazy bitwy. Jako
jedynie moga obrzucaé oszczepami oddziat przeciwnika, znajdujacy sie w strefie kontroli
oddziatu sojuszniczego.

Sita: 5

Ruch: 6

Cena: 4

Wytrwatos¢: 60%

Morale: 25%

Lojalnosé¢: 70%

Lucznicy

Duzy zasieg ostrzatu potgczony z ruchliwoécig tej formacji daje Twojej armii skuteczng bron
przeciwko stabo uzbrojonemu przeciwnikowi. Oddziaty tucznikbw moga w ciggu jednej tury
oddac az dwie salwy w kierunku przeciwnika.

Sita: 4

Ruch: 6

Cena: 6

Wytrwatosé: 50%

Morale: 25%

Lojalnosé: 77%

Procarze

Jak w kazdej szanujgcej sie armii muszg takze by¢ oddziaty bronigce tytdw. Do tej roli
najlepiej nadajg sie procarze, ktérzy ze szczegdlng determinacjg bronig taboréw za pomocag
miotanych kamieni.
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Sita: 3

Ruch: 6

Cena: 2
Wytrwatos¢: 35%
Morale: 60%
Lojalnos¢: 65%

Hotota
Latwos¢ uzyskania rekruta spos$rdd dotdéw spotecznych powoduje, ze duzg czesc sit

(liczebnie) stanowig nieregularne zbieraniny chtopdw, pospdlstwa itp. Ich liczebno$¢ moze

nawet zrownowazy¢ site elitarnych oddziatéw obcej armii.
Sita: 4

Ruch: 6

Cena: 2

Wytrwatosé: 25%

Morale: 15%

Lojalnosé: 50%

Autor: Robert Sypek
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