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Next War: Poland nie jest juz gra nowa, doczekato sie nawet drugiej edycji, ale dzieki temu
pewnie udato mi sie kupi€ taniej uzywany egzemplarz pierwszej edycji (ceny nowych gier
wydawnictw amerykanskich sg nie na kieszen przecietnego Polaka...). Po tym, jak kupitem,
przelezata troche na potce, bo zasady straszg rozmiarami. Na szczes$cie mozna znalez¢ w sieci
ich polskg wersje, co bardzo mi pomogto, podobnie jak polskie filmiki na Youtube o tej grze.
Obaj z Tomkiem zakfadaliSmy, ze to bedzie kolejna z naszych gier. Nie byto opcji, abySmy sie
pchali na petne scenariusze kampanijne, postanowiliSmy zacza¢ od tych wprowadzajgcych.

Scenariusz ,Suwalki Gap” przedstawia walki w rejonie Suwatk i Biategostoku. Toczy sie on na
niewielkim, potnocno-wschodnim fragmencie planszy. Gracz NATO ma do dyspozycji sity
polskiej 16 Dywizji Zmechanizowanej (trzy brygady, w tym dwie ostabione), jedng brygade z 12
Brygady Zmechanizowanej, polski ostabiony putk rozpoznawczy, elementy Rapid Reactions
Corps wojsk NATO (francuska i wioska brygady spadochronowe) oraz kilka jednostek
amerykanskich (2 brygady spadochroniarzy, jeden putk kawalerii pancernej). Wsparcie z
powietrza zapewniajg dziatajgce spoza obszaru planszy dwie grupy smigtowcédw — polska
(M-24) i amerykanska (AH-66). Gracz dowodzacy Zwigzkiem Biatorusi i Rosji ma duzo wiecej
sit —tacznie 6 brygad zmechanizowanych, 3 pancerne, 4 zmotoryzowane, 1 rozpoznawczg i 3
artylerii rakietowej. ZBiR ma wsparcie 3 grup Smigtowcéw, dwoch rosyjskich (Mi-24 i Mi-28)
oraz biatoruskiej (Mi-24), takze operujacych spoza planszy.

Rozstawienie w scenariuszu jest szczegétowo podane. Po jego zakonczeniu gracz NATO
umieszcza dwie brygady na wybranych heksach z innymi jednostkami. Tomek postanowit
umiesci¢ Francuzéw w Olecku, a Wiochéw —w Augustowie. Wie, ze bedzie otrzymywat positki
w kolejnych etapach, wiec pewnie dlatego nie wydzielit odwoddw. Zasada specjalna méwi, ze
po rozstawieniu gracz ZBiRa musi ostabi¢ dwie brygady zmotoryzowane i jedng pancerna.
Rad-nierad robie to.

Co zrobié, aby wygra¢? Punkty zwyciestwa przyznawane sg za zajete miasta: Biatystok,
Suwatki, Augustow, Olecko i Etk, przy czym za Biatystok 4 PZ, za pozostate — 2 PZ. Jako ZBiR
musze pamietaC o Biatymstoku — nacierajg na niego ludzie tukaszenki, liczni ale jako$ciowo
gorsi od wojakéw Putina. Moze sie okazac, ze trzeba bedzie ich wesprzeé. Moim celem jest
szybkie wyrzucenie Jankeséw z Suwatk, a potem wlanie sie w luke pomiedzy Augustowem i
Oleckiem, odizolowanie NATOwskich sit i niszczenie ich w oddzielnych walkach. Sitg NATO
jest tu gtdéwnie fakt, ze ich oddziaty lekkiej piechoty majg sporg swobode ruchu, takze we
wrogich strefach kontroli.
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