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Po przegranej Grekéw w bitwie pod Cheroneg w systemie Great Battles of History podjelismy
z Raleenem prébe przyjrzenia sie tej samej bitwie — w innym systemie:

Lost Battles

. Cechuje sie on przede wszystkim odmienng skalg — nie mamy mozliwosci zajmowania sie
ukierunkowaniem kazdego poszczegdlnego oddziatu naszej armii —oraz, co oczywiste,
mechanika. ,Przesiadka” okazata sie na tyle wymagajaca, ze stwierdziliSmy kilka btedoéw przy
interpretacji przepiséw, ktérych dopuscit sie nizej podpisany. Miaty one ten skutek, ze
wydtuzyty nieco rozgrywke, utrudniajac walke w centrum. Jakg walke, w jakim centrum?
Ponizej poczatkowe ustawienie.

Pole bitwy podzielone jest na dwadzie$cia stref-kafelkéw. Widaé przecinajace pole bitwy
strumienie, troche wzgorz i zarys miasta w oddali. Na skraju mapy ptynie rzeka z zielonym
bagniskiem. W okolicy rozmiescita sie konnica pod dowddztwem krélewicza macedonskiego,
Aleksandra (gwoli wyjasnienia — duze zetony to zazwyczaj kawaleria lub lekka piechota,
zetony mniejsze to zwykle ciezka piechota).
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