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Jest to najlepsza gra na poziomie wielkich strategii, z tych w ktére dotychczas gratem...

Planowane spotkanie klubu ,Manhattan” to tym razem atomowe uderzenie Hannibala.
Comandante, zgodnie z zapowiedzia, przywidzt do klubu gre, od ktérej zaczat sie sukces
systemu CDG — produkcji niezapomnianej firmy Avallon Hill. Nie bez powodu osigga ona na
aukcjach niezwykle wysokie ceny. Powiem, ze takiej eleganciji w powigzaniu elementow
sktadajgcych sie na wojenng gre planszowg szczebla strategicznego do tej pory nie widziatem.
Znakomitym pomystem jest wprowadzenie kart bitewnych uzywanych podczas starcia —
maksymalnie mozna ze specjalne;j talii wylosowacé ich 19. Liczba kart, ktérg faktycznie
bedziemy dysponowali podczas walki, zalezy od sity wojska, parametréw wodza, iloSci
opanowanych prowincji na danym teatrze wojennym, gdzie toczy¢ sie bedzie bitwa, udanego
przechwycenia. Atak kartaginskich stoni, jesli sie powiedzie, spowodowa¢ moze zmniejszenie
liczby kart, ktérymi dysponuje Rzymianin.

Bitwa polega na wyktadaniu tych kart kolejno przez przeciwnikow. Sg to karty ataku z lewej
oraz z prawej flanki, z frontu, obustronnego okrazenia, ataku rozpoznawczego oraz karty
rezerw. Aby odeprze¢ wrogi atak trzeba dysponowac kartg tego samego typu lub kartg
rezerwy. Hannibal ma specjalng mozliwo$¢ uzycia karty rozpoznawczego ataku w celu
odparcia obustronnego okrgzenia. Odparcie takiego ataku powoduje automatyczne przejecie
inicjatywy. W innych wypadkach, zeby przejaC inicjatywe, nalezy wykonac rzut kostka i
poréwnac ze zdolnosciami wodza. Emocje przy rozgrywaniu takich ,oddziatujgcych na
wyobraznie bitew” sg gwarantowane.

Jesli nie odeprzemy ataku, nastepuje decydujgce o zwyciestwie przetamanie. Przegrana bitwa
ma powazne konsekwencje bowiem pokonany, proporcjonalnie do strat poniesionych w bitwie,
musi usung¢ odpowiednig liczbe zetonow kontroli politycznej. Ich ilo§¢ w danej prowincji
decyduje, podobnie jak w innych grach, o panowaniu nad nig. Na koncu etapu poréwnujemy ile
opanowalismy prowincji. Jedli jedna strona ma ich wiecej, wymusza to na drugiej zdjecie
kolejnych zetondéw kontroli. To wtasnie umiejetnie zbalansowane powigzania miedzy iloScig
prowincji i iloscig kart bitewnych a skutkami politycznymi bitwy czynig te gre wyjatkowa i tak
emocjonujacyg. Do tego dochodzg ciekawe karty i klarowne reguty.

Do pierwszej gry w tg legende CDG zasiadtem z Comandante jako obronca Republiki
Rzymskiej. Poczatek gry byt obiecujacy, gdyz btyskawicznie udato sie poskromié Lukanow.
Rzym rozpoczat rowniez szczesliwie podbdj Galii Przedalpejskiej. Jednakze ofensywa Synow
Wilczycy zostata rychto zatrzymana przez Hannibala. W pierwszej bitwie Rzymianie poniesli
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kleske w stylu Jeziora Trazymenskiego i musieli pogodzi¢ sie z nastepng porazkg z wojskami
Kartaginy maszerujgcymi wytrwale na potudnie. W tej trudnej sytuacji Rzymianie $ciggneli z
Lukanii armie, ktéra spacyfikowata to butne plemieg, i zdecydowali sie odwaznie na trzecig
konfrontacje niedaleko Rzymu, w Preneste. Niespodziewanie doszto do bitwy, ktéra
rozstrzygneta losy wojny. Armia punicka doznata kleski i co najgorsze stracita swojego wodza.
W tej sytuacji Kartagina ztozyta bron.

W rewanzowej partii poprowadzitem Hannibala na podbdj stonecznej Italii. Hannibal
spacyfikowat doline Padu, a potem wtargnat do Etrurii, ktéra rychto przeszta na jego strone. Z
Samnium nie poszio tak tatwo, ale dzieki zwycieskim bitwom Hannibal zajat i te prowincje.
Przewaga w liczbie prowincji bedacych pod kontrolg Nowego Miasta nad liczbg prowincji
Wiecznego Miasta wymuszata na Rzymie konieczno$c¢ rzucania kolejnych armii przeciwko
Hannibalowi. Ten jednak wygrywat szczesliwie bitwe za bitwa. Na jego strone przeszta Kapua.

Rzymianie postanowili ja odbi¢ i jednoczesnie wystali armie do Hiszpanii. Tam jednak
Hazdrubal w generalnej bitwie pokonat wojska inwazyjne i zapewnit do konca gry
bezpieczenstwo tej prowincji. Rzymianie uporali sie co prawda z sojusznikami Hannibala
Lukanami, ale ten w pogoni za nimi zapedzit sie prawie na kraniec pétwyspu wczesniej
odblokowujac Kapue. Postepy Kartaginczykdéw zatrzymat Fabiusz Maximus, do ktérego
nalezato odniesc sie z respektem.

Hannibal zaatakowat dopiero po wyborach konsularnych. Jego dziatania spotkaty sie jednak z
potezng kontrakcjg. Rzymianie rozstawili zrecznie swoje sity na terenie potwyspu, w taki
sposob, zeby uniemozliwic Hannibalowi odwrét w razie gdyby przegrat bitwe. Jednoczesnie w
ramach wielkiej kampanii okrazyli wodza Kartaginczykéw. Sytuacja stata sie wrecz
dramatyczna w momencie, gdy Hannibalowi nie udato sie przechwyci¢ stabszej z okrgzajacych
go armii. W tej sytuacji doszto do decydujacej bitwy tej wojny.

Naprzeciw Hannibala stanat najlepszy rzymski wodz Scypion. Podczas bitwy Rzymianie
dysponowali maksymalng dopuszczalng liczbg kart, z lekkg przewagg nad Kartaging. Karta na
karte, ataki i kontrataki, Rzymianie byli bliscy rozbicia wroga, ale zabrakto im jednej karty do
przetamania Hannibala w centrum, za$ kolejne odwetowe uderzenie Hannibala na prawe;j
flance nie zostato zatrzymane... Na jeden etap przed koricem gry sytuacja Rzymu stata sie
rozpaczliwa. Rzymianie w wyniku kilku przegranych bitew poniesli wielkie straty (ostania bitwa
spowodowata konieczno$¢ usuniecia 7 zetonow kontroli politycznej) i nie byli w stanie odwrocic
loséw wojny, tym bardziej, ze na strone Kartaginy przeszty Syrakuzy (zagranie karty). Gdyby
jednak Hannibal polegt, strony czekata pasjonujgca koncéwka, ktérej wyniku nie sposéb
przewidziec.
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