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Jakis czas temu sporo rozprawiano na naszym forum o reformach systemu, na ktérym oparte
sg gry SPQR oraz The Great Battles of Alexander (GBoA), a takze inne tytuty starozytne
autorstwa Richarda Berga, jak C
hariots of Fire

(wiele z nich stworzyt wspdlnie z

Markiem Hermanem

). Gtéwnym problemem w mechanice tych tytutéw jest jak wiadomo aktywacja, a doktadnie;j
efekt w postaci

sztafety wodzow

, jak to zostato swego czasu nazwane. Jedna z propozycji polegata na swego rodzaju powrocie
do rozwigzan zawartych w grze

The Great Battles of Julius

Caesar

czy szerzej serii

Caesar

, ha ktdrg sktada sie rowniez gra

Caesar: Conquest of Gaul

(wydawcg wszystkich wspomnianych tu gier jest

GMT Games

). Przewiduje ona wieksze ograniczenia co do tego ktdéry dowdédca moze dowodzi¢ jakimi
jednostkami, a zatem idzie w kierunku pozadanym przez reformatoréow. System

Caesar

posiada w wiekszosci te same rozwigzania co dwa wskazane na poczatku tytuty, stanowigc tak
naprawde ich wariacje. Réznice koncentrujg sie wokét aktywaciji. Po latach, jakie minety od
naszych ostatnich rozgrywek w

SPQR

, a takze

GBoA

(liczne relacje z nich znajdziecie na portalu), by wyrobié sobie jakie$ zdanie, postanowiliSmy
rozegracC jedng z bitew opartych na tych rozwigzaniach. Kiedy$ zresztg zagraliSmy inng bitwe w
tym systemie — bitwe pod Lesnikig 48 p.n.e., ale byto to juz jaki$ czas temu. Tym razem padto
na

bitwe pod Tapsus 46 p.n.e.

ktéra miata miejsce w Afryce, niedaleko Kartaginy, miedzy Cezarem i jego zwolennikami a
zwolennikami Pompejusza pod wodza Scypiona Metellusa Nazyki, wspieranymi przez wtadce
Numidii Jube I. Scenariusz jest bardzo niezrbwnowazony, na korzy$¢ Cezara, ale zarazem
bitwa nie wydaje sie duza, co byto decydujgcym argumentem przy jej wyborze. Wystepuje
jednak kilka opcji stuzacych do zréwnowazenia cho¢ troche tej dysproporcji. ZastosowaliSmy
dwie, z ktérych jedna okazata sie istotna. Polegata ona na przyjeciu, ze jednostki stoni
pompejanczykéw sg wyszkolone. W wariancie historycznym sg one niewyszkolone i wystarczy
utrata 2 punktow spojnosci, aby stonie wpadty w szat (czyli jeden celny ostrzat tucznikéw,
procarzy lub oszczepnikow). Oddaje to sytuacje, jaka miata miejsce na poczatku bitwy, kiedy to
sptoszone ostrzatem stonie spowodowaty ogromny chaos w armii pompejanczykdw, tratujac
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inne oddziaty na skrzydtach. W naszej rozgrywce stonie miaty standardowg spo6jnosé na
poziomie 5, co oczywiscie niczego jeszcze nie przesgdzato wobec tego, ze cezarianie
posiadajg catkiem sporo jednostek strzelczych, nie méwiac o legionach, kt6re rzucajg pilami
przed walka. Drugg przyjeta przez nas opcja, rownowazacg szanse na korzys¢
pompejanczykéw, byty alternatywne zasady zwigkszajgce szanse na przybycie dla nich
positkéw. Uprzedzajac bieg wydarzen dodam, ze positki nie zdgzyty przyby¢ do zakonczenia
bitwy, wiec nie miato to zadnego znaczenia. Wspomniatem o duzej dysproporcji szans na
zwyciestwo na korzy$¢ Cezara. Co jest jej zrodtem? Stonie nie sg najwazniejsze. Kluczowa
okazuje sie jakos¢ oddziatow legionowych. W przypadku armii Cezara wszedzie mamy
weterandw, za$ u pompejanczykow stosunkowo Swieze, Srednio wyszkolone jednostki. Poza
tym, ze legioni$ci Cezara odznaczajq sie wyraznie wiekszg spdjnosécia, to z racji tego, ze sg
weteranami, majg przewage w ataku, czyli

Attack Superiority

w stosunku do legionéw pompejanczykdéw. Oznacza to, ze w walce, gdy atakuja, zadajg
podwdijne straty. Przyznam tez, ze mieliSmy troche dylematdéw od strony technicznej, bo w
grach Richarda Berga poswieconych starozytno$ci funkcjonujg dwa odmienne sposoby
wykorzystania rewersu zetondw: raz jest on wykorzystywany do oznaczania jednostek, ktére sg
ostabione (

Depleted

), innym razem do oznaczania jednostek, ktdre sie poruszyty. W przypadku tego scenariusza
mamy jeszcze zasade specjalng o tym, ze drugi rzut legionéw Cezara jest wyjsciowo ostabiony.
Nie mogliSmy sie zdecydowac ktdry sposdb oznaczania stosowaé, stgd na poczatku nie
obracali§my poruszonych jednostek na rewers (daty o sobie zna¢ przyzwyczajenia z

SPQR

). Potem jednak doszliSmy do wniosku, ze jest to dobry pomyst, a oznaczenie oddziatow, ktore
S3

Depleted

, uznaliSmy za mniej wazne. Pisze o tym, poniewaz patrzac na zdjecia niektérzy mogliby nabraé
z tego powodu watpliwoéci. Musze przyznac, ze jes$li chodzi o oznaczanie réznych rzeczy,
rozgrywka przebiegata nieco chaotycznie, stad nie nalezy przywigzywac sig scisle do tego co
jest na zdjeciach.

Cezarianie — Silver, Pompejanczycy — Raleen.
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https://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=42&t=9852&start=15

