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Nieraz przebieg jakiej$ konkretnej rozgrywki sktania nas do kwestionowania stusznosci
rozwigzan przyjetych w grze. Podobnie jak graczom, autorom gier wojennych takze sig to
zdarza w odniesieniu do wtasnych wytwordw. Przynajmniej niektérym... Grajac przeciwko
zywemu przeciwnikowi jestesmy jednak zaangazowani, co zawsze znieksztatca mniej lub
bardziej nasz odbi6r sytuacji. Jednoczesnie tylko rozgrywka z inng osobag, ktéra mysli
niezaleznie od nas, moze dac petny obraz gry. Jesli dgzymy do tego by wyciggac wiasciwe
whnioski, cata sztuka w tym by zastanowiC sie na ile nasze wrazenia nie zostaty znieksztatcone.
Zazwyczaj pomaga spojrzenie z innej perspektywy, przede wszystkim zagranie strong
przeciwna.

Cos takiego przytrafito mi sie niedawno. Podczas kilku rozgrywek w ,Ostroteke 26 maja 18317 i
jej rozszerzenia zaczatem zastanawiac sie nad oddaniem w grze strat. Miatem wrazenie, ze
oddziaty w stanie ucieczki ponosity stosunkowo niewielkie straty za przechodzenie przez
wrogie strefy kontroli. Czasami potrafity ich ,zaliczy¢” po drodze wiele i wydostaé sie z matni
niezbyt pokiereszowane. Oczywiscie to, po ktérej stronie gratem, musiato oddziatywac¢ na moje
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wrazenia. Zaobserwowane przeze mnie zjawiska mechaniki samej jako takiej zbytnio nie
podwazaty, ale ten szczegdt przykuwat przez pewien czas mojg uwage. Zastanawiatem sie juz
nad jaka$ powazniejszg zmiana, ale... pare dni temu zagraliSmy w ,Powrét Grouchy’ego” —
jedno z rozszerzen ,Waterloo 1815” wydawnictwa Dragon. MieliSmy dtuzszg przerwe jesli
chodzi o ten system, byt to wiec powrét do dawnych czasow.

Bratnia to gra w stosunku do ,Ostroteki”, bo zaréwno skala, okres historyczny, jak i pare
elementow zasad przedstawia sie podobnie albo wrecz tak samo. Przez lata grywatem w
~Waterloo”, wiec jego mechanika jest mi dobrze znana. To co wydarzyto sie podczas ostatniej
rozgrywki byto jak zimny prysznic dla moich rozmyslan o oddaniu strat w ,Ostrotece”. Ot6z w
pewnym momencie moj zacny przeciwnik zaczat ,polowac¢” na wysuniete do przodu jednostki
francuskiej kawalerii, starajgc sie je otoczy¢, gtownie piechota, tak zeby w razie rozbicia nie
miaty gdzie uciec, co zgodnie z zasadami ,Waterloo” pozwala eliminowa¢ oddziaty w catoSci.
Tylko dzieki mojej zapobiegliwosci nie przyniosto mu to bardziej spektakularnych efektow. Tym
niemniej w pewnym momencie nieopatrznie wjechatem kawalerig miedzy wrogie jednostki
piechoty i artylerii. Celny ostrzat stojgcej opodal pruskiej baterii spowodowat, ze francuscy
dragoni przeszli w stan ucieczki. Szybko okazato sie, ze dookota nich rozciagajg sie wrogie
strefy kontroli i tym sposobem caty putk ulegt eliminacji. Przy czym wcale nie dziatatem
gteboko. Operowatem w obrebie pierwszej linii przeciwnika.

Dwa stracone w ten sposob putki francuskiej kawalerii wystarczyty by przywotaé wszystkie
wspomnienia z prac nad zasadami ,,Ostroteki” dotyczace ponoszenia strat i tego jak doszedtem
do rozwigzan, ktére ostatecznie znalazty sie w instrukcji. Jak to zwykle bywa, po pewnym
czasie przychodzi pora na racjonalizacje swoich obserwacji. Rozgrywke w ,,Powrét
Grouchy’ego” wygratem i to co wyzej opisatem nie zawazyto w istotny sposéb na jej wyniku.
Sama w sobie wypadta dos¢ ciekawie i potwierdzita mojg dotychczasowg opinie o tym
scenariuszu jako najlepszym rozszerzeniu, jakie ukazato sie na tamach czasopisma ,Dragon
Hobby”. Niezaleznie od tego data mi ona do myslenia. Doszedtem jednak do wniosku, ze nie
powinienem catkowicie odrzucac tego co zaobserwowatem wczedniej podczas rozgrywek w
,<Ostroteke”. Pokazuje to tylko, ze sprawa oddania w sposob zadowalajgcy strat oddziatow w
grze nie jest taka prosta.

W planszéwkach wojennych spotkaé mozna rézne rozwigzania stosowane by zasymulowac
straty ponoszone przez oddziaty i oddajgce zmiane ich wartosci bojowej (straty wigzg sie tu z
upadkiem morale, dezorganizacjg itp.). Pomijajac najbardziej oczywiste rozwigzanie, czyli
eliminacje catej jednostki, najpopularniejsze z nich to:

1) Obracanie zetondw na rewers, gdzie oddziat jest stabszy, generalnie ma nizsze parametry,
zazwyczaj sita spada wtedy o potowe, ale moze to by¢ réwnie dobrze inna wartosc¢, przy czym
zmiana ta jest wzglednie trwata.

2) Podktadanie pod zetony oddziatow dodatkowych zetondw oznaczajgcych straty w punktach
sity.

3) Odpisywanie w osobnych tabelach oddziatow punktdw sity poprzez skreslanie
odpowiednich kratek (zwykle otdwkiem bgdz dtugopisem).

4) Przykrywanie zetondw oddziatow dodatkowymi zetonami oznaczajagcymi nizsze poziomy
sprawnosci bojowej, takie jak dezorganizacja, ucieczka czy rozproszenie (utrata pozioméw
moze byC tez oddana przez obracanie zetondw na rewers).
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5) Oddanie strat poprzez zmiany globalnego wspétczynnika, zwykle okreslanego jako morale
armii albo morale formacji. Takich parametréw, najczesciej w postaci osobnych torow,
umieszczonych na planszy badz na oddzielnej karcie, moze by¢ kilka.

6) Przyjecie jako gtbwnego efektu walki wycofania oddziatu, co oznacza faktyczng rezygnacje z
oddawania strat.

7) W grach bloczkowych standardowo straty oddaje sie przez obracanie bloczkéw na inny bok.
8) W grach o planszy poligonalnej, z duzymi polami, straty oddawane sg czasami przez zmiang
uktadu oddziatbw w ramach pola.

Ta lista nie jest oczywiscie kompletna i nie ma na celu zaprezentowania wszelkich mozliwych
rozwigzan, a jedynie kilku najpopularniejszych. Niektore sposrod powyzszych opcji mozna ze
sobg tagczyé i rzadko kiedy gra opiera sie na jednej z nich. Sa tez takie, ktore nie bardzo moga
wspotwystepowaé. W przypadku ,Ostroteki” jako podstawowg mamy opcje 2 (i jako alternatywe
techniczng do niej opcje 3). Jednocze$nie stosowana jest rowniez opcja 4, ale bardziej wigze
sie ona z szeroko rozumianym morale i dezorganizacjg niz ze stratami.

Rozwigzania oddajgce ponoszenie strat przez oddziaty to nie wszystko. Poza zasadami
bezposrednio dotyczacymi tych kwestii, jak te wymienione w punktach powyzej, sg jeszcze
takie, ktore oddziatujg na straty posrednio. W grach wydawnictwa Dragon duze znaczenie
miata strefa kontroli i otaczanie przeciwnika z jej wykorzystaniem. Czesto mozliwo$¢ zadania
strat wrogim oddziatom zalezata od tego czy udato nam sie je osaczyé, tak ze w wyniku walki
nie mogty sie wycofaé, bo musiatyby wej§¢ w strefe kontroli naszych oddziatéw. To ostatnie
byto zabronione i pod tym wzgledem niemal wszystkie tytuty Dragona sg zgodne (czasami
wyjatek polegat na tym, ze mozna byto wycofywac sie przez sojusznicze oddziaty). Tym
sposobem wracamy do moich rozgrywek w ,Ostroteke” i ,Powrdt Grouchy’ego” (czyli
~Waterloo”). Samo ,Waterloo” operowato stratami w punktach sity, ale owa charakterystyczna
dla wiekszosci gier Dragona tendencja uwypuklajgca okrgzanie przeciwnika pozostata w nim
na dobre. Osobom ciekawym jak to byto z tymi grami i jak przebiegaty testy ,Waterloo”
polecam dyskusje o nim na naszym forum (trzeba troszke poszperac idagc od konca watku, ale
nie tak znowu daleko...). Jeden z testeréw pisze tam m.in. o swoich doswiadczeniach z
rozgrywek z autorem i wydawcg w jakze zamierzchtych z naszej perspektywy czasach
(prawdopodobnie byt to rok 1990). Jesli wierzy¢ tym wspomnieniom, kwestia otaczania i
eliminowania catych oddziatéw z wykorzystaniem strefy kontroli byta idée fixe wydawcy.
Zgadzatoby sie to z tym co mozna zaobserwowac¢ w zasadach wydanych przez niego gier.
Takie podejscie sprawito, Zze osaczanie przeciwnika strefami kontroli miato sie w ,Waterloo”
dobrze, mimo wielu odmienno$ci, jakie ta gra prezentowata na tle innych tytutéw Dragona.

A jak to wygladato na polach bitew epoki napoleonskiej i powstania listopadowego? Gdy
zastanawiatem sie nad tym przed laty, jednym z przypadkéw, ktéremu przyglagdatem sie
szczegOlnie uwaznie, byta obrona Ostroteki przez brygade Bogustawskiego podczas bitwy pod
Ostrotekg w 1831 r. Pod koniec pierwszej fazy zmagan, tuz przed potudniem, oddziaty te
zostaty wtasciwie odciete, a jedyna ich droga ucieczki na zachodni brzeg Narwi wiodta przez
opanowywang wtasnie przez Rosjan Ostroteke i mosty. Wycofujacy sie czy raczej uciekajacy
polscy zotnierze kluczyli uliczkami miasta, przemykajac miedzy grupami okrgzajgcych ich
zewszad carskich sotdatéw. Gdyby prébowac zastosowac do tej sytuacji zasady wiekszosci
gier, te jednostki powinny zosta¢ w catosci zniszczone. Tymczasem gros zotnierzy uratowat sie
(cze$¢ zabarykadowata sie w klasztorze bernardyndw i walczyta do konca, jeden z batalionéw
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badz jego elementy zostaty przyparte do Narwi przez kawalerie gwardii i ztozyty bron). Inna
sprawa, ze uratowane oddziaty byty tak wstrzgsniete i wyczerpane, iz potem do kornca bitwy w
zasadzie nie nadawaty sie do walki i przestaty reszte dnia na tytach (w ,Ostrotece” oddajg to
zasady specjalne scenariusza drugiego). Ich stan otwiera inne pole do dyskusji — czy i na ile
rozwigzania dotyczace ponoszenia strat powinny uwzglednia¢ tego rodzaju efekty?

Z powodzeniem mozna znalez¢ inne przyktady, zarobwno dowodzgce, ze jednostki otoczone
przez przeciwnika fatwo ulegaty, jak i co§ przeciwnego. Jesli spojrzymy szerzej, duzo zalezy tu
oczywiscie od skali i epoki historycznej. Czym innym jest okrgzenie w skali operacyjnej catego
korpusu czy armii w okresie |l wojny Swiatowej, a czym innym osaczenie w skali taktycznej z
wykorzystaniem zasad o strefie kontroli napoleonskiego batalionu przez kilka batalionéw
przeciwnika. Tym co mnie zaczeto od pewnego momentu zastanawiac jest praktyka
dowodzenia w grze w stosunku do realiéw historycznych. Czy na poziomie taktycznym
dowddcy napoleonscy i listopadowi koncentrowali sie tak bardzo na dgzeniu do okrgzenia
wrogich sit, rozumianego analogicznie jak to bywa w grach wojennych — przez ,obramowanie”
ich swoimi strefami kontroli? W jaki sposéb manewrowali nacierajgcymi wojskami w
poréwnaniu z tym co spotykamy w grach? To powinno nam pozwoli¢ zobaczyé co w tamte;
rzeczywisto$ci dziatato, byto efektywne taktycznie, a co nie. Nie mozemy przeciez zaktadac, ze
owczesni oficerowie nie znali potencjatu swoich wojsk i nie wiedzieli co robig. Przygladajac sie
przebiegowi walk poznajemy granice militarnych mozliwosci armii tamtych czasow. Pod tym
wzgledem mam wrazenie, ze zasady ,Ostroteki”, patrzac z perspektywy kilku juz lat (co to
bedzie kiedys...) w wiekszos$ci dobrze sie bronig, poniewaz oddajg szczegbtowo straty, ale
zarazem osaczenie przeciwnika przeciwnika przy zadawaniu strat az tak wiele nie daje, o tyle,
ze mozna uciekacC przez wrogie strefy kontroli.

Z kolei zdarzaja sie gry, gdzie eliminacja jednostek staje sie celem samym w sobie. W tytutach
zagranicznej produkcji daje to o sobie zna¢ nawet bardziej niz w planszéwkach Dragona,
chociaz nie ma tutaj reguty. Na ogét w tle pojawiajg sie tu warunki zwyciestwa. Nie chciatbym
by¢ tutaj Zle zrozumiany: nie chodzi o to by kwestionowac historycznos¢ i ogdlnie sensownosé
tego, ze zwyciestwo w grze zalezy od liczby jednostek wyeliminowanych przeciwnikowi.
Interesuje mnie posdredni wptyw tego rozwigzania na catg rozgrywke. Rzecz to bardziej
skomplikowana i jakze ulotna. Latwo poddajgca sie subiektywnym odczuciom. Poszukujgc
rozwigzania jesteSmy jednak skazani na pewng doze subiektywizmu, co nie znaczy, ze idac tg
drogg nie mamy szans na doj$cie do obiektywnych wnioskow.

W artykule wykorzystano obraz Henryka Pillatiego ,Smierc¢ Berka Joselewicza pod Kockiem”,
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