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O tworzeniu planszowych gier wojennych i o tym co w nich najwazniejsze, a takze o
tym co dziato sie na rynku gier w ciggu ostatnich 30 lat, mowi Dariusz Géralski, autor
gier wydawnictwa Dragon, w latach 90-tych recenzent wojennych gier komputerowych

Wiekszos$ci graczy planszowych znany jestes nadal, mimo uptywu lat, przede wszystkim
jako autor znakomitych gier wojennych wydawnictwa Dragon: ,,Grunwald 1410”,
~Wieden 1683”, ,Waterloo 1815” i ,Tannenberg 1914”. Nie moge wiec nie zapyta¢ na
poczatek o Dragona i o te gry. Jak to sie wszystko zaczeto?

Zaczeto sie od Centralnej Biblioteki Wojskowej. Oprécz czytania ksigzek o wojskowosci
namietnie zaglgdatem do numerdw ,Strategy & Tactics” — pisma o grach. Nigdzie indziej
wtedy, czyli na przetomie lat 80-tych i 90-tych, nic nie byto dostepne. | gdy okazato sie
pewnego razu, ze blondynek w okularach tez czyta to pismo w czytelni, wywigzata sie
rozmowa. Tak poznatem Michata Rakowskiego. Okazato sie, ze ma firme, ktora wydata gre
~Wojny napoleonskie”. Zaproponowat wspétprace. W ciggu kilku miesiecy opracowatem
,rannenberg 1914”. Gra, poza redakcjg przepiséw, spodobata sie i zostatem zatrudniony w
wydawnictwie Dragon na etacie projektanta gier. Tak to sie zaczeto.

1/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

2/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

3/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

L) T

4714



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

5/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

6/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

7/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

&
.

8/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

op 7 VA

o / _‘\ > y
- . w

9/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

TOr TEN LIST

Berger to taki niepozorny gosc,ale
za o jaki wodz!!!

MigreProse:96 e ———

4560X2/66 = 8 MB RAM
& 16 SB AWE = GU!

10/14



Gry wojenne sa dla mnie tylko narzedziem (wywiad)

Whpisany przez Dariusz Gdralski, Ryszard Kita
wtorek, 12 wrzesnia 2017 14:12 - Poprawiony wtorek, 07 listopada 2017 22:55

e L e |

W grze wystepujq trzy typy prayblizenia. Ne tym, nojdalszym, moina w fuzie

priygetowania bitwy oceni( sytvadje, preestawic jednostki | wydat rozkezy.

zeli i pojechali dolej. Nadszedt
czas na druzyng piechoty. To byla
ostatnio szansa. Rozkoz do natarcia
przyigli z niecheciq, ale jeden
z nich, wyposazony w wiqzke gro-
natéw, zaczgl biec w kierunku kolo-
sa. Ten, smagnigty ogniem karabi-
néw piecholy, zatrzymat sig i zaczgt
obracaé wiezg. Piechur biegl, wieza
obracala sie. Kio bedzie pierwszy?
Ustyszatem steknigcie piechocifica.
Rzucit wigzke. Buch, kupa dymu,
czolg plonie, nikt sig nie uratowol.
Pozycja ocalona. Ulgal
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Powyzsza relacja nie oddaje cale-
go smoku fej gry. Sterowanie jest
wygodne, o caloié¢ rozwiqzano
w ten sposéb (liczba pododdzia-
féw, system menu), ze mimo zasto-
sowania trybu czosu rzeczywiste-
go, gracz moze zdqiyt z rozkozo-
mi. Dzigki temu gra nie zamienia sig
w zrgcznoiciowke udaojqeq strate-
gie. Gra ma jednak nie tylko blaski
w postaci choéby mozliwodci ile-
dzenia rozwoju poszczegblnych
zofnierzy w trakcie kampanii [dosta-

T

Mens wyboru jednostek do twoje komponii. Moesz wybroé opcj¢ odpoczynky dla
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Niedostgpna forteca. W trokde

jq medale i ordery, rosng ich wspél
czynniki, mozemy obejrze¢ doklad-
nie czego dokonali i co zniszczyli),
ale i cienie. Obok liniowosci kam-
ponii i operaciji, co obniza ambicje
osiggnigcia zwycigshwo oraz powo-
duje znudzenie znanymi operacjo-
mi po kilku rozgrywkach, jest takze
kilka bledéw w sterze sprzgtu no
polu walki. Po pierwsze brak jest
diwigku jezdzqcych czolgéw. Zo-
bawnie wyglgda pole bitwy, po k6
rym porusza sig fawg & czolgdw,
a z glodnikéw stychad tylko szcze-
konie pséw i dwiergot plakéw. Pot
biedy z naszym sprzetem, ale od-
glos czolgéw wroga poméglby
nam (tak jak to bylo w rzeczywisto-
4ci) ustali¢ istnienie czolgéw wroga
i kierunek skqd nodchodzg. A 1ok,
pojowiajq sig jok z mgly. Kolejnym
brakiem jest niemoznoéé przejmo-
wania opuszczonego sprzglu na
polu bitwy. Owszem, miedzy kolej-
nymi dniami uzyskujemy dostep do
zdebytego sprzetu wroge, ale nie
twz po jego zdobyciu w ogniu wal-
ki. Troche to przeszkadza. Do tych
powaznych brakéw dochodzq
mniejsze, jok chocby dyskusyjne
warloici pancerza poszczegdlnych
typéw sprzetu pancernego (JSII
plonie zbyt lotwo), o tokie nie-
vwzglednienie przy kilku typach
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stopien trudnoidi, kiéra strona ma przewoge i jakie mopy skledojq sig na pierwszq operacje.
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czolgéw radzieckich fokiu posiada-
nia kaemu z tylu wiezy. Widad jed-
naok, ze mimo drobnych bledéw gra
naprowde jest éwietno. Pozwala
wyzy¢ sig taktycznie (mozna zapla-
nowaé i przeprowadzié ciekowe
akcje), skoordynowad wspdldziata-
nie oraz obejrzed lo wszystko w nie-
zlej grafice (teren méglby byé tro-
che ostrzejszy) i przy akompanio-
mencie niebywale reolistycznych
odgloséw.
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http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=67&t=17113

