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Artykut pochodzi z czasopisma ,,Dragon Hobby” nr (9) 1/00.

W niniejszym felietonie chciatbym zwr6ci¢ Waszg uwage na pewien problem, bardzo czesto
wystepujacy podczas rozgrywek. Chodzi mi mianowicie o sakramentalne pytanie, padajace
zawsze przed gra: ,Kim grasz?” i zwigzane z odpowiedzig na nie, ewentualne preferencje
grajacych. Oczywiscie zanim zostanie zadane takie pytanie, musimy zdecydowac o tym, w co
gramy. Jednakze problemy dotyczace wyboru gry oraz wady i zalety poszczegdlnych tytutow to
jedna sprawa, natomiast kwestia naszych sympatii i antypatii to cos innego. Wydaje mi sie, ze
jest to sprawa interesujgca. Rzadko spotyka sie graczy, ktérym jest zdecydowanie obojetne po
jakiej stronie zasiadajg. Zwykle mamy jakg$ swojg ulubiong armie i staramy sie wtasnie nig
grac. | wtadnie ta kwestia, tzn. preferowania przez graczy jednych armii, a unikania innych
wielokrotnie juz mnie zastanawiata. Co tak naprawde decyduje o naszym wyborze?

Wydaje sie, ze przede wszystkim jest to sympatia (bgdZ wrecz przeciwnie — nieche€) do jakiejs
narodowo$ci. Niejednokrotnie dane mi byto ustyszec: ,nie cierpie Angoli, Niemcéw, Ruskich...”
Mozna by tu jeszcze dtugo wyliczaC... Z drugiej strony patrzac, sg oczywiscie armie
szczegolnie wysoko stojgce w nieoficjalnym rankingu sympatii. Zalicza sie do nich niewatpliwie
Wehrmacht i Waffen SS. Troche mnie to dziwi, zwazywszy na to, co wyczyniali w czasie wojny
zotnierze tych formaciji... (choé oczywiscie nie wszyscy). Przyczyn tego swoistego
germanofilstwa poszukiwatbym w tym, ze przez wiele lat w Polsce (tzn. do 1989r.) nie mozna
byto dobrze pisa¢ o wojskach niemieckich (wtasciwie operowato sie pojeciem: hitlerowcy).
Obecnie, gdy juz nie ma takich ograniczen, nastgpito ,przegiecie” w drugg strone i wielu, pozal
sie Boze, autoréw literatury pseudohistorycznej uczynito z wojsk niemieckich obiekt
uwielbienia.

Ja osobiscie daleki jestem od odsgdzania od czci i wiary naszych zachodnich sasiaddéw, ale tez
z zazenowaniem stucham niektérych opinii kolegéw bezkrytycznie zapatrzonych w wojska
niemieckie (nawet kiedy$ spotkatem goscia, ktéry zywiotowo kibicowat Niemcom w ,Mtawie” i
cieszyt sie z porazek Polakow, posytajac im ztosliwe komentarze). Oczywiscie poza Niemcami
duzg popularnosécia cieszg sie réwniez wojska polskie, ale w tym wypadku chyba nie ma sie
czemu dziwig...

Jesli chodzi o mnie, to oczywiscie tez mam swoich ,faworytéw”. | tak na przyktad, jesli gra jest
symulacjg historycznej bitwy, to najczesciej wybieram strone, ktéra zostata pokonana. Kieruje
sie tu zasadag, ze nawet jesli przegram rozgrywke, to jest duza szansa skonczenia jej z
efektem lepszym, niz miato to miejsce w rzeczywistosci. Doskonatym przyktadem moze byé
tutaj gra ,Tannenberg” (nota bene jedna z moich ulubionych), w ktérej praktycznie zawsze
gram Rosjanami, czy tez ,Napoleon”, w ktdrym preferuje gre Austriakami. Trudniej jest




Sympatie i antypatie

Wopisany przez Leszek Koztowski
sobota, 04 grudnia 2010 09:25 - Poprawiony poniedziatek, 13 stycznia 2020 11:31

dokona¢ wyboru, w grach takich jak ,Melthoen”, gdzie rozgrywka toczy sie w fikcyjnym
Swiecie, choc¢ ja akurat nie mam problemu — wybieram strone ksigzeca, bo sg w niej
procarze...

Powyzszy przyktad pokazuje, jak bardzo irracjonalne bywajg niektére dokonywane przeze mnie
wybory. Czasami decyduje sie na gre taka, a nie inng armig, bo akurat w niej znalazta sie jakas
lubiana przeze mnie formacja (np. wspomniani juz procarze z ,Melthoen” lub chociazby
tankietki w grach dotyczacych kampanii wrzesniowej). Moze to byc¢ tez jakis ,fajny” zwigzek
taktyczny, np. 101 DZmot. ,Trieste” (,Szczury pustyni”), | KZmech.Gw. (,Bagration” i
,Budapeszt”), korpus brunszwicki (,Waterloo”). Natomiast gdyby mnie kto$ spytat, dlaczego
dokonuje takiego wyboru, to odpowiedzi mogtyby wydac sie $mieszne — powiedziatbym, ze
lubie liczbe 101 i Wiochdw, wojska zmechanizowane, czy wrecz, ze podoba mi sie kolor
oddziatéw brunszwickich. | w kazdym wypadku bytaby to prawda...

Jak wiec wida¢ na podstawie powyzszych przyktadéw, z wyborami réznie bywa, a z wtasnych
obserwaciji i rozmow z kolegami wiem, ze oni tez czasami nie potrafig sensownie wyttumaczyc,
dlaczego chcg grac takg armig, a nie inng. Piszac ten felieton chciatem réwniez podzieli¢ sig z
naszymi czytelnikami pewng refleksjg ogolniejszej natury. Otéz, grajac rozmaitymi armiami i
patrzac na pole bitwy z perspektywy obu walczacych stron, nabratem pewnego dystansu do
historii. Dlatego tez unikam zbyt radykalnych stwierdzen pod adresem jakiejkolwiek armii i to
zarbwno pozytywnych, jak i negatywnych. By¢ moze jest to zwigzane z tym, ze jako szanujacy
sie historyk, staram sie podchodzi¢ do uprawianej przeze mnie dziedziny nauki sine ira et
studio (tzn.
,0ez gniewu i stronniczosci”), choC mysle, ze i udziat gier strategicznych nie byt tu bez
znaczenia.

Nie wiem czy nie jestem odosobniony w swoich pogladach, ale najprzyjemniej mi sie gra
wiasnie z osobami obiektywnymi i spokojnymi. Zniechecajg mnie natomiast fanatycy, ktérzy
wprawdzie za swojg armie dali by sie pokroi¢, ale wojska przeciwnika majg za nic... Niestety,
ale czesto taka postawa przektada sie rowniez na catkowitg negacje ewentualnych sukceséw
przeciwnika podczas gry, a w kohcu wszyscy wiemy jak gra sie z ludzmi, ktérzy ,zawsze
wygrywajg”. Nie zycze Wam, Drodzy Gracze, ani sobie, pojedynkéw z takimi rywalami, bo
potrafig oni zabi¢ piekno i przyjemno$¢ kazdej rozgrywki.
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