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Artykut pochodzi z czasopisma ,Dragon Hobby” nr (10) 2/00.

Ostatnio dotarty do nas sygnaty wskazujace na zwigkszajgce sie zainteresowanie grami
strategicznymi (miedzy innymi wsrdd modelarzy). Jednoczesnie pojawity sie gtosy, aby napisac
artykut mogacy by¢ pierwszym krokiem wtajemniczenia w zapoznawaniu sie z tym
pasjonujacym i pozytecznym hobby. Celem tego artykutu jest préba wyjscia naprzeciw tym
oczekiwaniom.

Na poczatek nieco historii...Pierwsze planszowe gry strategiczne powstaty prawdopodobnie w
XVIll-wiecznych Prusach, najbardziej zmilitaryzowanym panstwie tamtych czasow. Petnity one
funkcje pomocnicza przy szkoleniu 6wczesnej kadry oficerskiej i bynajmniej nie spetniaty
celdéw rozrywkowych (a przynajmniej nie w pierwszej kolejnosci). Takie tez zadania
przySwiecaty pozniejszym, XIX i XX-wiecznym grom wojennym, tworzonym miedzy innymi we
Francji, Niemczech, Stanach Zjednoczonych. W tym ostatnim kraju, po Il wojnie $wiatowej
pojawito sie zainteresowanie grami planszowymi tego typu ze strony ,sektora cywilnego”.
Zaowocowato to dosé dynamicznym rozwojem tego hobby az do konca lat osiemdziesigtych,
kiedy to gry komputerowe zaczety spychaé planszéwki na dalszy plan.

W Polsce pierwszg gra strategiczng byta ,Bitwa na Polach Pelennoru”, wydana przez firme
Encore w pierwszej potowie lat osiemdziesigtych. Niektorzy moi koledzy (i ja zresztg tez)
jeszcze jg pamietajg (a nawet majg w swoich zbiorach i z nostalgig wspominajg zamierzchte
czasy, gdy byta ona przebojem na rynku...). PézZniej pojawity sie ,Wojny napoleonskie”,
LArdeny”, Kreta” i dzieki tym publikacjom na poczatku lat dziewieédziesigtych uksztattowata sie
w Polsce spora grupa ludzi zainteresowanych tg formg rozrywki.

Obecnie w naszym kraju na rynku dostepnych jest kilkanascie gier strategicznych. Sg wsréd
nich zaréwno tytuty starsze, jak i cztery publikacje z ostatnich dwoch lat, jest tez rowniez nasz
,2oragon”. U oso6b zainteresowanych grami tego typu, a niemajacych jeszcze do tej pory z nimi
do czynienia, pojawit sie w tym momencie dylemat: ,Od ktérej gry zaczaé?”. Sprobujemy w tym
miejscu odpowiedzie¢ na to pytanie.

Kupujac po raz pierwszy gre strategiczng nalezy przede wszystkim kierowac sie prostotg
przepiséw, a w dalszej kolejnoéci zainteresowaniami dang epoka historyczng. Nie sugerujmy
sie zatem takimi drugorzednymi kwestiami jak cena czy tez estetyka oktadki. Na dobry
poczatek warto poleci¢ przede wszystkim gry oparte na systemie ,Ardenéw”. Sg to: ,Budapeszt
1945, ,Charkow 1942”, ,.Smolensk 1941” i ,Bagration 1944” (te dwie ostatnie koniecznie z
uwzglednieniem poprawek zamieszczonych w poprzednich numerach ,Dragona”). Przepisy do
tych gier sag stosunkowo proste, a same rozgrywki dynamiczne i urozmaicone. Gry dajg
mozliwos$¢é tworzenia dodatkowych scenariuszy i toczenia rozgrywek z sedzig. Ich wadg sg
spore uproszczenia, szczegOlnie w procedurze ponoszenia strat przez poszczegolne oddziaty
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oraz wzgledna fatwosé niszczenia artylerii (zazwyczaj ten rodzaj wojsk staje sie pierwszymi
,ofiarami wojny”). Jesli kto$ nie przepada za drugg wojng Swiatowa, to polecam ,Grunwald
1410”1 ,Peryklesa”.

Pierwsza z tych gier niezmiennie od lat zalicza sie do lideréw w kategorii ,ilo$¢ sprzedanych
egzemplarzy”. Decyduje o tym przede wszystkim tytut — w koncu kazdy wie co sie wydarzyto
pod Grunwaldem, w przeciwienstwie do takiego na przyktad Charkowa... Zasady ,Grunwaldu”
nie sg trudne, pewien problem poczatkowo moze sprawiaé jedynie kwestia ukierunkowania
oddziatow. Jednakze po kilku rozgrywkach gra ta okazuje sie zbyt statyczna i do$¢
schematyczna, a o wyniku rozgrywki decyduje w zbyt duzym stopniu szcze$cie przy rzutach
kostkg. Zupetnie inng grg jest ,Perykles” — tu praktycznie kazda rozgrywka jest inna, a jej
atrakcyjno$¢ podnosi mozliwos¢ uczestniczenia w niej kilku graczy oraz pojawiajace sie
elementy ,wielkiej polityki” i ekonomii. Nie jest to moze gra zbyt dynamiczna, ale i tak potrafi
rozgrzac uczestnikow ,do biatosci”, szczegblnie w trakcie zawierania i zrywania sojuszy
pomiedzy graczami.

Do gier $rednio trudnych mozna zaliczy¢ wszystkie pochodne systemu B-35 (np. ,Burza
zimowa 1942, |Kasserine 1943”, ,Arnhem 1944”) oraz te, ktOre przedstawiajg bitwy z kampanii
wrzeéniowej (,Mtawa 1939”). Zawierajg one duzo do$¢ szczegdtowych przepiséw i na poczatek
sg ,irudne do ogarniecia”, jednakze ich niewatpliwg zaletg jest stosunkowo dobre
odzwierciedlenie rzeczywistosci, a przede wszystkim ich niewatpliwa popularnos$¢. Wsréd
graczy w catej Polsce ten system jest na pewno najbardziej znany, a zeby sie o tym przekonac,
wystarczyto odwiedzi¢ przynajmniej jeden Armagedon (konwent mitosnikow gier
strategicznych).

Stanowczo natomiast odradzam zaczynanie przygody z grami strategicznymi od ,Waterloo
1815”. Bynajmniej nie dlatego, ze jest to gra beznadziejna — raczej wrecz przeciwnie. Jednakze
stopien komplikacji przepiséw jest w niej bardzo duzy i dopiero po kilku rozgrywkach udaje sie
jej zasady opanowac w dostatecznym stopniu. Poza tym w ,Waterloo” uczestniczy ogromna
ilos¢ oddziatow, co réwniez utrudnia opanowanie sytuacji na planszy (najlepiej jest grac w kilka
0s6b, liczac co najmniej po dwie na strone). Rownie trudnymi grami sg ,Kircholm 1605” i
,1annenberg 1914”. Polecamy je graczom juz bardziej dodwiadczonym, gdyz tylko tacy bedg w
stanie wychwyci¢ wszystkie ,smaczki’ zawarte w tych udanych publikacjach. Natomiast
osobom lubigcym epoke napoleonska, a niemajacym doswiadczenia w ,Waterloo” warto
poleci¢ gre ,Napoleon 1796-1800". Rozgrywka toczy sie w niej na szczeblu
operacyjno-strategicznym, a jej zasady sg duzo prostsze do opanowania (co nie znaczy, ze gra
nie jest ciekawa — miedzy innymi duza ilo§¢ scenariuszy znacznie uatrakcyjnia te publikacje, o
czym zresztg miatem okazje sie wielokrotnie przekonac).
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Jak wiec widaé, wybdr jest spory, a jak juz wczesniej wspomniatem, od tego od jakiej gry
zaczniemy nasze zmagania przy heksagonalnej planszy, zalezy wiele. Migdzy innymi to, czy
nie bedzie to dla nas pierwszy i zarazem ostatni kontakt z grami strategicznymi...
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