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Zasady systemu opublikowano po raz pierwszy w czasopismie ,,Dragon Hobby” nr (11) 1/01.

[18.0] Okopy indywidualne

[18.1] Jednostka piechoty, ktéra nie wykonata ruchu, moze okopac sie.

[18.2] Okopy indywidualne zaznacza sie poprzez potozenie dowolnego zetonu pomocniczego
strong niezadrukowana.

[18.3] Okopana jednostka, gdy jest ostrzeliwana, otrzymuje modyfikator -1.

[18.4] Oddziat uziemiony traktowany jest tak, jakby byt w okopach indywidualnych (tzn.
uwzglednia sie powyzszy modyfikator).

[18.5] Okopy indywidualne zdejmowane sa, gdy jednostka, ktora je zajmowata, wykona ruch.
[18.6] Okopy indywidualne nie sg brane pod uwage, gdy pole zajmowane jest wspdlnie przez
oddziaty okopane i nieokopane.

[19.0] Ostrzat bezposredni

[19.1] Ostrzat bezposredni mogg wykonywac jednostki uzbrojone w dziata o kalibrze co
najmniej 75 mm.

[19.2] Celem takiego ostrzatu moga by¢ tylko jednostki nieopancerzone.

[19.3] Cel musi by¢ dla strzelajgcej jednostki widoczny.

[19.4] Ostrzeliwana jednostka musi znajdowac sie w zasiegu strzelajacego dziata (tabela
CELNOSC | PRZEBIJALNOSC PANCERZA).

[19.5] Procedura prowadzenia ostrzatu bezposredniego:

- WyznaczyC site ostrzatu. Sita zalezy od iloSci strzelajacych luf oraz od ich kalibru (patrz
tabela SILA ARTYLERII).

- Ustali¢ odlegto$¢ od celu.

- Sprawdzié¢ w tabeli PRZEBIJALNOSC PANCERZA celno$é dziata.

- Odczyta¢ modyfikator w tabeli MODYFIKACJA SILY ARTYLERII PODCZAS
PROWADZENIA OSTRZALU BEZPOSREDNIEGO.

- Zmodyfikowac site artylerii zgodnie z tabelg TEREN, kolumna ,ostrzeliwana piech. bezp.”.

- Okresli¢ efekty ostrzatu poprzez wykonanie rzutu K10 i sprawdzenie rezultatu w tabeli
SKUTECZNOSC ARTYLERII POSREDNIEJ | PIECHOTY.

- Wprowadzi¢ w zycie efekty ostrzatu.

Przyktad: Niemiecki pluton dziat piechoty (majgcy 2 dziata 75 A, co daje site artylerii rowng 3)
bierze na cel drewniane zabudowania zajete przez polskg piechote. Zabudowania oddalone sg
0 5 pdl (celnosc tej armaty przy takim zasiegu rowna jest 4, co daje modyfikacje +1).
Modyfikacje sg nastepujgce: -1 za zabudowania i +1 za celnosc artylerii.

[19.6] Podczas modyfikowania sity ognia bezposredniego korzysta sie z tabeli
MODYFIKATOR.

[19.7] Mozliwe jest dzielenie ognia strzelajgcej jednostki przy uwzglednieniu zasad z punktu
[7.6].
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[20.0] Wozy opancerzone

[20.1] Charakterystyka wozéw opancerzonych (zgodnie z tabelami PARAMETRY SPRZETU
PANCERNEGO):

- Ruch okresla zdolnos$¢ poruszania sie, wartos¢ po przecinku oznacza koszt ruchu po drodze,
- Gwiazdka oznacza, ze oddziat porusza sie jak jednostka zmotoryzowana, jednostki bez
gwiazdki poruszajg sie jak jednostki zmechanizowane,

- Cel oznacza modyfikator na korzys¢ ostrzeliwanego pancernie,

- Pancerz podzielony jest na Przedni/Boczny/Tylny/Gorny,

- Km to ilos¢é karabinbw maszynowych znajdujacych sie w Wiezy/Kadtubie,

- Dziato okre$la kaliber i typ dziata.

[20.2] Oddziaty pancerne, ciezaréwki i dziata posiadajg ukierunkowanie (patrz schemat
ponizej).

[20.3] Kazdy zwrot o 60 stopni kosztuje 0,5 PR.
[20.4] Przed rozpoczeciem scenariusza gracz wyznacza dla kazdej kompanii czotgow i
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samochodéw pancernych, w ktérym plutonie znajduje sie dowddca kompanii. Zasieg
dowodzenia jest zgodny z punktem [13.2], a zasieg obserwacji z punktem [13.3]. W przypadku,
gdy dany pluton straci pojazd, wykonywany jest rzut K10 (dla kazdego straconego wozu).
Rezultat 1-2 oznacza utrate dowddcy. Raz stracony dowodca nie moze by¢ odzyskany.
Jednostka niedowodzona ma -1 PR i obnizone morale o 1.

[20.5] Karabin maszynowy umieszczony w kadtubie moze ostrzeliwaé tylko pola znajdujace sie
w strefie przednie;j.

[20.6] W przypadku, gdy dany pluton ostrzeliwuje z wiezy pancernie i strzelecko rézne pola, to
obie te czynnoéci majg modyfikator -2.

[20.7] Czotg FT-17 i samochdd pancerny wz. 34 majg dwie wersje uzbrojenia: w dziatko lub w
karabin maszynowy. llo$¢ poszczegbinych pociskow w danej wersji zalezy od scenariusza.
[20.8] Jedna liczebno$¢ w plutonie pancernym to jeden wdz opancerzony (czotg, samochdd
pancerny).

[21.0] Ostrzat pancerny

[21.1] Celem ostrzatu pancernego moze by¢ kazda jednostka posiadajagca parametr ,cel”.

[21.2] Procedura prowadzenia ostrzatu pancernego:

- Wyznaczyc¢ odlegtos¢ od celu.

- Okresli¢ parametr celnoéci danego dziata z tabeli CELNOSC | PRZEBIJALNOSC
PANCERZA (wartos¢ pod kreskg utamkowa).

- Wprowadzi¢ modyfikacje ze wzgledu na teren i parametr ,cel” celu.

- Wyznaczyc ilos¢ luf strzelajgcych do danego celu.

- Wykonac rzut dwoma kostkami (K100).

- W tabeli CELNOSC ARMATY znajduija sie liczby okreélajace procentowo gérna granice
prawdopodobienstwa trafienia danego celu (przy okreslonej celnosci i liczbie strzelajgcych luf).
Ostrzeliwany cel zostaje trafiony, jezeli wynik rzutu K100 jest mniejszy lub réwny co najmnie;j
jednej z liczb znajdujacych sie w kolumnie odpowiadajgcej iloSci strzelajacych luf. llosé trafien
zalezy od wyniku rzutu.

Przyktad: Zatézmy, Ze parametr celnosci (po modyfikacjach) wynosi 7. Strzelajg 4 lufy.
Rezultat rzutu K100 w przedziale 1-9 oznacza cztery trafienia w cel, 10-22 — trzy trafienia,
23-39 — dwa trafienia, a 40-62 — jedno trafienie. Rezultaty powyzej 62 oznaczajg, ze cel nie
zostat trafiony.

Za kazde trafienie nalezy sprawdzi¢, ile pociskéw przebito pancerz. Sprawdza sie to poprzez
odjecie od parametru przebijalnosci z tabeli CELNOSC | PRZEBIJALNOSC PANCERZA
(wartos¢ po kresce utamkowej) danej broni (dziata, karabinu p-panc., granatu itd.) parametru
pancerza (uzaleznionego od miejsca trafienia). Wyznaczong warto$¢ nalezy odszuka¢ w tabeli
PRZEBICIE PANCERZA i wykonac rzut K10 (dla kazdego trafienia). Jesli rezultat jest réwny
lub nizszy od podanej w tabeli wartosci, to cel uznaje sie za zniszczony. Ciezarowki i dziata sg
niszczone automatycznie.

[21.3] Morale jednostek pancernych: jesli oddziat zostat trafiony (nawet gdy nie zostat
zniszczony zaden wéz), nalezy sprawdzi€, czy trafienie nie obnizy poziomu sprawno$ci
bojowej. Do aktualnego poziomu morale dodajemy 5 — jes$li w wyniku trafienia nie zostat
zniszczony zaden wéz, 3 — gdy straty sg mniejsze niz potowa wozow przed danym ostrzatem, 1
— gdy straty sg réwne lub wyzsze niz potowa wozow przed danym ostrzatem. Nastepnie
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wykonujemy rzut K10. Jesli warto$¢ przekracza powyzszg sume, to oddziat obniza poziom
sprawnosci. Rezultat parzysty oznacza, ze jednostka jest pod ogniem, a nieparzysty, ze jest
uziemiona.

[21.4] Wptyw poziomu sprawno$ci bojowej na jednostki pancerne:

- Pod ogniem — ma obnizong zdolno$¢ poruszania sie o 2 PR. Skuteczno$¢ prowadzonego
ostrzatu jest z modyfikatorem -2.

- Uziemiony — ma obnizong zdolno$¢ poruszania sie o 2 PR oraz nie moze podczas ruchu
zmniejszy¢ odlegtosci od wrogich jednostek. W etapie, w ktorym poziom sprawno$ci spadt do
tego poziomu, oddziat musi sie zatrzymac. Skutecznos$¢ prowadzonego ostrzatu ma
modyfikator -4.

[22.0] Zwalczanie wozéw opancerzonych za pomocg granatow

[22.1] Kazdy pluton piechoty (strzelecki, ckm, motocyklowy i rowerowy) dysponuje granatami.
[22.2] CelnosC i przebijalnos¢ pancerza w przypadku takiego ataku obliczamy na podstawie
tabeli ZWALCZANIE JEDNOSTEK PANCERNYCH PRZEZ PIECHOTE.

[22.3] llodcig Iuf jest tutaj liczebnos¢ plutonu (liczone sg tylko petne kratki liczebnosci).

[22.4] Przy obliczaniu przebicia pancerza granatami brany pod uwage jest pancerz goérny.
[22.5] Oddziat rzucajgcy granaty nie moze prowadzi¢ ostrzatu strzeleckiego, chyba ze wydzieli
czes$c liczebnosci, by rzucata granatami, a druga cze$¢ bedzie prowadzita ostrzat strzelecki.

[23.0] Karabiny przeciwpancerne

[23.1] Kazdy polski pluton strzelecki (nie dotyczy plutondw kolarzy) dysponuje jednym
karabinem przeciwpancernym.

[23.2] Sposob strzelania karabinami przeciwpancernymi do wozéw opancerzonych jest
analogiczny jak w punkcie [22.2].

[23.3] Jesli ostrzat odbywa sie w zasiegu ,,0”, wybiera sie parametr pancerza najdogodniejszy
dla strzelajgcego (nie moze to by¢ pancerz gorny).

[23.4] Pluton uzywajacy karabinu przeciwpancernego moze prowadzi¢ normalny ostrzat
strzelecki.

[23.5] Pluton po stracie potowy catkowitej poczatkowej liczebnosci traci karabin
przeciwpancerny.

[24.0] Zwalczanie samochodéw pancernych przez plutony ckm

[24.1] Za pomocg ckm mozna zwalczac tylko samochody pancerne (wz. 34, wz. 29, 221, 231,
232).

[24.2] Sposob strzelania plutonami ckm do samochodow pancernych jest analogiczny jak w
punkcie [22.2].

[24.3] llodcig Iuf jest tutaj liczebnos¢ plutonu (liczone sg tylko petne kratki liczebnosci).

[24.4] Jesli ostrzat odbywa sie w zasiegu ,,0”, wybiera sie parametr pancerza najdogodniejszy
dla strzelajgcego (nie moze to byC pancerz gorny).
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[24.5] Pluton ckm moze czescig liczebnos$ci zwalcza¢ samochody pancerne, a czescia
prowadzi¢ ostrzat strzelecki przy zachowaniu zasad z punktu [7.6].

[25.0] Transport zmotoryzowany

[25.1] Plutony piechoty i baterie dziat mozna transportowaé ciezaréwkami.

[25.2] Jedna jednostka ciezaréwek moze transportowac pluton piechoty lub dziato. Aby mozna
byto transportowacé baterie dziat, trzeba dysponowaé odpowiednig liczbg ciezaréwek.

[25.3] W jednym etapie jednostka moze by¢ albo zatadowana, albo wytadowana.

[25.4] Koszt zatadowania oraz wytadowania rowny jest potowie PR ciezardwki.

[25.5] Podczas transportowania dziat predkosc¢ ciezardwki zmniejsza sie o ilos¢ punktow ruchu
podang w tabeli PARAMETRY SPRZETU, w rzedzie odpowiadajgcym danemu sprzetowi i
kolumnie ,Szybkos¢” po kresce utamkowej. Ta wartos¢ wyznacza tez, o ile spada poziom
sprawnosci bojowej wytadowanych dziat.

Przyktad: CieZarowki, transportujgc dziata 105 mm, majg zmniejszong ruchliwosc do 4 PR (6
minus 2). Po wytadunku na Zeton dziat naktada sie Zzeton ,uziemiony”.

[25.6] Wptyw utraty poziomu sprawnos$ci bojowej na ciezardwke opisany jest w tabeli
CIEZAROWKI.

[25.7] Ciezaréwki majg morale réwne 1.

[25.8] Ciezaréwki moga byc¢ ostrzeliwane strzelecko, po$rednio, bezposrednio i pancernie.
[25.9] Zniszczenie ciezardwki wiozgcej dziato skutkuje zniszczeniem dziata, a w przypadku
transportowanego plutonu ulega eliminacji pét punktu liczebnosci.

[26.0] Motocyklisci

[26.1] Motocyklisci poruszajg sie z predkoscig 6 PR.

[26.2] Pokonujg teren jak oddziaty zmotoryzowane.

[26.3] Poruszajg sie po drodze kosztem 1/4 PR, a po $ciezce kosztem 1/2 PR.

[26.4] Sa mniej odporni na ostrzat strzelecki, co wyraza sie modyfikatorem +1, dodawanym
zawsze, gdy oddziat motocyklistow jest ostrzeliwany.

[26.5] Motocyklisci tracg liczebnos¢ jak jednostki piechoty (dwie straty to jedna kratka
liczebno$ci).

[27.0] Kolarze

[27.1] Kolarze poruszajg sie z predkoscig 3 PR.

[27.2] Pokonuja teren jak oddziaty kawalerii.

[27.3] Poruszajg sie po drodze kosztem 1/3 PR, a po $ciezce kosztem 1/2 PR.

[27.4] Podczas wykonywania ruchu sg mniej odporni na ostrzat strzelecki, co wyraza sie
modyfikatorem +1.
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[28.0] Dziata

[28.1] W kolumnie ,Szybkos¢” tabeli PARAMETRY SPRZETU znajduja sie dwa parametry dla
dziat. Przed kreskg utamkowa — okreslajagcy zdolno$¢ poruszania sie bez ciezaréwek, gdzie
cyfra oznacza ilo$¢ pdl, ktére dziato moze przebyé. Parametr po kresce utamkowej zostat
wyjasniony w punkcie [25.5].

[28.2] Podany w tabeli PARAMETRY SPRZETU zasieg jest zasiegiem ognia posredniego
(minimalny/Sredni/maksymalny).

[28.3] Dziata zaatakowane wrecz przez piechote bronig sie jak piechota, przy czym jedna
armata odpowiada potowie liczebnoéci.

[28.4] Jedna liczebno$¢ baterii to jedno dziato.

[28.5] Bateria zamiast prowadzi¢ ostrzat z dziat moze ostrzeliwaé strzelecko z sitg plutonu
lekkiego.
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Pluton czesc¢ 2

CELNOSC ARMATY
ILOSC STRZELAJACYCH LUF
ORAZ ILOSC W TRAFIEN
1 2 3 4 5
1 2 . 3 | 2 1 ¥ (o) e T e e P ) 1
o, [ 6 [Nl 2 | 5 | 12 RS | c i e
EHEZN 9 IR 3 | 8 | 17 R Y [ 4 | 8 | 13 | 24
% 3] 12 EGEIREEN 4 | 10 | 21 ESEEERERENSEESN 2 | 5 | 11 | 18 | 30
<a] 17 PR 6 | 15 | 30 PEEEEREEEEsa 3 [ 8 [ 16 | 27 | 40
g 5] 24 BEESEN 3 | 20 | 33 EEGAEEREEESERIEEEEE 5 [ 12 | 22 | 36 | 50
Ol 6 ] 30 PISEEEOE] 10 | 24 | 46 [ IO EIS] ¢ | 16 | 29 | 45 | 60
A7 |38 P48 13 [30 5519 [ 20396l s | 21136155 |63
O 8 | 44 [ 23154 15 |33 |62 [0l [ 26045 [ 600 9 [ 22 | 41 | 60 [ 75
o] 49 RS 16 | 36 | 65 [REEEEE SRR 10 | 26 | 45 | 65 | 78
g 10 | 54 P62 18 | 39 | 60 PiaiE2onEs sl 11 | 20 | 50 | 69 | 81
| 11160 30166 20 [ 41 |73 |15 |33 | 58 | 79 | 12 [31 [ 54 |72 | 84
<| 12 )65 33178} 22 | 47 | 79 P17 | 38 [ 65 | 84| 13 |35 |62 [ 78] 88
13171 36| 79| 24|54 |84 F18 140 7218 15]|39] 69 | 83 | 91
147 76 |ESUSISEES] 26 | 60 | 87 |BEEIOEEERIREGE 16 | 41 | 73 | 85 | 93
15 18 42 | 87| 28 | 67| 90 21 [ 46 | 82 93| 17 | 43| 78 | 88 [ 95
PARAMETRY POLSKIEGO CELNOSC I PRZEBIJALNOSC PANCERZA
SPRZETU PANCERNEGO :
Nazwa Ruch |Cel| Pancerz | Km | Dziato Typ Odleglos¢ od celu
P/B/T/G | W/K dziata | 0] 2.3 4.5 6,7 | 8-10
TK-3 812 8 1/1/1/0 | -1 g 20A BB 32 4/1 2/1 2
TK-3-20| 8,12 [E88l 1/1/1/0 | - 20 A 208 | 1353 | 102 | e/ 3/1 s
7TP 6,172 Bl 2/2/1/1 | 1/- [BEEE 37A FEIDISE 72 3/2 1/1 E
7TP/2 | 6,1/2 [ 2/2/1/1 | 2/- = 37B | 1265 | 94 6/3 4/2 -
VickersE| 6,1/2 1| 272/1/1 | 1/~ | 47A 37C IS8 11/4 (78 5/2 | 3/1[8]
R-35 | 4172 [BOE 5/5/5/2 | 1/- s 40A | 12/5 | 10/4 | 6/3 4/3 -
FT-17 | 2,2/3 [BO8 3/2/2/1 | 1%- [EREAE 47A | 11/4"| 8/4 5/3 312 -
wz.34 | 7,13* [ 2 | v/ /1 | 1%- | 37 A* T5A | 9/5 6/4 4/3 22 -
wz.29 | 6,1/3* 1| 2/1/1/0 | I/IT | 37A 75B | 9/6 7/5 5/5 3/4 | 2/3]9]
75C [ s/6 6/5 4/5 3/4
75D | 1209 | 11/8 9/8 7/7 5/6
76A | 10/6 | 8/6 5/5 4/4 2/4
PARAMETRY NIEMIECKIEGO 88A | 1210 | 11/9 | 9/8 718 S|
SPRZETU PANCERNEGO 100A | 10/7 | 8/6 6/6 4/5 315
Nazwa Ruch [Cel| Pancerz | Km | Dzialo 105A | 10/7 8/6 6/6 4/5 [
P/B/T/G | W/K 150A | 8/8 6/7 5/6 3/6 |2/5]9]
Pz1 7172 S8l 2/2/1/1 | 21- = 150B | 9/9 7/8 6/7 4/6 3/5
Pz II 6,12 BBl 2/2/72/1 [ 1/- [ 155A | 99 7/8 6/7 4/6 2/5
), 6,12 - B 37B Liczba w nawiasie kwadratowym oznacza
Pz IV 6,1/2 0] 32/2/1 ) 11 758 maksymalny zasigg ostrzalu z danego dziata.
Pz 351 6.1/2 B 3/2/2/1 1 14 37 ' s
221 10,1/3* [ 1/1/1/0 | 1/- -
222 10,1/3* [ 1/1/1/0 | - 20 A
~y g 1 A 3 ina RN A i wdada | o e TE
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Modyfikacja sity artylerii podczas

CIEZAROWKI prowadzenia ostrzatu bezposredniego
Poziom sprawnogci bojowej Celnoic | modyfikacja
Pod ogniem Uziemiony armaty
Sama cigzaréwka | -2 punkty ruchu | 0 punktéw ruchu 152 +0
CigZaréwka -2 punkty ruchu | Natychmiastowy 3 el
 zatadowana wyladunek =7 2
Oddziat Pod ogniem Uziemiony 811 S
zatadowany 12514 +4
PARAMETRY POLSKIEGO SPRZETU PARAMETRY NIEMIECKIEGO SPRZETU
Typ Cel | Szybkoé¢ | Zasieg | Dzialo Typ Cel | Szybkosé¢ | zasieg | dzialo
Ciezardwka 0 6, 1/4* - - Cigzarowka 0 6,1/4* E =
pl40 1 0/1 = 40A pp 37 2 171 g 37C
pl 75 0 02 - 75D pl 20 2 1/1 - 208
pp 37 2 171 - B pl 88 0| o2 : 88A
T5mm 1 1/1 8/30/60 75C dp 75 2 1/1 6/12/25 T5A
Tomm 1 1/1 8/20/40 TOA dp 150 1 1/1 6/12/25 | 150A
100mm 0 0/2 10/28/56 | 100A 105mm 0 012 10/30/60 | 105A
105mm 0 0/2 10/45/90 | 105A 150mm -1 0/2 10/35/70 | 150B
155mm -1 0/2 10/28/56 | 155A

ZWALCZANIE JEDNOSTEK PANCERNYCH

PRZEZ PIECHOTE.

Typ broni | Zasi¢g | Celno$¢ | Przebicie panc Sita ostrzaln
Granaty 0 Morale 1 [Gorny] motocyklistow i
ckm 0 | Morale +3 -1 km pojazdéw
ckm 1 |Morale +1 -2 Zasigg
Kar. pp. 0 Morale +5 2 {23 [4.5
Kar. pp. 1 Morale +2 1 S | c R

2|2 s 3 £

fModyﬁkatary dotyczg oddziatu strzelajacego: S To 7 15
;so-d-optem—z Uziemiony —4, strumieri -2, S T2 o 17
zabudowaniach+2, zagajmk +1, lesic +2, okopy Aals THRITEE
ndywidualne +1,

Powyisze modyfikatory stosowane sa z

mnnmgcwm tabeli MODYFIKATOR.
PRZEBICIE PANCERZA

Przebijalnosc -4 (3|2 (-1 |0 [+1[|+2 |43 ]|+4 |+5

armal:y pancerz

it K10 R P P B R o e B e
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Ranga zwyciestwa:

Fo zakoficzeniu ostatniego etapu
strony sumujg zdobyte przez siebie
punkty zwycigstwa (p.z.), a nastepnie od
wyZszej sumy odejmujemy nizsza. Wy-
nik w danym przedziale oznacza range
Zwycigstwa:

0 - 16 remis

17 - 35 male zwyciestwo

36 - 50 Srednie zwyciestwo

51 - 70 duze zwyciestwo

71 1 powyZej ogromne zwyciestwo

Uwagi do scenariusza i legenda do
mapy:

Przykiady nowych rodzajéw tere-
néw: pole 0208 to teren bagienny, pole
0316 to teren podmokly, pole 0616 jest
zagajnikiem, pole 0707 jest zabudowa-
niem murowanym, miedzy polami 0918
i 0919 jest krawgdZ wzniesienia, pole
0919 jest wyzej, miedzy polami 0617
i 0618 jest skarpa.

Wszystkie oddzialy obu stron maja
morale 2 (cigzardwki 1) oprécz jednostek
11bstrz i 2bcz 7TF, ktére maja morale
réwne 3.

Jednostki w tym scenariuszu uiywa-
ja liczebnodci z kratek nie zaciemnio-
nych.

Nowe skroty nazw jednostek uzyte
w niniejszym scenariuszu: kkol - kom-
pania kolarzy, pkol - pluton kolarzy,
bstrz - batalion strzelcdw, bez - batalion
czolgdw, kez - kompania czotgdw, brozp
- batalion rozpoznawczy, ksp - kompa-
nia samochoddéw pancernych, bpzm - ba-
talion piechoty zmotoryzowanej, kpzm -
kompania piechoty zmotoryzowanej,
kmot - kompania motocyklistéw, kbc -
kompania broni cigzkiej, dpanc - dywi-
Zjon pancerny, C - ciezaréwki. dppanc -

dywizjon przeciwpancerny Wplde - dywi-
zjon przeciwlotniczy.
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