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Adrian Markowski, autor opowiadan do ,,Magicznego miecza”, o tym jak to byto na
poczatku

To byty ciekawe czasy. Gdzie$ na poczatku lat 90. wpadtem na pomyst, zeby zrobi¢ gre
edukacyjng. Taki quiz z ,Potopu” Sienkiewicza. Zrobitem i zaczeto sie szukanie wydawcy.
Ostatecznie znalazt go méj przyjaciel (wydawca zajmowat sie catkiem inng dziatalnoscig...
8mieszne to troche ... co$ z samochodami, o ile pamietam... ale byt dalekim kuzynem
przyjaciela i miat ambicje). | tak ukazat sie quiz z ,Potopu”. A pdzniej, o ile jestem sobie w
stanie przypomniec... Najezdzcy — gra do$¢ paskudnie wydana, ale céz... W miedzyczasie w
poszukiwaniu wydawcy moj przyjaciel trafit na ,Sfere”, firme Macka i Kasi Makowskich, ktora
miescita sie wtedy zdaje sie na Madalinskiego, potem na towickiej. Maciek zaprosit mnie i
powiedziat, ze ,Potop” to nie dla niego, ale poniewaz najwyrazniej potrafie to i owo, to mogtoym
zrobi¢ co$ w tym rodzaju... i pokazat sterte pudetek z grami. Gry mi sie spodobaty. Nigdy
wczesniej nie miatem z nimi do czynienia, nie gratem (i do dzi$ nie gram, bo nie lubig), ale
stwierdzitem, ze mozna tu sobie poszalec, tworzy¢ catkiem nowe rzeczy... hulaj dusza!

W ten sposéb najpierw powstat Robin Hood... co jeszcze? Musiatbym zajrzeé do szuflad... (w
~oferze” zostato zresztg pare projektow — wiasciwie gotowych gier, ktérych nie
zrealizowaliSmy). Gdzies tam przewinat sie Gwiezd
ny kupiec

— gra edukacyjna, dotyczaca bankowosci, zrealizowana dla jakiego$ urzedu i dystrybuowana
potem do szkét... Tak czy siak, ktéregos dnia zostatem poproszony, zeby zrobi¢ cos na ksztatt
cyklu

Magii i miecza

, ktéry wtedy wydawata ,Sfera” i ktory zyskat duzg popularnosé. Chodzito o co$ w rodzaju
polskiej, autorskiej wersji. Mowiac szczerze, cykl

MiM

zdecydowanie mi sie nie podobat. System oczywiscie sympatyczny, ale cata ,scenografia”...
Sen schizofrenika... jak wsréd postaci moga znalez¢ sie fantastyczne stwory z powszechnie
znanych ksigzek: Zulus (do dzi$§ pamietam) i Jezus (!!!).

Postanowitem zrobi¢ z tego spojng wizje pewnego swiata, uzupetni¢ opowiadankami,
wprowadzajgcymi w atmosfere (to juz byto w Robin Hoodzie). W rezultacie z Magii i miecza
zostat tam szkielet systemowy (czego wymagato wydawnictwo)... chociaz tez zmodyfikowany
w szczegotach. | tak pojawit sie

Magiczny miecz

. Wszystkie gry testowat Piotrek Rynio, lekarz (i wtedy i dzi§), fantastyczny facet, ktérego
poznatem dopiero w pare lat po tym, jak on zaczat testowaé moje gry (Maciek poczatkowo
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wychodzit z zatozenia, ze lepiej jest jesli autor gry i tester sie nie znaja... ha ha...). Ajak juz go
poznatem, tak do dzi$ jesteSmy przyjaciotmi. Tak... a potem pojawity sie komputery i po
~Sferze” zostaty tylko projekty, ktérych nie byto juz jak wydag...

Rok temu mniej wiecej... kto§ dzwonit do mnie z Krakowa... chciat robi¢ wznowienie MM, ale
sprawa umarta zdaje sie Smiercig naturalng. Kilka lat wcze$niej rozmawialiSmy z Piotrkiem z
ktorg$ firmg od gier komputerowych, ale rozmowy skonczyty sie na niczym.

Musze przyznaé, ze projektowanie gier to byto fascynujace zajecie... Duzo, naprawde duzo
myslenia i liczenia, sprawdzania wielu mozliwosci, przewidywanie konsekwencji wprowadzenia
takiej czy innej zasady.... co$ jak szachy. No dobrze... rozpisatem sie troche.

Teraz, od mniej wiecej 10 lat robie co$ catkiem innego (www.crn.pl) i czasem tylko pisze
opowiadania...

Dopowiedzie¢ (jesli sie to na co$ przyda) moge tyle, ze:

O Magicznym mieczu

- Prawa autorskie do podstawy ma Maciek Makowski (byty wtasciciel bytej ,Sfery”, czasem sie
spotykamy, obecnie prezes w jednym z najwiekszych wydawnictw prasy i ksigzek), do reszty —
ja.

- Zaprojektowanie kazdej gry trwato mniej wiecej 3 miesigce.

- Pamietam, ze sam wymalowatem (w Corelu) projekt ,pieczeci”, ktéra pojawita sie na
niektérych przynajmniej grach (,Warsztat Gier — Adrian Markowski & Piotr Rynio”.... zdaje sig).
Witedy wszystko wskazywato na to, ze rynek bedzie sie rozwijat, chciatem nawet wprowadzi¢
jaki$ witasny trademark”.

- Pamigtam tez to mite uczucie, kiedy siadywaliSmy z Piotrkiem u mnie w mieszkaniu i
zastanawialiSmy sie nad jego poprawkami, liczyliSmy, rozwazaliSmy rézne mozliwosci
dokonania zmian w takich czy innych zasadach, operacjach... i tylko my dwaj wiedzieliSmy o
czym rozmawiamy (np. moja zona nic nie mogta z tego pojaé, co catkiem oczywiste).

O ,Sferze” etc.

- O ile pamietam, gra dotyczaca bankowo$ci zostata wykonana dla Federacji Konsumentéw (to
byty w Polsce poczatki kart kredytowych i wszystkich innych zresztg, i chodzito o to, by
pokazag, jak sie z nich korzysta).

- Jednym z projektéw, ktére sie nie ukazaty, byta autorska i niemajgca wiele wspdélnego z
oryginatem wersja Troll Football, drugim — jakas naprawde tadnie rozwinieta (juz wytgcznie
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moja) strategia, trzecim — gra ,finansowo-handlowa”, w ktorej podrézowato sie po kosmosie
zaglowcami (tez tylko moje, bez odniesien; ktos ten pomyst pare lat pozniej wykorzystat w
jakims$ filmie dla dzieci... zabawne).

- | poprawka: facet z Krakowa dzwonit co najmniej cztery lata temu i chyba nie on pierwszy,
ale jakos do dzis nikt sie nie zdecydowat na reedycje.

Pozdrowienia dla wszystkich graczy
Adrian Markowski

Opracowanie: Valdi

Opublikowano 09.01.2009 r.
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