Dlaczego z bitwy pod Ractawicami nie mozna zrobi¢ gry? (wywiad)

Whpisany przez Adam Niechwiej, Ryszard Kita
Sroda, 06 czerwca 2012 06:17 - Poprawiony czwartek, 09 stycznia 2020 15:27

O grach stworzonych z przekory, w rocznice bitwy pod Szczekocinami mowi Adam
Niechwiej, autor gry ,,.Szczekociny 1794”

Wydates wiasnie swoja druga gre wojenng pt. ,,.Szczekociny 1794”. Co sprawito, ze
zainteresowales sie tematem powstania kos$ciuszkowskiego i postanowite$ zrobi¢ gre o
tej bitwie?

Po ,Ractawicach” powstanie ,Szczekocin” byto naturalng konsekwencjg. Pomyst na bitwy z
powstania kosciuszkowskiego zrodzit sie na przekdr opinii, ze bitwa ractawicka nie nadaje sie
na temat gry. | rzeczywiscie, zasady zadnej ze znanych mi gier, na przyktad ,Waterloo 1815”,
nie pasowaty z réznych powodoéw, by odzwierciedli¢ éwczesne pole bitwy. Szybko zdatem
sobie sprawe, ze trzeba stworzy¢ co$ nowego, zupetnie od poczatku. W ,,Szczekocinach 1794”
wykorzystatem wiele pomystéw z ,Ractawic 1794” i teraz mozna $miato powiedzieé, ze mamy
system bitewny. Jednoczes$nie caty czas jest miejsce na kolejne modyfikacje, tak zeby tworzy¢
bitwy z okresu napoleonskiego lub fryderycjanskiego.

Co jest najwazniejsze dla mechaniki Twojej gry? Jaki jej element badz elementy uwazasz
za kluczowe dla oddania realiéw bitwy pod Szczekocinami?

Dla catego okresu za kluczowe uwazam prowadzenie ostrzatu na dystans, ktéry moze
zadawac straty, ale przede wszystkim demoralizuje przeciwnika. W grze sprawdzamy morale
ostrzelanej jednostki. Druga sprawa to nieche¢ éwczesnych dowddcdw do star¢ na biatg bron.
Takie ataki uwazano za zbyt ryzykowne, poniewaz dowodcy tracili kontrole nad oddziatami.
Oddatem to w ten sposdéb, ze obaj gracze rzucajg kostkami. Natomiast w bitwie
szczekocinskiej doszto do trudnej wspotpracy armii pruskiej z rosyjska. W grze mamy specjalne
zasady dotyczace generata Jakuba Pistora, ktére dajg duze mozliwosci armii koalicyjnej, ale
rzut kostkg decyduje, jak czesto bedzie mozna z nich skorzystaé.

Czym ,,Szczekociny 1794” réznig sie od poprzedniej produkcji pt. ,,Ractawice 1794”?

Ze wzgledu na wiekszg ilos¢ wojsk zaangazowanych w starcie, zmienitem sposéb
zaznaczania strat i zasady dotyczgce ucieczki po walce. Wszystko po to, by usprawni¢
mechanike.
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