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  Powyższe obrazki to spojrzenie z   przymrużeniem oka na nasze hobby jakim są planszowe grywojenne. Zostały  one przygotowane na potrzeby zabawy forumowej na Forum Strategie na wzór  tej, którą zaproponował kiedyś na jednym z festiwali satyryków  Henryk  Sawka. Chodzi odorobienie do obrazków dymków z różnymi  wypowiedziami  (dialogów etc.). W tym przypadkuróżnica polega na tym,  że obrazki  zawierają już pewne propozycje, a uczestnicy tworzą w ich miejsce  własne. Co więcej, obrazki są nieprzypadkowe, bo pochodzą z okładek dwóchznanych gier wydawnictwa Dragon: Szczurów pustyni i Kasserine 1943,   nad którymi niegdyświelu z nas spędziło mnóstwo czasu, mają więc z   tego względu dodatkową wartość. Autoremobu jest Zbigniew Kasprzak.     Inne propozycje opisów do obrazków i całą naszą forumową zabawę (do której mamynadzieję wracać co jakiś czas) znajdziecie na FORUM STRATEGIE     Autor: Jakub „SPIDIvonMARDER” Orłowski  Opublikowano 10.05.2012 r.

 3 / 3

http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=67&t=754&start=30

