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Gra przedstawia 10 bitew stoczonych w czasie wojen miedzy Kartaging i jej wrogami:
Syrakuzami oraz Rzymem. Mozemy wzig€ udziat w najstynniejszych starciach takich jak bitwa
pod Kannami czy Zama, ale takze w tych mniej znanych jak bitwa pod Akragas. Dodatkowe
scenariusze mozna pobrac ze strony GMT Games, tak wiec gra gwarantuje wiele godzin
zabawy.

Zaczne od tego, ze gra jest pieknie wydana — bardzo wytrzymate pudetko z tadnymi grafikami,
gruba i sztywna plansza ozdobiona obwddka przedstawiajgcg starozytne bitwy, jednostki,
dowddcéw itp., podobnie jak karty rozkazow, ktére takze sg ozdobione licznymi grafikami.
Naklejki na bloczki przedstawiajgce jednostki sg klimatyczne i dobrze oddajg poszczegdine
formacje i oddziaty. Cato$¢ stoi na bardzo wysokim poziomie.
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Instrukcja do gry ma 28 stron, z czego 13 zajmujg zasady, reszta to przygotowanie do gry i
scenariusze. Napisana jest ona w sposéb przejrzysty, zawiera liczne przyktady i omowienie
najwazniejszych zasad (co w przypadku GMT Games nie zdarza sie czesto...), tak wiec osoba
znajgca angielski na przynajmniej Srednim poziomie moze zaczg¢ rozgrywke juz po pierwszym
jej przeczytaniu. Gra zawiera dwie karty pomocy gracza, na ktérych znajdziemy WSZYSTKIE
informacje dotyczace naszych jednostek, dzieki czemu w czasie gry nie trzeba juz zagladac do
instrukcji — kolejny duzy plus.

W grze oddziaty przedstawiane sg za pomocg bloczkéw (tgcznie jest ich 345!) réznej wielkoci,
od 16 x 16 x 8mm do 21 x 26 x 8mm. Trzeba na nie obustronnie naklei¢ jednostki — catosé
prezentuje sie bardzo dobrze, ale samo naklejanie jest bardzo czasochtonne — zajmuje pare
godzin i jest meczgce... To moim zdaniem najwiekszy minus tej gry.

Przejde teraz do samej rozgrywki. Sercem gry jest 60 kart rozkazéw. Na poczatku kazdej bitwy
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gracz ciggnie okreslong liczbe kart (gracz grajacy armig, ktora historycznie miata lepszych
dowodcdéw ma ich zazwyczaj wiecej niz jego przeciwnik). Rozgrywka dzieli sie na tury, w ktorej
gramy karte — najczesciej aktywujemy nig jednostki, wykonujemy rozkazy, odrzucamy jg i
dociggamy nowa, nastepnie to samo robi przeciwnik — gra sie szybko, tura trwa okoto 3 -5
minut. Plansza podzielona jest na heksy — 1 oddziat na heks, oraz na 3 sekcje: Lewa, Srodkowa
i Prawg (podobnie jak w Memoir czy Battle Cry). Karty aktywujg np. 3 jednostki w lewej sekcji,
pozwalajac im na ruch i walke, ale sg o wiele bardziej zr6znicowane niz w ww. grach —w grze
bardzo wazne jest trzymanie linii, dzieki temu bedziemy mogli przesunaé nawet catg armie we
wszystkich sekcjach za pomocg jednej karty, aktywowac jednostki znajdujace sie blisko
dowddcy itp. Dzieki temu gra jest mniej losowa niz w np.

Memoir

, gdzie czasem czekamy pare tur na odpowiednig karte z danej sekcji... Dodatkowo w grze
wystepuje 45 obustronnych elementow terenu, ktére ,naktadamy” przed bitwg na plansze —
rozwigzanie dobrze znane z innych tytutéw tu réwniez $wietnie sie sprawdza pozwalajac
jednoczesénie na dowolne modyfikowanie planszy i tworzenie wtasnych scenariuszy.
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W grze wystepuje duza ilo$¢é jednostek — Lekka, Srednia i Ciezka piechota, tucznicy, Procarze,
Auxilia, Najemnicy barbarzyriscy, Maszyny bojowe, Lekka, Srednia i Ciezka jazda, Rydwany,
Stonie bojowe oraz Dowddcy. Jak wida¢ w poréwnaniu z podobnymi tytutami C&C oferuje
ogromng liczbe bardzo r6znorodnych oddziatow.

Jednostki dzielg sie na Zielone — lekkie, Niebieskie — srednie i Czerwone — ciezkie. Lekkie
jednostki sg najbardziej mobilne, moga tez wykonywac ataki strzeleckie rzucajgc wtdcznie,
Srednie i ciezkie sg oczywiscie mniej mobilne, ale w starciu rzucajg o wiele wigkszg iloscig
kosci, moga ignorowac flagi ucieczki i korzystaé z symbolu mieczy na kostce. Starcie polega na
rzucaniu odpowiednig dla danego oddziatu ilocig kosci 6 Sciennych — im silniejszy oddziat, tym
wiekszg iloécig kosci rzuca. Na kosciach nie ma oczek, zamiast tego sg symbole: Zielony,
Niebieski, Czerwony, Miecze, Flaga i Dowodcy. Aby zadac jednostce straty trzeba wyrzucic jej
symbol np. Zielony by zada¢ straty lekkim oddziatom. Niektére jednostki by zadac straty mogg
dodatkowo korzystaé z symbolu mieczy, a jesli jednostce towarzyszy dowddca rowniez z
symbolu dowédcy i mozliwosci ignorowania 1 flagi ucieczki. W ten sposoéb ciezkie oddziaty,
wraz z dowddcg stajg sie potwornie grozng bronig, ale trzeba uwazac bo gdy zadamy straty
oddziatowi, ktéremu towarzyszy dowodca rzucamy tez na jego obrazenia. Sita jednostki
reprezentowana jest przez ilos¢ bloczkéw na heksie — 4 dla piechoty, 3 dla jazdy, 2 dla stoni i
rydwanow, 1 dla dowddcy. Jesli jednostka otrzyma np. 2 obrazenia to Sciggamy jej 2 bloczki —
proste i skuteczne rozwigzanie (bloczki sprawdzajg sie w tym przypadku lepiej niz zetony, bo
tatwiej jest nam w ten sposdb odczytaé site kazdego oddziatu, ktérych na planszy bywa duzo).
Wazng r6znicg miedzy C&C Ancients a np. Memoir jest fakt, Ze jednostka atakowana w walce
wrecz ,0ddaje” napastnikowi (obaj gracze rzucajg jednoczeénie za swoje oddziaty), dzieki temu
unikamy gtupich sytuacji, gdy kto$ beztrosko wyrzyna nasze wojska a my mozemy sie tylko
przygladac.
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