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Polska 1939 byta jedna z dwdch polskich gier strategicznych wydanych na przetomie 2009 i
2010, na ktore oczekiwatem z duzymi nadziejami. Drugim tytutem byto znakomite
Stronghold

, ktére, mimo kilku drobnych wad, oceniam bardzo wysoko. Niestety, inaczej ma sie sytuacja z
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Polskg 1939
— jedng ze stabszych gier planszowych, w jakie zdarzyto mi sie grac¢ ostatnimi czasy.

Juz oktadka budzi mieszane uczucia. Nie jest brzydka, ale na litos¢, w 1939 walki powietrzne
to byt margines kampanii. To tak, jakby robi¢ gre o | wojnie Swiatowej na zachodzie i umiescié
na okfadce szarzujgcg kawalerie. Logika niekoniecznie musi iS¢ przeciez w parze z brakiem
atrakcyjnoéci — ze wspomne bardzo udang oktadke do Bzury 1939 albo wcale nie gorszg do Mt
awy 1939

— aby trzymac sie jednej tematyki i okresu. Polski P.11 gonigcy niemieckie bombowce nie jest
Zle narysowany, ale tematyke gry pokazuje w znikomym stopniu.

Sama gra niestety dziata jak wehikut czasu i cofa nas gdzie$ tak do potowy lat
dziewieédziesigtych. Woéwczas gry strategiczne wydawato wydawnictwo Dragon. Trzymaty one
technicznie poziom Polski 1939. Problem w tym, ze od tego czasu mineto tadnych kilka lat,
zmienili sie gracze, ich wymagania oraz standard gier. Niestety, w tym wypadku tego nie
widac. Sztancowane zetony poziomem nie odbiegajg od standardéw z tamtych lat, a co
gorsza, cze$¢ zetondw wymaga jednak samodzielnego pociecia. Ikonki jednostek sg tadne i
czytelne, ale tylko w oderwaniu od planszy. No wtasnie, plansza. Jest tadna, starannie
wykonana i olbrzymia. 140 na 100 centymetréw to rozmiar przekraczajgcy warunki wiekszosci
gospodarstw domowych. Juz to czyni Polske 1939 gra niezbyt
udang. Ja miatem okazje w nig zagra¢ gtéwnie dzieki temu, ze znajomy ma st6t do ping ponga
— na nim gra ta zmiescita sie idealnie. llu jednak z kupujacych zwatpi po probie roztozenia
planszy? Nie wiem. Jednak wydaje mi sie, ze w wielu przypadkach gra ta skonczy na pétce.
Co prawda, mape podzielono na 4 arkusze, ktére autorzy sugerujg sklei¢. Co potem?
Ztozy¢? Zwingé? Pod t6zko moze nie wejsé. To zastanawiajgce — na catym Swiecie autorzy
gier planszowych wiedzg, ze gigantyczna plansza to jeden z lepszych sposobdéw aby
zniechecié gracza, a tu jakby na odwr6t — gigantomania uderzyta komu$ do gtowy. Oddajac
sprawiedliwosé wydawcy — pudetko do gry jest dobrze dopasowane do zwartoSci.

Jeszcze o samej planszy — przedstawia ona przedwojenng Polske wraz z fragmentami innych
krajow — ZSRS, Niemiec, Stowacji, Rumunii, Wegier i Litwy. Zastosowano podziat na regiony —
moim zdaniem sprawdzajgcy sie w takiej grze o niebo lepiej od siatki heksagonalnej. Ciesze
sie tez, ze dos¢ klarownie okre$lono przynalezno$é terenowg danej lokacji. Rzeki
wykorzystano jako granice obszarow —i chwata autorom za to. Tym, co nieco szwankuje jest
granica Polski na potudniu — o ile w pozostatych przypadkach jest ona czytelna, tak tam jest
niewyrazna.

Zetonéw symbolizujacych jednostki jest duzo — nieco ponad trzysta piecdziesiat. Dodam, ze
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przedstawiajg one nie tylko wojska polskie i niemieckie, ale tez wszystkich pozostatych
krajow. Sprzyja to tworzeniu hipotetycznych scenariuszy, angazowaniu w walki panstw, ktére
w wojnie udziatu nie braty itd. Cho¢é komus liczba zeton6éw moze wydawac sie duza, to na
wielkiej planszy zetony po prostu ging. Chodzgc wokot stotu, na ktorym rozstawiona jest gra,
naprawde trzeba sie nagimnastykowaé, zeby wszystko zauwazy¢ i ogarngé. Tu niestety
znowu wychodzi na wierzch gtbwna wada tej gry — jej gargantuiczne wymiary.

Zasady — tu zapowiadano rewolucje. Polska 1939 miata pokazac zupetnie odmienne podejscie
do gier strategicznych. W odrdznieniu od dawnych gier, gdzie zasady potrafity zajmowac po
dwadziescia — czterdziesci stron, tutaj podstawowe reguty rozgrywki zmieszczono na pieciu
stronach. Ma to swoje dobre strony — faktycznie reguty sg proste, czytelne i niezostawiajgce
zbyt wielu watpliwosci. Nawet laik w dziedzinie gier strategicznych powinien opanowac je
tatwo. Problemem jest co innego. Po rozstawieniu jednostek i analizie sytuacji, gracze moga
dojs¢ do wniosku, ze Polske 1939 robili
hurrapatrioci. Zasady nagieto maksymalnie na korzysé Polakéw (moj ulubiony przyktad —
polskie czotgi, w odrdznieniu od niemieckich nie  muszg sprawdzac zaopatrzenia, otrzymujg je
automatycznie. W jaki sposdéb? Moze jezdzag na wode tankowang wprost z jezior i rzek).
Kazdy, kto zna historie kampanii 1939, wie, Ze na papierze stosunek sit obu stron nie
wykazywat az tak razacej przewagi Niemcow. Wyglada na to, ze wtasnie te dane papierowe
postuzyty twércom gry za jedyne Zrodto, zupetnie nie  uwzglednili oni tego, co okazato sie w
wielu przypadkach przyczyng klesk Polakéw — kiepskiego dowodzenia, szwankujacej
tacznosci, braku koordynacji dziatan, chaosu komunikacyjnego, zapchanych uchodzcami drég,
rozpadu catych jednostek podczas odwrotu. Tutaj tego nie ma.

W zasadzie nawet te ostawione niemieckie czotgi nie wydajg sie tu az takg potega, jakg byty
w rzeczywistosci. We wrzedniu 1939 rozjezdzaty wrecz cate oddziaty — w grze takiej
mozliwosci nie maja. Zastanawia mnie podziat sity, a w zasadzie jeden jej aspekt — artyleria
ma po prostu site jeden, a przeciez trudno jest przeliczaC site artylerii na identyczne punkty jak
w przypadku piechoty, kawalerii czy broni pancernej. Przypomina mi sie Bzura 1939 wydana
kiedys przez Dragona, ktéra duzo lepiej oddawata specyfike wrzedniowych walk niz ten tytut.

Sama rozgrywka jest przyjemna, ale tylko dla oséb przywyktych do takich gier. Nie za bardzo
wierze, aby Polska 1939 byta w stanie przekonac do siebie laikéw. Duza ilo$¢ jednostek
sprawia, ze tury trwajg dos¢ dtugo, a sama rozgrywka moze spokojnie potrwaé nawet do
kilkunastu godzin. Sprzyja temu zachwianie rownowagi na korzy$s¢ Polakéw — bardzo trudno w
tej grze zrobi¢ klasyczny Blitzkrieg. Cata tura dzieli sie na trzy fazy — lotnicza, ataku, a
nastepnie ruchu. To jest co$ nowego, ale jesli mam by¢ szczery, sprawdza sie $rednio. Sam
ruch jest do$¢ mocno ograniczony, bo piechota moze poruszac sie o jedno pole, a jednostki
szybsze o dwa lub trzy, ale gdy dodamy, ze jedno pole oznacza tu ok. 30 kilometréw
kwadratowych, nie powinno to dziwi¢. Zrezygnowano tez z czegos tak kanonicznego jak strefa
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kontroli— co rozumiem, biorgc pod uwage skale rozgrywki. Generalnie, zasady i mechanika
stojg na przyzwoitym poziomie.

Zaletg gry jest jej potencjat — dzieki mapie i jednostkom nic nie ogranicza graczy, aby tworzyli
wlasne wariacje na temat wydarzen historycznych. Sama gra daje do dyspozycji dwa
scenariusze. Pierwszy z nich obrazuje sytuacje z pierwszego wrzesnia, drugi za$ to ostatnia
chwila, aby Polacy mogli zmieni¢ sytuacje — czyli dziewiagty wrzesnia. Ten drugi scenariusz
jest o tyle lepszy, ze ustawia proporcje sit nieco bardziej wiernie pod katem historii. Autorzy
zapowiadajg drukowanie kolejnych scenariuszy, pokazujgcych np. wojne Polski z ZSRS bez
udziatu Niemiec, lub tez alternatywne ustawienie naszych wojsk, dajgce mi podobno szanse
na realne zwyciestwo z Niemcami. Nie watpie, ze tu Polska 1939 ma spore szanse na
zywotnosé. Co wiecej, jej mechanika daje mozliwo$¢ tworzenia kolejnych gier w tej skali.

Szkoda tylko, ze to gra, w ktdrg w zasadzie nie da sie gra¢ w warunkach domowych. To
Swietna gra do rozgrywek w klubach (zwtaszcza, ze gérny limit liczby graczy jest wysoki), ale
powiedzmy sobie szczerze —ile takich klubéw w Polsce mamy? Jesli ktos chce w Polske 1939
gra¢ w domu, musi by¢ posiadaczem sporego metrazu. Czas rozgrywki z kolei sprawia, ze
raczej mate sg szanse na ukonczenie gry w jeden dzien. Generalnie, tytut ten wzbudzit we
mnie mieszane uczucia. Zapowiadana ze sporym hukiem, a wyszto do$¢ przecigtnie.
Przypomina mi sie sytuacja z

Piotrkowem 1939

. Tamta gra zapowiadana byta jako wydarzenie przetomowe, zupetnie nowa jakos¢ — i
owszem, tak obskurnie i nieciekawie wydanej gry strategicznej wczesniej w Polsce nie byto
(moze jeszcze wydane w potowie lat dziewiecdziesigtych

Arnhem 1944

prezentowato podobnie niski poziom). Zaletg jest niewatpliwie relatywnie niska cena — ok. 60 zt.

Polska 1939

to gra dla matej grupki mitosnikéw strategicznych planszéwek, kiéra niestety nie ma szans,
aby przebié¢ sie poza mur tego nieduzego getta. Szkoda, bo pewne warunki (juz choéby
tematyke i prostote zasad) ku temu miata.

Recenzja pochodzi z portalu Tanuki

Dyskusja o grze na FORUM STRATEGIE
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http://tanuki.pl/
http://www.strategie.net.pl/viewtopic.php?f=40&t=7432
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