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Niewatpliwie rzymska oktadka na pudetku

Marszatek Tuchaczewski i admirat Kotczak; generat Grant i generat Lee; Oliver Cromwell i krol
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Karol I; wreszcie Juliusz Cezar i Gnejusz Pompejusz, to najbardziej znani w historii stojacy
naprzeciw siebie generatowie i wodzowie bioracy udziat w wojnach domowych. IV cze$c¢ serii
Great Battles of History

(GBoH) wydawnictwa GMT Games pozwala nam przeniesc sie po raz kolejny na réwniny
8rédziemnomorskie, na ktdrych tym razem pewien ambitny Rzymianin postanowit upomnie¢ sie
o swoje miejsce w Wiecznym MieScie i historii.

Co w srodku

W s$rodku bardzo tadnego, czarnego, stylowego pudetka, na ktérym groznie spogladajg na
siebie centurion i Swiezy rekrut, znajdziemy trzy dwustronne mapy, 1120 zetondw, kostke,
instrukcje, zestaw scenariuszy — czyli standardowy sktad gier z systemu GBoH. Gre wydano w
1994 roku, zaprojektowano odpowiednio wczesniej, a jednak od strony graficznej nie moge
zetonom i mapom nic zarzucié¢. Moze jedynie mapa do bitwy pod Mundg jest nieco archaicznie
przedstawiona, ale uwazam to za szczegét.

To jak wielkie bitwy miaty miejsce w latach 48-45 p.n.e. uswiadamia nam ogrom zetondw.
Mamy bowiem do dyspozycji az 30 petnych legionéw z obu stron, kazdy ma 10 kohort,
dowaddce i orta legionowego oraz kilkaset zetondw wojsk pomocniczych — auxiliares — konnych
i pieszych. Plus typowe dla systemu znaczniki pomocnicze. Oczywiscie tylko cze$¢ sit
wystepuje w poszczegdlnych scenariuszach, autor gry zadbat jednak o to, bysmy w wiekszoci
przypadkéw dysponowali historycznymi oddziatami, a nie bezimiennymi legionami i wojskami
auksyliarnymi, co jest wielkim plusem wprowadzajgcym klimat do gry. Kazdy legion ma swoj
kolor, co pomaga w rozstawieniu i cieszy oczy, wojska pomocnicze przeciwnych stron réwniez
obdzielono odmiennym ttem. Mitym zaskoczeniem jest piekna galeria twarzy na zetonach
gtéwnych dowodcow, rzecz rzadka w wojennych grach planszowych. Prezentujg sie na nich
najznakomitsi senatorowie rzymscy. No wtasnie, wszedzie tylko ci Synowie Wilczycy.

Hmm, cos tu nie gra..

Chciatoby sie w tym momencie powiedzie¢ znany filmowy zwrot ,Houston, mamy problem”.
Przeciez sag tu sami Rzymianie? Rzeczywiscie, gros ludzi zaangazowanych w te gigantyczne i
dtugoletnie walki o najwieksze europejskie imperium w historii mogto z dumg powiedzie¢ — Ro
manus sum

. Recenzowana gra przedstawiataby sie zatem wiekszosci czytelnikéw jako beznadziejnie
nudna, gdyby nie kilka jej aspektow.

Po pierwsze, ukazuje najwazniejsze starcia dwdch wielkich obozow politycznych w Rzymie.
Co6z, pozostaje mie€ do nich pretensje o taki, a nie inny konflikt, caty w tym urok wojen
domowych. Po drugie, legiony sg zréznicowane poprzez swojg jakos$c. Wiekszos¢ legiondw
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cezarianskich ma status weterandw, a republikanskich — rekrutow i zielonych kohort
poborowych. Ponadto mamy mase bardzo ciekawych wojsk pomocniczych. Walka nie ma,
wbrew pozorom, charakteru jednostajnej ,rabaniny” ciezkozbrojnych. Trzecig zaletg sg dos¢
nietypowe scenariusze, ale o nich za chwile.

Plansza do bitew pod Dyrrahium i Lesnikia (48 p.n.e.)

Mechanika

Czytelnicy mieli okazje zapoznaé sie z sekretami mechaniki systemu GBoH w innych
recenzjach, zatem by nie powiela¢ tematu, przedstawig tylko zmiany, jakie majg miejsce w grze
w stosunku do innych z serii.

Dowodzenie ma tu bardziej hierarchiczny charakter niz w pozostatych czesciach systemu.
Wodzowie, oprdcz naczelnych, nie mogg biegac po catej planszy by ratowac jedno czy drugie
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skrzydto. Na samym dole mamy legata legionu ze swoimi 10 kohortami. Nie powinien wychyli¢
nosa dalej niz trzy heksy od legionowego orta, bo straci kontrole nad swoimi podwtadnymi.
Jesli zaistnieje taka sytuacja, nad skrzydtem ma piecze section commander. Majg oni przede
wszystkim za zadanie naprawiaé to, co nie uda sie legatom, dlatego mozna napisa¢, ze trzecia
linia kohort nalezy do nich. Dodano tez samodzielng faze ruchu oddziatéw znajdujgcych sie w
obozie, bez koniecznosci wydania rozkazéw przez jakiego$ dowdédce. Wojska pomocnicze, ale
nie jazda, poruszajg sie rowniez w swojej samodzielnej fazie, sg zawsze dowodzone, po prostu
0szczepnicy, tucznicy i procarze wiedzieli co do nich nalezy w trakcie bitwy, a ze byli czesto,
tak jak legioniéci, zawodowymi zotnierzami, to takie rozwigzanie wydaje sie by¢ racjonalnym.

Ciekawg opcjag jest mozliwo$¢ utworzenia przez legionistdw specjalnego szyku testudo, czyli
zO6twia, dzieki ktéremu lepiej chronig sie przed ostrzatem kosztem ruchliwosci. Jest to bardzo
przydatna komenda z uwagi na fakt, ze w kazdym scenariuszu petno jest latajgcych pilumi
innego rodzaju oszczepodw, strzat tuczniczych oraz z machin miotajacych, wystepujg nawet
balisty. Poza tym caty system walki, mechanika zadawania punktéw hitéw, ucieczki,
rewitalizacja sit, losowanie aktywacji wodzow etc. majg bardzo zblizony charakter do zasad w
innych grach o tematyce starozytnej z tej serii.
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Plansza do bitwy pod Tapsus (46 p.n.e.)

Scenariusze

- Dyrrachium — do czasow gry ,Alesia” w systemie nie mieliSmy raczej do czynienia z walkami
na umocnionych pozycjach, co dla Rzymian byto wrecz chlebem powszednim w ich
kampaniach. Bardzo ciekawy i stosunkowo niewielki scenariusz z mnéstwem taktycznych
mozliwosci. Szes¢ legionbw Pompejusza uderza znienacka na potudniowe linie cezarianskie by
wyrwaé sie z usciskdw zdobywcy Galii. Samotny IX Legion Cezara pilnujacy umocnien ma
momentalnie wielkie ktopoty. Czy Marek Antoniusz zdgzy skontrowac wroga swoimi
pospiesznie zebranymi kohortami?

- Lesnikia — nocny kontratak Cezara po wczesniejszym udanym zagraniu Pompejusza, czyli
konsekwencja historycznego starcia z poprzedniego scenariusza. Mate, zgrabne sity, walka
nocna z jej ograniczeniami. Raczej dla zaawansowanych graczy. Zaspany Pompejusz moze
mie¢ duzy problem z weteranami Cezara.

- Farsalos — 20 legiondéw na pozycjach, 8000 konnych. Dodano bardzo realistyczne, opcjonalne
zasady na uzyskanie historycznego zaskoczenia przez cezarian w stosunku do jazdy
republikanéw. Wielka bitwa, do$¢ statyczna, oprocz jednego ze skrzydet. Szanse sg
wyréwnane, niestety nad bitwg przyjdzie spedzi¢ caty dzien.

- Ruspina — interesujace starcie, nazwane tu ,mini Karrami” (bitwa pod Carrhae 53 r. p.n.e. —
wielka kleska triumwira Marka Krassusa w goérnej Mezopotamii z konnymi Partami). Najlepszy
jezdziec Republiki, Tytus Labienus, zaskakuje w marszu Cezara z jego marnymi sitami na
pustyni. Otacza lotnymi afrykanskimi konnymi i lekkozbrojnymi. Cezar musi przej$¢ do kranca
mapy, droga jest dtuga, a dziesigtki tysiecy strzat, oszczepdw i pociskdw skutecznie
wstrzymujg te zamiary. Dlaczego Cezar nie dokonczyt swego zywota na afrykanskiej rowninie?
Autorzy scenariusza sami wiasciwie nie wiedza, jak Cezar wyrwat sie Labienusowi spod noza
pod gardiem.

- Thapsus — decydujgca bitwa w kampanii afrykanskiej. Na pierwszy rzut oka Scypion nie ma
wielkich szans z wiarusami Cezara. Ale na jego skrzydtach gotujg sie duze ilo$ci stoni oraz
jazdy. Teren jest mocno ograniczony stonym jeziorem i Mare Nostrum. Niestety Order of Battle
scenariusza nie wytrzymuje krytyki w zestawieniu z solidnym dzietem Cezara — ,Wojng
afrykanska”. Brakuje wielu poszczegolnych legionéw, ogdlnie Cezar zostat tu zanadto
~przepakowany”. Istnieje za to opcjonalna zasada, méwigca o mozliwym powrocie kréla
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Numidii Juby ze swoimi trzema legionami, kt6re ,nie przegraty nigdy, cho¢ walczyty juz w
czterdziestu bitwach” i tysigcami konnych Numiddw, prosto na tyty Cezara. Wtedy starcie
nabiera wielkich emocji.

- Munda — synowie Pompejusza rzucajg wyzwanie Cezarowi. Bitwa rozmiaréw Farsalos, ale
tym razem obroncy Republiki stojg na wielkich wzgorzach i ani my$lg zejs¢. Cezar nie ma
wyjscia i musi pig¢ sie po skatach. Bitwa jeszcze nierozegrana przez recenzenta, jej rozmiar
skutecznie go od niej odstrasza. W rzeczywisto$ci legionisci cezarianscy poradzili tu sobie
dos¢ sprawnie ze $wiezo powotanymi mtodzieficami z andaluzyjskich miasteczek. Co ciekawe,
po obu stronach pod Mundg walczyly prawie same legiony powotane w Hiszpanii.

Bitwa pod Baecula (208 p.n.e.)

Dodatki
Niewatpliwg zaletg gry sg jej bogate dodatki. Pierwszy, ,Dictator” przedstawia zmagania
konsula Sulli z wojownikami pontyjskiego krola Mitrydatesa VI o kontrole nad Grecja w 86 r.
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p.n.e. oraz bitwe pod Vercellae w 101 r. p.n.e., gdzie ulubieniec plebsu Gajusz Mariusz
pokonat ogromng armie plemion germanskich Cymbréw i Teutonow majacych ochote ztupic
stoneczng ltalie. Dodatek aktualnie jest nie do zdobycia poprzez GMT Games.

Drugi, ,Veni, Vidi, Vici”, przedstawia dwie mate, dobrze zbalansowane bitwy pod Nicopolis z 48
r.p.n.e.iZelag z47r. p.n.e., w ktérych Rzymianie zmierzyli sie z bosforanskim krélem
Farnacesem.

Rozszerzenia dodajg sporo uroku grze, walczymy bowiem z typowo hellenistycznymi armiami,
petnymi falang szkolonych na modte macedonskg oraz ciezkozbrojnej jazdy, wielkiego
postrachu legionistow na przestrzeni dziejow. Jest dodatkowo wielka armia cymbryjska z
pietnastotysieczng, bardzo groZzng konnica.

Ponadto GMT wydato w swoim magazynie C3i wiele dodatkdéw, na przyktad catg wczesniejszg
wojne domowa, czyli kampanie Kwintusza Sertoriusza z Pompejuszem Wielkim w Hiszpanii. W
numerze 10 C3i znajdziemy az siedem bitew z
okresu buntu dumnego senatora. Dodatkowo zagorzali fani gry tworzg wiasne, niektore wrecz
gigantyczne scenariusze, chociazby takie jak bitwa pod Filippi 42 r. p.n.e., gdzie czesé
mordercow dozywotniego dyktatora Rzymu Cezara przedwczes$nie spotkato sie z bogiem
Swiata podziemi Plutonem.

Podsumowujac, gra ta nie ma zbyt wielu ,wyznawcdw” z powodu specyfiki tematu. Ponadto
jest do zdobycia wytacznie na rynku wtérnym. Jednakze sam wielokrotnie, po przeczytaniu
historii najbardziej znanej rzymskiej wojny domowej, pragnatem przenies¢ sie do dziewigtego
sierpnia czterdziestego ésmego roku przed Chrystusem, na nastonecznione i pokryte kurzem
pola pszenicy nieopodal antycznego miasta Farsalos, czyli do dnia, w ktérym wiasciwie
powstato Cesarstwo Rzymskie. Ta gra moze to umozliwi¢. Zatem niech wygra lepszy
Rzymianin.
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