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Oktadka na pudetku

Historig drugiej wojny Swiatowej interesuje sie od dawna. Bardzo mozliwe, ze jest to po czesci
zastuga mojego nauczyciela historii w szkole podstawowej, ktory potrafit wydarzenia tej wojny
opisywac bardzo plastycznie i w sposéb niezwykle zajmujgcy. Ponadto na okres poczatkow
mojego zainteresowania tym tematem przypada okres emitowania w telewizji publicznej
programdw historycznych Bogustawa Wotoszanskiego, ktérego kolejne odcinki ,Sensacji XX
wieku” czy ,Archiwum XX wieku” oglgdatem z zapartym tchem, a dzieki cudom éwczesnej
techniki, czyli odtwarzaczom wideo z mozliwoscig nagrywania, mogtem w nieskonczonosé




Storm over Stalingrad (MMP) vs Turning Point: Stalingrad (Avalon Hill)

Whpisany przez Cezary ,Clown” Domalski
czwartek, 31 marca 2011 17:43 - Poprawiony poniedziatek, 30 marca 2020 12:59

programy te ogladac¢ wciaz i wcigz na nowo.

W centrum mojego zainteresowania historig drugiej wojny Swiatowej byt, jest i pozostanie
Stalingrad. Miasto nad Wotga, niezdobyte przez Niemcéw, a pdzniej ostatni bastion oblezonej
niemieckiej 6 Armii, stato sie synonimem wielkiej kleski niemieckiego oreza i poczgtkiem konca
Wehrmachtu na froncie wschodnim. Z zapartym tchem gromadzitem literature dotyczacg tego
tematu, w pierwszej kolejnosci co prawda wybitnie tendencyjng literature okresu PRL-u, jednak
z czasem doczekatem sie publikacji coraz to nowszych i bardziej obiektywnych.
Zainteresowanie Stalingradem przeniosto sie réwniez szybko na gry planszowe, jednak tutaj
moje zbiory zostaty uzupetnione dopiero w ostatnim czasie. Moimi najnowszymi nabytkami staty
sie dwie pozycje: klasyk z Avalon Hill (wydany w 1989 roku): ,Turning Point: Stalingrad” (w
skrocie TPS), oraz nowos$¢ (2008 rok) z Multi-Man Publishing: ,Storm over Stalingrad” (dale;j
zwana SoS). Wystarczyt rzut oka oraz pare pierwszych rozgrywek w obie gry, by przekona¢ sie,
ze sg one Swietnym materiatem na recenzje porownawczag. | to nie tylko dlatego, ze obie
dotyczg stalingradzkiej epopei, ale sg bardzo podobne, jesli chodzi o skale, jak réwniez
wystepujg w nich pewne podobienstwa w mechanice, aczkolwiek ta ostatnia r6zni je znaczaco
(précz wieku obu gier) pod wzgledem ciezaru gatunkowego oraz wskazania potencjalnego
odbiorcy obu produktéw. Nie przynudzajac diuzej przejdzmy do sedna sprawy.
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Przyktadowe zetony (SoS)

1. Grafika, wykonanie

Mapa produktu z Avalon Hill to istne cudo. Podzielona na obszary, wykonana na twardym
kartonie, dwuczesciowa, poreczna i elegancka. Paleta barw utrzymana w jesiennym klimacie
wrzedniowo-pazdziernikowym. Zachwyca kazdym swoim elementem. Najwigkszy zachwyt
wzbudzity wyr6znione pojedyncze budynki i miejsca, majace symboliczne znaczenie w trakcie
ponad dwumiesiecznych zmagan w miescie Stalina. Zaktady ,Silikat”, Zaktady Chemiczne
.Lazur”, elewator zbozowy — miejsce bohaterskiej walki gwardzistéw Rodimcewa, to niektére z
tych miejsc. Od razu wida¢, ze mapa byta robiona w oparciu o zdjecia lotnicze. Buduje to
niesamowity klimat gry.

Jej modsza siostra z MMP nie jest juz tak tadna. Réwniez dwuczesciowa i rdwniez podzielona
na prawie identyczne jak w TPS obszary, ale tu podobienstwa sie koncza. Mapy wykonane na
papierze, ktory najpierw trzeba porzadnie rozprostowac, by nie zeslizgiwaty sie z niego zetony.
Oszczednosci, oszczednosci, jeszcze raz oszczedno$ci. Dodatkowo w SoS pojawiajg sie karty
(po 27 dla kazdego z graczy), ktére w sumie sg najjasniejszym elementem graficznym tejze gry
(ciekawe zdjecia ze Stalingradu oraz stylizacja kart na zasadzie dokumentéw wojskowych —
pieczatki etc.).
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Plansza — lewa czes$¢ (SoS)

Zetony w obu grach okreslitbym jako standardowe i tutaj obie gry wychodzg na remis.
Oznaczenia natowskie, w przypadku jednostek pancernych mamy w TPS sylwetki czotgow
(btedna sylwetka dziat szturmowych, bo na zetonach jest model StuG 40G, podczas gdy w
Stalingradzie byty uzywane StuG-i z krétkg lufg). Krotko méwigc standard. Ani dobrze, ani Zle.
Dlatego tez koncowa ocena jakosci graficznej wypada na korzy$¢ TPS, przede wszystkim ze
wzgledu na horrendalnie piekng mape.

SOVIET TACTWCAL CARas

CENTRAL FERRY
 wewe

Plansza — prawa czes¢ (SoS)

2. Instrukcja, przepisy
Mtodsza konkurentka wypada tutaj zdecydowanie lepiej, chociaz jest to kwestig dyskusyjng ze
wzgledu na to, iz obie gry prezentujg rézny poziom uproszczen. Instrukcja do SoS to 8 stron
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prostoty i przystepnosci, natomiast TPS to 12 stron gtdwkowania (instrukcja ma mniejszg
czcionke i mocno zageszczony tekst, wiec w standardzie stosowanym przez MMP miataby
pewnie stron ze dwadziescia), bo nie wszystko jest takie jasne na pierwszy rzut oka. Dlatego
tez do SoS zasigdziemy po przeczytaniu instrukcji jeden raz i bedziemy sie dobrze bawic,
natomiast mechanizmy i niuanse rzadzace TPS poznamy dopiero po paru rozgrywkach. Jest to
najprawdopodobniej kwestia tego, ze w TPS mamy duzo wiecej tzw. chromu, ktéry ma uczynic
rozgrywke maksymalnie klimatyczng kosztem szybko$ci i ptynnoéci rozgrywki. Oczywiscie po
paru partiach mozna juz gra¢ w TPS bez potrzeby zagladania w przepisy, niemniej po dtuzszym
zastanowieniu plusa nalezy przyzna¢ SoS-owi.

Timing: Use after declaring any attack from
ground units but before rolling the dice.
There must be a friendly unit in the area
that is receiving fire for this card to be used.

The enemy terrain defense value is considered
zero for this attack (only).

Przyktadowa karta — Saperzy szturmowi (SoS)

3. Mechanika
Teoretycznie obie gry wykorzystujg podobng mechanike opartg o strefy. Dzieki systemowi
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impulséw aktywujemy jednostki w danym obszarze, dzieki czemu mozemy je przemieszczac lub
nimi walczy¢. Jednostki, ktdre przemiescity sie bgdz oddaty strzat, odwracane sg na drugg
strone, tzw. strone ,spent” (z ang. uzyty, zuzyty, wydany) i nie moga w danej turze juz zadnych
dziatan wykonac. Warto wiedzie¢, ze odwrdcenie jednostki rewersem do gory moze by¢ réwniez
wynikiem walki i symbolizuje zmeczenie i straty niebojowe oddziatu w wyniku walki, ktére
szczegolnie w przypadku walk ulicznych w Stalingradzie miaty duzo wieksze konsekwencje niz
straty bojowe. Sama walka natomiast rozgrywana jest poprzez procedure ostrzelania (mozliwg
zarObwno w obrebie jednego obszaru, jak i obszaréw sgsiednich) i tutaj pierwsza zasadnicza
roznica: w SoS rzucamy dwiema kostkami, dodajac bazowe wartosci ataku i defensywy,
pomniejszone o modyfikatory terenu i ewentualne zagrane karty, natomiast w TPS mamy do
czynienia z rozwigzaniem bezkostkowym: poréwnujemy wspétczynniki atak/obrona i
modyfikujemy wynik o0 mnogo$¢ modyfikatorow (jest ich naprawde sporo). Jezeli zapamigtamy
wiekszos¢ rzeczonych modyfikatoréw, bedzie OK. Jezeli nie, czeka nas ciggte zagladanie do
tabelki, co moze nas doprowadzi¢ do szatu. Watpigcych spiesze zapewnié, ze da sie je
zapamietaé po géra pieciu rozgrywkach.
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TURNING POINT:
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http://www.strategie.net.pl/viewtopic.php?p=188258#188258
http://www.boardgamegeek.com/

