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AVictory Denied

Crisis at Smolensk
July-September, 1941

Historycy spierajg sie po dzis dzien o to, czy kluczowym btedem letniej kampanii niemieckiej w
Rosji w 1941 roku byta decyzja o rezygnacji z zajecia Moskwy w najdogodniejszym do tego
momencie i skierowanie sit pancernych celem zamkniecia kotta w rejonie Kijowa. Powiem
szczerze, ze nie znam argumentow ktérejkolwiek ze stron, ktére mogtyby mnie przekonac
definitywnie co do przyjecia (lub nie) tej tezy. Od czego jednak mamy gry planszowe?
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,A Victory Denied”, wydana przez firme Multi-Man Publishing, to symulacja dziatah majacych
miejsce w lipcu, sierpniu i wrzesniu 1941 roku w rejonie Smolenska, Brianska i Moskwy. Gra
kontynuuje chlubng tradycje, zapoczatkowang przez gre ,A Victory Lost”, gier
heksowo-zetonowych o prostych do przyswojenia przepisach, tadnej szacie graficzneji duzym
tadunku grywalnosci.
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Szata graficzna produktu jest bez zarzutu — plansza utrzymana w kolorach wczesnej jesieni,
przejrzyste zetony wraz z dodatkowym kompletem przedstawiajgcym sylwetki pojazddw
zamiast oznaczen sztabowych. Solidno$¢ i jako$¢ wykonania swoich produktéw jakg
prezentuje Multi-Man Publishing jest dla mnie nieustajgcg przyjemnoéciag. Punkt dla gry.

Instrukcja bardzo przystepna, przejrzysta, pozbawiona watpliwosci interpretacyjnych. Gracze
obeznani z poprzedniczka ,A Victory Denied” moga praktycznie zasigé¢ do rozgrywki z marszu.
Osobiscie polecatbym gre roéwniez nowicjuszom w dziedzinie wojennych gier planszowych,
gdyz jej mechanika pozbawiona jest zawito$ci i niejasnoéci, a kazda rozgrywka to petne
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dynamiki, ekscytacji i niepowtarzalnosci spedzanie czasu nad planszg. Drugi punkt dla gry.

Sercem gry sa tzw. czity, czyli markery aktywacyjne, ktére umieszczamy w kubku i losowo
wyciggamy aktywujgc dang jednostke — u Rosjan sg to armie, u Niemcéw sg to armie (a
wiasciwie jedna armia — dziewigta) i grupy pancerne. W tym ostatnim przypadku specyfika
aktywaciji jest nieco inna, o czym nizej. Gdy wylosujemy czit armii, aktywujemy jej sztab i
wszystkie znajdujace sie w jego zasiegu jednostki. Mozliwe jest takze aktywowanie sztabu
znajdujgcego sie w tym obszarze, a ten z kolei moze aktywowac jednostki w swoim zasiegu
(poza aktywacjg kolejnych sztabdw). Tym sposobem mozemy aktywowaé do ruchu i walki
jednostki na sporym obszarze.

Soviel Timmoshenko Relnforcement Box
R s

Aktywacja niemieckich grup pancernych odbywa sie nieco inaczej, gdyz oparta jest ona na
pewnej niezaleznosci korpuséw pancernych wchodzacych w ich sktad. Grupy pancerne nie
majg bowiem w grze sztabdw, a wyciggniecie czita odpowiedniej grupy pancernej powoduje
aktywacje wszystkich jej jednostek. Za tatwo? Jest oczywiscie haczyk — wskazujemy bowiem
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jednostke w danym korpusie i aktywuje ona wszystkie jednostki korpusne w odlegtosci trzech
pdl od niej. Jezeli jakas jednostka zapedzita sie poza ten obszar, nie moze zosta¢ aktywowana.
Wymusza to na graczu niemieckim historyczne prowadzenie dziatah w ramach wspoétdziatania
jednostek danego korpusu. Bo bez wspédtpracy nie ma kotaczy, jak méwi znane niemieckie
przystowie.

Dodatkowo obie strony dysponujg czitami specjalnymi, ktére odtwarzajg potencjalne
mozliwosci obu stron w danym okresie. Niemcy majg czit Guderiana, ktéry pozwala im
.przetamacé” wtadnie wylosowany czit i odesta¢ go z powrotem do kubka, a aktywowane sg
jednostki 2 Grupy Pancernej, oraz posiadajg trzy czity Stukasow, dajgce przesuniecie o dwie
kolumny w trakcie walki (w obronie lub ataku) oraz jeden czit bombowcéw, ktéry pozwala na
jednorazowy atak w kolumnie 8:1.

Sowieci posiadajg czit Timoszenki, ktory oprécz wiekszego zasiegu aktywacji jednostek (szesé
zamiast czterech pdl) daje dodatkowe przesuniecie w ataku o jedng kolumne w tabeli walki.
Oprocz tego Sowieci posiadajg artylerie (atak w kolumnie 3:1) oraz czit jednorazowego uzytku
z Katiuszami, pozwalajgcy na atak w kolumnie 7:1.
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http://www.strategie.net.pl/viewtopic.php?t=5805&start=0

