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O grze, ktérej poswiecona jest ta recenzja, nie znalaztem dotychczas w internecie zadnych
materiatow, poza krétkimi, enigmatycznymi wzmiankami na naszym forum sprzed paru lat. Nie
ma zadnych opiséw, relacji z rozgrywek, recenzji. Tymczasem konflikt, o ktérym opowiada,
uwazany jest za jedno z najwazniejszych wydarzen we wspétczesnej historii militarnej. Wojna
w Zatoce Perskiej w latach 1990-1991, ktérej koncowa czes$¢ przeszta do historii jako operacja
,Pustynna Burza” (17.1.1991 — 28.11.1991), miata charakter przetomowy. Przede wszystkim
dlatego, ze po raz pierwszy na tak duzg skale pozwolita zrealizowaé to 0 czym na poczatku XX
wieku marzyt gen. Giulio Douhet w swojej ksigzce ,O panowaniu w powietrzu”. Po drugie, dla
Amerykandéw byta to pierwsza zagraniczna interwencja zbrojna na takg skale od czasow
Wietnamu. Okazata sie ona udana, dowodzac, ze Stany Zjednoczone sg w stanie petnic
skutecznie role $wiatowego policjanta. Przynajmniej tak sie wéwczas wydawato. Gra wydana
zostata w 1992 r., Swiezo pod wrazeniem wydarzen, jakie rozgrywaty sie w Iraku, co tu i dwdzie
da sie zauwazy¢ czytajgc instrukcje.

1. Grafika i strona edytorska, wykonanie elementéw gry
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Dla porzadku zacznijmy od informaciji, ze autorem ,Pustynnej Burzy” jest Cezary
Szoszkiewicz, a ukazata sie ona za sprawg wydawnictwa Lampart. Gra wydana zostata bez
pudetka, prawdopodobnie zafoliowana, na tej zasadzie jak dzi$ wydaje sie gry w ziplockach,
choc nie byt to typowy ziplock. Na oktadce instrukcji widzimy krazace helikoptery, pod nimi dwa
czotgi, z czego jeden ptonacy. W oddali pustynnego krajobrazu majaczy jaki$ szyb naftowy,
za$ wszystko to na tle zachodzgcego stonca. Na tylnej oktadce znajdziemy legende do planszy
oraz reklame czasopisma ,Technika Wojskowa” i dwéch przygotowywanych gier: ,Napoleon”
(graw skali strategicznej obejmujgca lata 1800-1815) i ,Czerwony grot” (gra symulujgca
wspdiczesne pole walki w Europie Srodkowej na poziomie kompanii). Wedtug mojej wiedzy
zadna z tych dwdch gier nie ukazata sie.

Zewnetrzne strony oktadki to jedyne kolorowe elementy instrukciji. Po wewnetrznych stronach
oktadki znajdziemy natomiast sporo czarno-biatych zdje¢ wspotczesnego sprzetu wojskowego
obu stron konfliktu. Jedno takie zdjecie znalazto sie takze w srodku instrukcji (na s. 11). Sama
instrukcja, liczgca bez oktadki 16 stron (formatu A4), zawiera natomiast sporo schematéw
sprzetu bojowego w postaci rzutéw bocznych pojazdéow wykorzystywanych w czasie operaciji
,Pustynna Burza”. Stabym punktem instrukcji od strony redakcyjnej sg niestety do$¢ czeste
literéwki, w tym btedy ortograficzne.

W grze znajdziemy dwie pokryte siatkg heksagonalng plansze o wymiarach 85 x 60 cm
wydrukowane na miekkim papierze. Zeby zagraé, musimy je potaczyé ze sobg (wymagaja tego
wszystkie scenariusze). Plansze majg zo6tte tto i bardzo uboga kolorystyke. Na zielono
zaznaczono lasy, na szaro miasta, a na niebiesko rzeki. Reszta, czyli drogi, umocnienia, mosty
oraz zbocza wzg6rz zostaty zaznaczone na czarno. Zetony sa jednorodne kolorystycznie:
r6zowe przedstawiajg oddziaty irackie, niebieskie to oddziaty koalicji, a pomocnicze maja kolor
fioletowy. Wielko$¢ zetondw jednostek to 1 x 1 cm, a w przypadku zetonow pomocniczych 0,5
x 0,5 cm. Sg one zatem znacznie mniejsze niz standardowe zetony z gier Dragona, ktére majg
wymiary 1,5 x 1,5 cm, co niestety nie utatwia grania, tym bardziej, ze zasady przewidujg
tworzenie stoséw. Bardzo niewielkie sg tez heksy, tak ze zetony z trudem sie na nich
mieszczg, sporo wystajac rogami. Na zetonach jednostek znajdziemy bardzo uproszczone
symbole sprzetu wojskowego, jego oznaczenie i réznego rodzaju parametry. Zetony sa
jednostronne i przed rozpoczeciem rozgrywki trzeba je wycig¢. W sumie, nie liczac zetonow
pomocniczych, jestich ponad dwiescie na kazdg strone konfliktu (Irakijczycy — 220 zetonow,
alianci — 265 zetondw).

Oceniajgc szate graficzna, sgdze ze nalezatoby jg poréwnac do gier wydawanych w czasie,
kiedy ukazata sie ,Pustynna Burza”, czyli okoto 1992 r. Wychodzity wtedy gry takich
wydawnictw jak Dragon, Encore, Novina czy Sfera. W poréwnaniu z produkcjami tych
wydawnictw, strona graficzna i edytorska ,Pustynnej Burzy” wypada bardzo stabo. Nawet jesli
poréwnac jg z szatg graficzng wydanej na poczatku lat 80-tych ,Bitwy na Polach Pelennoru”
wyd. Encore, to ta ostatnia prezentuje sie duzo atrakcyjniej.

2. Wprowadzenie historyczne

WiekszosS¢ szanujgcych sie gier wojennych posiada, umieszczony zwykle na poczatku
instrukcji, wstep historyczny, zwany tez ,komentarzem historycznym”, albo ,wprowadzeniem
historycznym”. Czasem zajmuje on wiecej miejsca, innym razem mniej. Gra ,Pustynna Burza”
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jest pod tym wzgledem wyjatkowa, bo wprowadzenie historyczne stanowi wiekszo$¢ instrukcii.
Cato$c liczy sobie 16 stron, z czego zasady zaczynajg sie na stronie 12. Sposréd
wczesniejszych 11 stron, 2 strony (s. 8 i 9) poswiecono na tabele do gry, pozostatych 9 to
wprowadzenie. Nalezy oczywiscie zaznaczy¢, ze w chwili gdy gra sie ukazywata,
przedstawiane w niej wydarzenia to byta jeszcze wspétczesnosé, ktdra dopiero stawata sie
historia.
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http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=40&t=16786

