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Gdy kilka lat temu w polskich sklepach pojawity sie gry bloczkowe firmy Columbia Games,
wielu byto nimi zauroczonych. Zaskakujgca prostota potgczona z duzg grywalnoscig i
nowatorskg wowczas formg przyciggnety graczy, w szczegoélnosci takich, dla ktérych
wigkszo$¢ planszowych gier wojennych okazywata sie czesto zbyt wielkim wyzwaniem. Dzigki
klocuszkowym (bloczkowym) grom Columbii mogli poczué namiastke historii i jednoczesnie
dobrze sie bawi¢. Wéréd rozwigzan zaproponowanych w grach tego typu uwage weteranéw
zwrocit z kolei wygodny system maskowania drewnianych bloczkéw i oznaczanie strat poprzez
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obracanie bloczkéw bokami. Kolejne gry firmy Columbia kontynuowaty pierwotnie przyjetg
mechanike, niewiele w niej zmieniajac, stad tez gdy pierwsze zauroczenie mineto, w
nieunikniony sposéb nastgpito pewne zmeczenie tematem. Wydawato sig, ze ten typ gier, do
tej pory wyraZznie zdominowany przez Columbie, pozostanie jej domeng. Niedawno pojawita sie
jednak gra bloczkowa, ktéra wnosi wiele nowego i stanowi powazng konkurencje dla produkcji
Columbia Games, poniewaz tgczy w sobie charakterystyczng dla tamtych gier prostote z
oryginalng mechanikg i niezwykle atrakcyjnym wykonaniem (grafika, jako$¢ wykonania
elementow). Tg grag jest Sekigahara: The Unification of Japan wydawnictwa GMT Games.

Gra przenosi nas do Japonii roku 1600. Przedstawia ona decydujgcg kampanige wojny
wewnetrznej, ktéra doprowadzita do powotania szogunatu Tokugawy. Jedng ze stron jest
champion matoletniego syna poprzedniego wtadcy — Ishida Yaetsu, walczacy w obronie
swojego mocodawcy, drugg Tokugawa leyasu. Mamy zatem dwoch antagonistow walczacych
o wtadze nad Japonig, w ktérych postacie wcielajg sie gracze. Historycznie zwyciezyt
Tokugawa, za$ decydujace starcie miato miejsce pod tytutowg Sekigaharg, gdzie zdrada
czesci oddziatéw Ishidy zdecydowata o porazce tego ostatniego (owa zdrada wojsk na polu
bitwy to jeden z motywéw gry, cho¢ w praktyce nie tak istotny jak sugeruje instrukcja). Na
planszy poruszamy bloczkami, ktére symbolizujg oddziaty wojskowe. Bloczki Ishidy sg ztote,
bloczki Tokugawy czarne. Kazdy bloczek danej strony przynalezy do jednego z 4 klanéw (w
sumie mamy 8 klanéw). Ponadto bardzo istotng role odgrywajg w grze karty, spetniajgce kilka
funkciji, daleko wiecej niz to do czego przyzwyczaity nas gry Columbii.

1. Grafika, wykonanie elementéw, instrukcja

Pudetko do gry prezentuje sie porzadnie. Jest standardowych rozmiaréw. Obrazek
zamieszczony na pudetku, ukazujgcy samuraja na tle historycznego malowidta
przedstawiajgcego tytutowg bitwe, nie pozostawia watpliwosci, 0 czym jest gra. Moze graficznie
nie wyglada to powalajgco, ale nie mam tu zadnych zastrzezenh. Zagadkowy dla przecigtnego
odbiorcy tytut gry takze dodaje jej powabu.

W pudetku znajdziemy grubg tekturowg plansze. Pod wzgledem jakosciowym wykonanie bez
zarzutu. To moze by¢ jedna z najtrwalszych plansz jakie posiadacie. Jej grafika réwniez
wypada dobrze, przede wszystkim klimatycznie. Jeszcze bardziej klimatyczne sg karty i bloczki
(w tym ostatnim przypadku bardziej naklejki na bloczki). Widaé, ze jest to gra o Japonii i jej
historii, a cato$¢ grafiki nawigzuje do tamtejszej estetyki. Przede wszystkim strzatem w
dziesiatke byto zamieszczenie na kartach i bloczkach symboli poszczeg6inych klandw
japonskich, ktére walczyty w tej wojnie.

Jesli chodzi o bloczki, przyznam, ze bardzo lubie potgczenie koloréw czarnego (bloczki
Tokugawy) i ztotego (bloczki Ishidy). Z poczatku zatowatem jedynie, ze naklejki na bloczki
Ishidy nie sg ztote, tak jak bloczki, tylko zo6tte, aczkolwiek przy pewnej okazji zostatem
uswiadomiony, ze podniostoby to znacznie koszty druku, ponadto wieczorem, gdy nie gramy
przy dobrym oswietleniu, bloczki z z6ttym ttem sg bardziej widoczne.
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THE UNIFICATION OF JAPAN

| The battle of Sekigahara, fought in 1600 at a cross-

roads in Japan, unified that nation under the Tokugawa

| family for more than 250 years.

| Sekigahara allows you to re-contest that war as
Ishida Mitsunari, defender of a child heir, or Tokugawa GAME CONTENTS
Ieyasu, Japan's most powerful daimyo (feudal lord).

‘The campaign lasted only 7-weeks, during which
each side improvised an army and a strategy with what

| forces their allies could provide. Each leader harbored
‘ deep doubts as to the loyalty of his units, and for good
‘ reason. Several daimyo refused to fight; some even

| turned sides in the midst of battle.

To conquer Japan you must do more than field an
army — you must be sure it will follow you into combat.
Cultivate the loyalty of your allies and deploy them only
when you are confident of their allegiance. Win a battle
by gaining a defection from the ranks of your opponent.

© Mounted Mop @ 110 Cord deck
@ 119 Wooden pieces 4 Rulebook
@ 1 and 1/2 Sticker sheets @ Two Player Aid Cards

GAME SCALE

i\ " BLOCK: Roughly 5000 soldiers
g TIME: 2 turns per week

AN PLAYERS: 2
GMT Games LLC ©2011

G M'l' 0. Box 1308, Hanford, CA 93232, Us
Sekigahara ™

Sekigahara is replete with unusual mechanisms: (LAY Questions? (ol (800) 523-6111
o N dics ate el GAME METER ‘www.gmtgames.com Printed in USA
| * Cards represent loyalty and motivation. Without a E glE E = Game Designer Motthew Colkins
1 matching card, an army will not enter battle. = = ; [ = :‘:n:::;“k N mﬁll:.:h?;:yw"
* Allegiance is represented by hand size, which fluctuates 5 E § § g ; ML Layout Neil Randall
each turn. = [a |2 | m[a |2 Producers Tony Curtis, Rodger MacGowan,
H .
* Battles are a series of deployments, from hidden unit % ~ E [ 1. :e’:::(ﬂsﬁi':ﬂ:.:;hmy i
stacks, based on hidden loyalty factors. Loyalty Challenge 2| & B Package & logo Design ~ Rodger B. MacGowan, G201

cards create potential defection events.
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