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Zanim Gajusz Juliusz Cezar zostat najwazniejszg osobg w panstwie rzymskim, zanim w toku
paroletnich zwycigskich zmagan na trzech kontynentach z ,obroncami Republiki Rzymskiej”, w
wyniku ktérych stat sie faktycznym jednowtadcg ogromnego Imperium, w ciggu paru lat zdotat
podbic¢ obszar celtyckiej Galii oraz wyprawic sie kilkukrotnie do Germanii i Brytanii. Gra ,Caesar:
Conquest of Gaul” z serii ,,Great Battles of History” (GBoH) wydawnictwa GMT Games pozwala
nam przenies¢ sie na pola najciekawszych bitew z okresu celtyckich podbojéw Cezara,
wdwczas prokonsula Rzymu.
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Po stronie rzymskiej gracz bedzie dysponowat legionami hiszpanskimi (VII, VIII, IXi X) i
poétnocnoitalskimi (X1, XIl, Xl oraz XIV), stynnymi na caty dwczesny cywilizowany Swiat basenu
Morza Srédziemnego m.in. z nizej wymienionych staré, oraz jednostkami auxiliaries, czyli
pomocniczymi (sojusznicza, gtownie galijska, konnica, tucznicy, procarze). Po drugiej stronie
stang do boju wojownicze plemiona Helwetéw, germanscy najezdzcy Galii, waleczni Belgowie,
Brytowie na rydwanach oraz sojusznicy Wercyngetoryksa z lat jego wielkiego powstania, czyli
Sekwanowie. Morskie sity reprezentujg Celtowie z pétnocno-zachodnich wybrzezy dzisiejszej
Francji. Wszystkie te wojska moga zmierzy€ sie w czterech bitwach lgdowych, jednym desancie
morskim w Brytanii oraz w jednym petnomorskim starciu flot, gdzie bitwa oparta zostata na
zasadach znanych z kolejnej gry z serii GBoH, czyli ,War Galley”. Jak wiec wida¢, mamy tutaj
catg palete mozliwosci i czeka nas wiele wyzwan. Bitwy majg charakter taktyczny i sg dosé
zroznicowane. Raz walczymy w dolinach, raz majgc za sobg rzeke, a w bitwie nad rzekg Sabis
Rzymianie stajg sie obiektem napasci w trakcie budowy swojego obozu. Réwnie ciekawie
przedstawia sie rzymski desant morski prosto z galer na brytyjskie wybrzeza z czekajgcymi juz
tam tysigcami wojownikow na rydwanach. Stowo ,schemat” na pewno nie pasuje do
przedstawionych w grze scenariuszy.

Po otwarciu solidnego pudta, typowego dla gier GMT Games, naszym oczom ukazujg sie trzy
arkusze zetondw, ktdrych tagcznie jest 840. Niech nie przeraza Was ta liczba, jedna strona w
bitwie uzywa co najwyzej 80 zetonéw ukazujgcych jednostki bojowe i dowddcow, a zwykle
mamy do czynienia z mniejsza ich liczba. Zeton piechoty reprezentuje od 400 do 800
wojownikow, jazdy i rzymskich wojsk pomocniczych okoto 300-400.

Nalezy nadmienic, ze grafika pudetka nie zniewala realizmem czy uroda. Catkowicie
subiektywnie moge stwierdzi¢, ze w historii wydawnictwa byto wiele wizualnie atrakcyjniejszych
pudetek, cho¢ utrzymanych w podobnej konwencji. W tym znajdziemy dwie obustronnie
zadrukowane mapy z polami trzech wielkich i dwéch mniejszych bitew. Bitwa morska moze
zostaé rozegrana na dowolnej wielkiej mapie. Co do grafiki map, uwazam je za tadnie i
porzgadnie wykonane. Poza nimi w pudetku standardowo znajduje sie
dwudziestoszes$ciostronicowa instrukcja, szesnastostronicowy pakiet scenariuszy oraz
oémiostronicowy zestaw zasad i scenariusz do bitwy morskiej floty rzymskiej z ligg nadmorskich
Celtéw. Dodatkowe tabele pomocnicze sg zrobione na twardym kartonie, co bardzo cieszy,
gdyz czesto uzywa sie ich w trakcie rozgrywek.

Mechanika samych bitew dla znawcéw, chociazby siostrzanej gry ,The Great Battles of
Alexander”, nie powinna nastreczac¢ wiekszych ktopotow, a nowicjusze nawet przy przecietnej
znajomosci jezyka angielskiego powinni ,zatapac” jak walczy¢ juz po kilku spotkaniach z
,Caesarem”. Instrukcja jest napisana jasno i przejrzy$cie, w sposob bardziej przystepny od tej z
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L2Alexandra”. Wynika to z faktu, ze gra jest sz0stg z kolei pozycjg w historii serii GBoH, podczas
gdy ,Alexander” dopiero przecierat szlaki. Poza tym jest w nim znacznie wiecej réznorodnych
jednostek i przez to walka jest bardziej skomplikowana.

Wréémy jednak do galijskich puszcz. Sercem gry ,Caesar: Conquest of Gaul” jest system
dowodzenia, bowiem oprdcz obrony i mozliwosci odpowiedzenia przeciwnikowi na atak gradem
strzat czy pociskéw przez jednostki z takimi zdolno$ciami (np. tucznicy czy lekka piechota
barbarzynska) catos¢ zachowan oddziatow w trakcie bitwy podporzgdkowana jest ich
dowddcom. Po stronie rzymskiej pojedynczym legionem czy grupg oddziatdw pomocniczych
dowodzi pretor bgdz legat, a po przeciwnej, oddziatem, z reguty wodz pomniejszego plemienia
(rézne plemiona razem tworzg dang armie barbarzynska). | tylko jednostki bedace pod
komendg danego wodza, czyli legionisci z danego legionu badz podwtadni z plemienia, w
danym momencie wykonujg rozkazy. Walke rozpoczyna woédz o najmniejszym wspoétczynniku
inicjatywy, pozniej dziatajg kolejni, przy czym wodzowie naczelni majg mozliwo$¢ przejmowania
inicjatywy wtasnych oraz wrogich wodzéw. Prowokuje to niejednokrotnie zaskakujgce zdarzenia
w trackie walki. To wszystko ma oddac lotnos¢ i szybkos$c¢ reakcji na wypadki w trakcie bitwy
wybitnych wodzéw éwczesnych staré, takich jak Juliusz Cezar czy Germanin Ariowist. Czyli w
grze wystepuje interakcja pomiedzy stronami, a decyzje podejmowane sg przez roznych
wodzdéw jednoczesnie. Dzieki temu druga strona nie nudzi sie, podczas gdy przeciwna mozolnie
przesuwa swoje sity.

Kazda bitwa sktada sie ze wzajemnych ostrzatow i bezposrednich starc, ktorych wynik
znajdujemy w tabelach pomocniczych. W grze mamy kilka takich tabelek, m. in. okreslajacych
straty zadane przez ostrzat, stuzacych do ukazania przewagi technologicznej lub organizacyjne;j
danego rodzaju wojsk czy tez przedstawienia strat, pokazujgcych wynik starcia po rzutach
kostkag. System jest o tyle ciekawy, ze straty zadane danemu oddziatowi zaznaczamy
naktadajac zeton pomocniczy z cyferkg ilosci obrazen zadanych jednostce, przy czym
obrazenia rozumiemy gtéwnie jako rozbicie spoistos$ci oddziatu. Gdy armia dostanie okreslong
w kazdym scenariuszu ilo$¢ strat (z ang. hits), a co za tym idzie jednostki z przekroczong iloscig
dozwolonych ,hitdw” nakryjemy Zzetonem ucieczki, zaczyna sie odwr6t i bitwa sie konczy.

Caly system zadawania strat to doskonate przedstawienie antycznych zmagan, pamigtajmy
bowiem, ze wiekszo$¢ strat zadawanych w bitwach tamtych czaséw nastepowata wtasnie
podczas ucieczki armii jednej ze stron z pola bitwy, a nie w jej trakcie, co autorzy systemu
wiernie przedstawili w grze systemem zadawanych obrazen prowadzacych do utraty spoistosci i
dezorganizacji sit. Jest tu tez kilka innych ciekawych rozwigzan, jak np. osobiste walki wodzéw
czy orzet danego legionu, ktérego utrata moze bardzo duzo kosztowaé Rzymian.
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Nie chce zanudzaé czytelnika doktadnym opisem catosci systemu walki w grze, wiec moge tylko
zapewnic, ze taka mechanika bitwy bardzo dobrze oddaje charakter i specyfike dwczesnych
star¢, a zarazem kazdg bitwe da sie rozegraé w jeden, cho¢ niekiedy dtugi, wieczor. Po stronie
rzymskiej mamy kolejne typowe dla Rzymian zagrania, czyli grupowanie kohort, obrzucenie
wroga pilami i atak gladiusami, Barbarzyncy z kolei korzystajg ze specyficznego impetu w
pierwszym starciu, oddanego przez wtasciwy zeton pomocniczy, co daje im pewne bonusy w
trakcie starcia.

Gra ma jednak jedng, dos¢ istotng, wade. Wiekszos¢ bitew okazuje sie by¢ gra do jednej,
barbarzynskiej bramki. Dzieje sie to gtdwnie za sprawa tabelki ,Shock Superiority Chart”, ktéra
zwielokrotnia ilo$¢ strat zadanych atakowanej jednostce dwu- badz trzykrotnie, a w ktérej
rzymska kohorta ma przewage prawie nad kazdym przeciwnikiem. Juz po dwoch etapach moze
okazac sie, ze barbarzynska armia pomimo swej liczebnej przewagi rozsypuje sie. Jednakze, z
drugiej strony nasuwa sie pytanie: czy autorzy powinni zmniejszy¢ te dysproporcje? Ostatecznie
kazdg z tych bitew wygrali, i to zdecydowanie, Rzymianie. Osobiscie wydaje mi sig, ze
przewaga Rzymian ukazana w tabeli przewagi jakosciowej jest zbyt wysoka. W koncu Celtowie
walczyli w podobny do nich sposob, podobng bronig, brakowato im tylko takiego
zorganizowania i fachowego dowodzenia, jakie miat legion. To ostatnie jest z kolei dodatkowo
odzwierciedlone w innym miejscu, w kwalifikacjach pojedynczych wodzéw i w cato$ci systemu
dowodzenia armii rzymskiej. Pamietajmy, ze gtéwnie dzieki sprawnemu dowodzeniu i samej
osobie genialnego wodza — Cezara, Rzymianie odniesli tak duze sukcesy na Pétnocy. W
bezposdrednim starciu przewaga nizszych i drobniejszych Rzymian nie zawsze wydawata sie
by¢ taka pewna. Barbarzyncy niejednokrotnie udowodnili, ze umiejg dobrze walczyé. Mimo
wszystko jednak, wynik star¢ nie zawsze jest taki oczywisty. Mysle, Zze rozbicie sSwietnej
germanskiej jazdy czy najwaleczniejszego belgijskiego plemienia nie bedzie wcale takim
banalnym zadaniem dla rzymskiego gracza, jesli nie wykorzysta on do konca swoich atutow.

Na koncu wypada jeszcze wspomnie¢ o oddzielnych dodatkach, czyli kolejnych bitwach do gry.
Dotad ukazat sie dodatek ,,Caratacus”, traktujacy o rzymskim podboju Brytanii w | wieku n.e. z
dwoma bitwami oraz ,Gergovia”, o bitwie bedacej jedyng wiekszg porazkg Cezara w Galii. Ten
ostatni dodatek wydaje sie by¢ szczegblnie ciekawym, z racji trudnego terenu, na ktérym
przyjdzie walczy¢ niepokonanym dotad Rzymianom i skomplikowania operacji po obu stronach.
Nalezy jeszcze zaznaczyé, ze w internecie zamieszczono wiele dodatkowych scenariuszy do
gry, takich jak kampania w Akwitanii VIl legionu Cezara czy powstanie celtyckiej krélowej
Boudiki w Brytanii z potowy | wieku n.e.

Podsumowujac, gra jest na tyle interesujaca, ze moze czasem warto dla niej odej$¢ od
napoleonskich korpuséw czy drugowojennych dywizji i zatopi¢ sie na jakis czas w tych
pieknych, ale i bezlitosnych bitwach, wykuwajgcych pétnocne granice Imperium Romanum. Bo
to, ze mito$nik antycznych bitew powinien miec te pozycje w swoim zbiorze, nie ulega chyba
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watpliwosci.

Dyskusja o grze na FORUM STRATEGIE
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