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Oktadka na pudetku

Czytelnicy lubig nowo$ci — ucieszy wiec zapewne recenzja najnowszej odstony systemu GBoH
firmy GMT. Rzecz by¢ moze nie zastugiwataby na szerszg uwage — wczesniej system byt juz po
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czesci omawiany. Czyzby zatem w najnowszym tytule znajdowato sie co$ nowego? Pierwszg i
podstawowg rzeczg, o ktérej wspomne, jest egzotyczna tematyka nowej gry. Bitwy Maurjow
czwartego i trzeciego wieku przed naszg erg sg raczej rzadko spotykane na stotach graczy.
,Chandragupta” przedstawia osiem scenariuszy-bitew, z ktdrych kazda byta decydujgca (cho¢ w
r6znym stopniu) dla kontynentu indyjskiego w tym okresie. Gra pokazuje losy trzech pokolen
dynastii Maurjow, od mtodego i niedoswiadczonego bohatera, tytutowego Czandragupty (w
zrodtach greckich wystepujacego jako ,Sandrakotta”), przez jego syna zafascynowanego
grecka kulturg, Bindusare, i stynnego wnuka Asoke, ktérego wtadza do dzi§ symbolizuje w
Indiach ztote lata. Dwie bitwy przeciwstawiajg typowe armie hellenistyczne indyjskiej machinie
wojennej. Egzotyka nie konczy sie na samej tematyce. Scenariusze odbiegajg od schematu
bitew w otwartym polu — cztery spo$rdd nich mozna tak scharakteryzowac, jednak pozostate
wydajg sie nietypowe jak na system GboH. Zajaé dziesie€ pdl w dziesieC etapow, zajgé namiot
dowddcy we wrogim ,czterowarstwowym” obozie czy podazy¢ z odsieczg oddziatom walczacym
w miescie. Same zas wspomniane juz ,bitwy polowe” posiadajg czasem wtasne warianty.
Ro6znorodnos$¢ sytuacii taktycznych mozna zaliczy¢ na plus.

Przyktadowe zetony

Nowinki jednak wcigz sie nie konczg. Nowa tematyka wymaga nowych zasad opisujacych
nowe oddziaty wojskowe. Same zasady moga jednak przypomina¢ osobom majgcym do
czynienia z poprzednimi czeéciami serii rozwigzania zastosowane juz wczeéniej. Czasem moze
to nawet powodowac ktopoty, gdy poszczegdlne rozstrzygniecia mieszajg sie z juz znanymi.
Ksigzka z zasadami napisana jest jednak czytelnie i zrozumiale, jak przystato na GMT.
Wykorzystujac porédwnanie z branzy komputerowej mozna powiedzie¢, ze ,Chandragupta”
korzysta ze zmodyfikowanego — dodajmy, usprawnionego — silnika ,Wielkich Bitew Aleksandra”.
Szkoda jedynie, ze w jednym przypadku w tabelkach wida¢ niezgodno$¢ pomiedzy zawartymi
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na nich informacjami a tekstem ksigzeczki z zasadami. Jesli juz o potknieciach mowa, to
wspomnie¢ nalezy o Zle przygotowanych czterech zetonach, ktére ,prosto z pudetka” sg
faktycznie dwoma zetonami. Trzeba je po prostu rozcigé ostrym nozem — nic wielkiego, ale
jednak rzecz, ktéra sprawita, ze firma zastanawia sie, jak wynagrodzic¢ klientom niedogodnosg¢.
Inny ktopot moze sprawi¢ przyzwyczajenie sie do oznaczen stosowanych na zetonach.
Klasyczne grupy jednostek zostaty podzielone na dodatkowe klasy. Najcze$ciej wyrdzniajg sie
one przede wszystkim kolorami, lecz w ramach jednej klasy mozna natkng¢ sie na np. kilka
zetondw o numerku 2 — majg ten sam kolor, ten sam obrazek Zotnierza, réznig sie tylko dwoma
badz jednym wspétczynnikiem. Trzeba wiec zachowac ,klasowg” czujnoé¢...
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Plansza do bitwy pod Takszaszilg (316 p.n.e.)

Skoro juz o wygladzie mowa, to wspomnie¢ nalezy, ze wreszcie GMT wydato gre o
starozytnosci z nowymi rysunkami oddziatéw. Indyjski stori pancerny nie pomyli sie ze swoim
nieopancerzonym krewniakiem. Poniewaz wprowadzono nowe rodzaje wojsk, fakt ten zbytnio
nie dziwi. Przyjemnoscig jest jednak patrze¢ na trzy rozne obrazki choéby rydwandw — lekki,
znany z wczesniejszych gier, ciezszy — wyposazony w kolorowy parasol, i najciezszy, ciggniety
przez stonie. Ostatnie kuriozum, skoro juz méwimy o rydwanach, to mozliwosc¢ ich spieszenia
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(na rewersie znajduje sie ,pieszy”). Wspomniany powyzej podziat na klasy sprawia natomiast,
ze strach przed monotonig lekkiej piechoty, lekkiej kawalerii i duzej ilosci stoni jest
nieuzasadniony. Zréznicowanie jest catkiem spore, tak jak rozpietos¢ w jakosci i zasadach
stosowanych wobec jednostek. Ogblna idea podziatu na klasy to odzwierciedlenie specyficznej
organizacji armii indyjskiej, gdzie znajdowaly sie oddziaty-kasty uprzywilejowanych,
zawodowych zotnierzy, najemnikow, ale takze gildii zrzeszajacych rzemies$inikéw oraz, najmniej
warto$ciowych, plemion indyjskich. ,Chandragupta” jest tez pierwszym tytutem, ktéry rozréznia,
czy wodzowie poruszajg sie na piechote, konno, rydwanem, czy na stoniu.
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Plansza do bitwy pod Kaszas (274 p.n.e.)

Przy tym wszystkim, wspomniana réznorodno$¢ nie przyttacza. Pod wzgledem mechaniki
przektada sig to bowiem na krotkie, proste i prawde moéwigc nieliczne przepisy lub modyfikatory.
Najwazniejsze, ze te wszystkie zmiany wymuszajg na graczu stosowanie odmiennej taktyki. Nie
mozna juz przetamywaé wrogiego skrzydta kawalerig (brak doborowych oddziatow i dowddcow,
ale gtéwnie chodzi o dosy¢ nietypowe poczatkowe ustawienia armii — przynajmniej w
poréwnaniu z bitwami ludow $rédziemnomorskich), brak ciezkiej legionowej piechoty do
czynienia rzezi w centrum. Nadal jednak premiowane sg ataki oskrzydlajgce, tym razem jednak
droga do zwycigstwa jest inna. Weterani GBoH powinni miec€ frajde z odkrywania nowych taktyk
przesuwania zetonéw, a co z poczatkujgcymi?

,Chandragupta” nie ma przesadnie wielkiej ilosci zetondw i scenariuszy. Zasady w poréwnaniu
z ,Aleksandrem” napisane sg bardziej zrozumiale. Najwiekszg innowacjg jest mozliwosé
zastosowania regut ,Dharmayuddy”, albo zasad wojny sprawiedliwej. Czy po opanowaniu
specyfiki hierarchii dowodzenia Hindusami jest zbyt tatwo? Uzyjcie tej zasady opcjonalnej.
Gracze deklarujg w skrytosci czy pozostajg wierni kodeksowi czy nie. Dopoki gracz sie nie
zujawni”, nie moze atakowaé od boku ani od tytu (nawet jesli jednostka bedzie miata
przeciwnika w strefie kontroli). W dodatku stonie moga atakowacé tylko stonie, rydwany tylko
stonie i rydwany, kawaleria tylko stonie, rydwany i kawalerig, itd. Gracze ujawniajg sig albo w
swojej aktywaciji, albo jesli osiggajg normalny prég ucieczki. Teraz, je$li ktos dochowat
wiernosci zasadom... prég ucieczki rodnie. Jesli zadeklarowat wiernosc, ale jej nie dochowat —
spada. Ludzie, kt6rzy nie deklarujg postuszenstwa zasadom, nie cierpia, ale i nie zyskuja.
Wspomnie¢ nalezy jeszcze o jednej rzeczy.
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