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Gry wojenne stanowig specyficzny rodzaj rozrywki. Zetknat sie z nimi chyba kazdy nastolatek
badz to na komputerze (najczesciej), w postaci gry planszowej lub (z rzadka) w postaci gry
bitewnej, czyli figurowej. Cze$¢ z 0s6b poprzestata na tych pierwszych, czesé zniechecita sie
czytajgc zawite reguty tych drugich, cze$¢ przepadta dla $wiata, tapigc bakcyla gier wojennych.
Do tej czesci oséb kierowana jest niniejsza rubryka poswiecona analizom gier wojennych
(réznych typow), ukazujacych sie na polskim rynku.

Wprawdzie istnieje juz kilka czasopism fachowych wydawanych przez producentéw bgdz
dystrybutoréw gier wojennych, sadze jednak, ze niezalezna ocena ,z boku” nikomu nie
zaszkodzi, a by¢ moze pomoze w wyrobieniu sobie wtasnej opinii na podstawie kilku réznych
ocen.

Pisanie recenzji jest niezwykle trudng sztuka; istnieje niebezpieczenstwo narzucenia przez
recenzenta swoich preferencji czytelnikom. W swoich tekstach stara¢ sie bede oddzieli¢ fakty
od osobistych pogladdw.

Jesli chodzi o typy gier, szczegblng uwage zwrdce na gry planszowe i bitewne, nie zabraknie
jednak recenzji gier komputerowych. Poszczegdlne gry oceniane bedg gtownie ze wzgledu na
oddanie realiéw historycznych, mechanike gry i nowatorstwo zasad.

Miawa 1939

Gra — jak sugeruje tytut, obejmuje dziatania wojenne na Mazowszu péthocnym w czasie Wojny
Obronnej Polski w 1939 roku. Nie jest to jednak boj o fortyfikacje mtawskie, gra odzwierciedla
dziatania catoéci sit zaangazowanych na pétnocno-wschodnim odcinku frontu polskiego.
Reguty gry zostaly zaczerpniete z wydanej kilka lat temu gry ,Bzura 1939”. Plansza stanowi
klasyczng siatke heksagonalng porzadkujaca system poruszania sie jednostek (zetondw).
Jeden etap odpowiada jednej dobie czasu rzeczywistego, skala oddziatéw to putk, batalion i
kompania.

Pod wzgledem plastycznym gra reprezentuje tradycyjnie juz bardzo wysoki poziom.
,Dynamiczne” oktadki i estetycznie zaprojektowane zetony gier DRAGONA od dtuzszego czasu
stanowig o popularno$ci firmy.
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Przejdzmy jednak do merytorycznych aspektéw gry.

Na poczatek nieco historii. Dziatania na pétnocnym Mazowszu miaty charakter typowo
manewrowy. Plany wojenne obu stron dostrzegaty operacyjny charakter mtawskiego wezta
komunikacyjnego, stanowigcego klucz do Warszawy na kierunku p6tnocnym. Z tego powodu
polskie dowddztwo naczelne zadecydowato o umochieniu pozyciji mtawskiej. Prace
fortyfikacyjne zostaty rozpoczete bardzo pézno, bo latem 1939 roku, nie wszystkie
przewidziane planem obiekty zostaty nalezycie wykonczone i zamaskowane. Taki stan rzeczy
miat jednak swoje dodatnie strony, a mianowicie zapobiegt rozpoznaniu istnienia pozycji przez
nieprzyjaciela. Niemcy skupili gros swoich sit: trzy dywizje piechoty i jedng pancerng, na
najbardziej dla nich wydajnym kierunku: a wiec naprzeciw fortyfikacji mtawskich. Préba ataku z
marszu nie powiodta sie, Niemcy poniesli spore straty w piechocie i czotgach. Efektem byto
przerzucenie gtoéwnych sit uderzeniowych (dywizja pancerna) na wschodni pas dziatania armii.
Fortyfikacje mtawskie nie zostaty wiec zdobyte przez Niemcow. Polacy zostali zmuszeni do
opuszczenia schrondéw na skutek obejscia pozycji od wschodu. Po sforsowaniu pierwsze;j linii
obrony Niemcy mieli do wyboru rozwinigcie natarcia w dwoch kierunkach: na Modlin i na
Warszawe lub przez R6zan w kierunku Brzescia nad Bugiem. Uderzenie na Modlin stanowitoby
dla Niemcdw sukces operacyjny — spowodowatoby odciecie wojsk polskich wycofujacych sie z
Pomorza i Wielkopolski. Wyeliminowanie tych armii znacznie ostabitoby polskg obrone, lecz nie
uniemozliwito dalszej walki. Uderzenie na R6zan wyprowadzitoby wojska niemieckie za Wiste,
powaznie zagrazajgc dalszej walce catej armii polskiej. Dylemat strony polskiej polegat na
trudno$ci odgadniecia kierunku dalszej ofensywy niemieckiej. W rzeczywisto$ci polskie
dowddztwo Zle ocenito zamiary niemieckie, co doprowadzito do zatamania catej pétnocnej
czesci frontu. Tyle historii.

Przejdzmy teraz do przepisow. Zasady na ogot dobrze odzwierciedlajg walki na szczeblu
putku. Tabela wynikéw walki w prosty sposéb systematyzuje straty oddziatéw w zaleznoéci od
wielkosci zaangazowanych sit.

W systemie zastosowanym w ,Mtawie 1939” promowany jest obronca; efektem walki jest
wycofanie pokonanego i straty atakujgcego. Zastrzezenia budzi¢ moze nadmierna sit artylerii,
ktora nie jest wyrazona punktowo, lecz w formie modyfikatora rezultatu walki. Ponadto nie ma
zadnych ograniczen w mozliwo$ciach koncentracji ognia artylerii (w pierwszych latach Il wojny
Swiatowej nie stosowano jeszcze koncentracji artylerii na wielkg skale). W dobry sposob
rozwigzany zostat problem wsparcia lotniczego, symulujgcy wszystkie formy militarnej
aktywnosci w powietrzu.

Kolejne zastrzezenie dotyczy pojemnosci pola na podstawie punktowej wartosci oddziatéw.
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Taki stan prowadzi do impasu w grze (gdy zaréwno atakujacy jak i obronca koncentrujg na
sgsiednich polach oddziaty o maksymalnej wartosci punktowej — 24 punkty). Nie sprzyja to
manewrowi i tworzeniu mas przetamujgcych. tatwiejszym i skuteczniejszym rozwigzaniem
bytoby zastosowanie kryterium ilosci zetondw na polu (przyktad ,Ardenéw 1944” DRAGONA).
Kolejnym mankamentem (nb. odnoszacym sie do wszystkich gier DRAGONA obejmujacych
okres Il wojny Swiatowej) jest brak parametru morale oddziatéw. Czym innym bowiem jest np.
putk weterandw wielu kampanii, a czym innym jednostka ztozona z rekrutow. Przyktad stanowi
tutaj polska 8 DP Armii ,Modlin” (wystepujaca w ,Mtawie 1939”), ktéra rozpadta sie na skutek
paniki wsréd oddziatéw, a nie bezposrednich dziatan bojowych nieprzyjaciela.

,Mtawa 1939” nie jest grg nudng, mozna w niej znalez¢ réwniez elementy humorystyczne: wg
regut niemieccy piechurzy majg dtuzsze nogi od polskich (potrafig przejs¢ w ciggu dnia o 3
kilometry wiecej). W rzeczywistosci niemieckie dywizje piechoty nie roznity sie szybkoécig
poruszania od polskich, obie posiadaty tabory o ciggu konnym i nie byty wyposazone w
organiczne kolumny samochodowe. Dlatego tez ten osobliwy przepis potraktowaé mozna
jedynie jako zart autora i zignorowac.

.,Mtawa 1939” zostata zaprojektowana jako fragment systemu obejmujacego dziatania wojenne
na catym froncie polskim w 1939 roku. Pomyst jest doskonaty, zwtaszcza w przypadku
rozgrywek klubowych. Dzieki niemu te same jednostki bedg mogty uczestniczyé w kolejnych
bitwach na kolejnych planszach w zalezno$ci od zaistniatej sytuacji operacyjnej. Przyktadem
jest XIX KPanc. Guderiana, rozpoczynajgcy wojne na Pomorzu (gra ,Bory Tucholskie” w
przygotowaniu), a kontynuujacy dziatania na froncie pé6tnocno-wschodnim (gra ,Mtawa 1939”).
W zastosowanym systemie nie uwzgledniono jednak koniecznos$ci uzupetniania i odtwarzania
jednostek.

Ostatnim, najpowazniejszym zarzutem wobec ,Mtawy 1939” sg niewtasciwie dobrane warunki
zwyciestwa. Kryterium wygranej stanowi tzw. efektywnosc bojowa okreslona stosunkiem strat
zadanych przeciwnikowi do wiasnych. Doprowadza to do sytuacji, w ktérej Niemcy angazujg
sie w walki z pojedynczymi oddziatami polskimi, a Polacy opuszczajg operacyjnie wazne
punkty obronne byleby tylko zatka¢ dziury we froncie. Jest to sprzeczne z zasadg niemieckiego
Blitzkriegu i 6wczesng polska doktryng obronng. ,Mtawa 1939” zostata sptycona do rozgrywki
taktycznej. Jak juz wspominatem wcze$niej, celem Niemcdw nie byto zniszczenie jednej Armii
czy tez Grupy Operacyjnej, lecz gteboki manewr na tyty wojsk polskich. Uchwycenie takiego
podejscia Niemcdw mozna byto uwzglednié poprzez wyznaczenie punktéw terenowych, ktére
nalezy zajgc. Potaczenie elementu terenowego i efektywnosci bojowej jest — jak sie wydaje —
rozwigzaniem optymalnym.
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Podsumowujac: ,Mtawa 1939” jest ciekawg grg taktycznag, rozgrywka jest bardzo dynamiczna,
cho¢ nie zawsze odpowiada realiom historycznym. Niemcy stanowig strone silniejsza, dlatego
tez ostateczne rozstrzygniecie o zwyciestwie lub porazce moze by¢ podjete po dwukrotne;
rozgrywce z wymiang stron.

Jako pasjonat Wojny Obronnej z niecierpliwoscig oczekuje kolejnych gier serii 1939.
Wszystkim Wam, a zwtaszcza tym interesujgcym sie Kampanig Wrze$niowg, polecam ,Mtawe
1939” jako dobry system gier podatny na usprawnienia.

PS. Niemiecka 32 DP wchodzi na plansze od zachodniej, a nie wschodniej krawedzi mapy.
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