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A WOJNA CESARZY

Front Wschodni 1914»

Recenzja pochodzi z czasopisma ,Dragon Hobby” nr (4) 1/98.

Strategiczne dywagacije

Gry wojenne stanowig specyficzny rodzaj rozrywki. Zetknat sie z nimi chyba kazdy nastolatek
badz to na komputerze (najczesciej), w postaci gry planszowej lub (z rzadka) w postaci gry
bitewnej, czyli figurowej. Cze$¢ z 0sOb poprzestata na tych pierwszych, czesé zniechecita sie
czytajac zawite reguty tych drugich, czes¢ przepadta dla swiata, tapigc bakcyla gier wojennych.
Do tej czesci osOb kierowana jest niniejsza rubryka poswiecona analizom gier wojennych
(réznych typéw), ukazujacych sie na polskim rynku.

Wprawdzie istnieje juz kilka czasopism fachowych wydawanych przez producentéw bgdz
dystrybutoréw gier wojennych, sadze jednak, ze niezalezna ocena ,z boku” nikomu nie
zaszkodzi, a by¢é moze pomoze w wyrobieniu sobie wtasnej opinii na podstawie kilku roznych
ocen.
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Pisanie recenzji jest niezwykle trudng sztuka; istnieje niebezpieczenstwo narzucenia przez
recenzenta swoich preferencji czytelnikom. W swoich tekstach stara¢ sie bede oddzieli¢ fakty
od osobistych pogladdw.

Jesli chodzi o typy gier, szczegblng uwage zwrdce na gry planszowe i bitewne, nie zabraknie
jednak recenzji gier komputerowych. Poszczegdlne gry oceniane bedg gtownie ze wzgledu na
oddanie realiéw historycznych, mechanike gry i nowatorstwo zasad.

Ostatnia wojna cesarzy

Jest to juz druga gra strategiczna jaka ukazata sie na polskim rynku. By¢ moze niektérych z
Was zdziwi to stwierdzenie, dlatego wyjasnie, iz uzytem sformutowania ,strategiczna” zgodnie
z nomenklaturg wojskowa, w ktdérej oznacza ono catoksztatt dziatarn zmierzajgcych do wygrania
wojny. Wiekszos¢ gier funkcjonujgcych na polskim rynku to gry operacyjne (duze bitwy z
udziatem kilku armii) lub gry taktyczne (mate bitwy i boje prowadzone na stosunkowo
niewielkim obszarze). Gra obejmuje dziatania wojenne na froncie wschodnim w roku 1914, a
wiec na poczatku Wojny Swiatowej. Mapa obejmuje pétnocna czesé Europy Srodkowej od
Poznania na zachodzie po Minsk na wschodzie i od Gdanska na p6tnocy po Budapeszt na
potudniu. Jedno pole mapy (heks) obejmuje obszar ok. 25 x 25 km, a skala oddziatéw to
brygada, dywizja i korpus, jeden etap odpowiada szesciu dniom czasu rzeczywistego.

Pod wzgledem plastycznym gra ustepuje pozycjom DRAGONA. Oktadka, cho¢ wykonana na
podstawie pracy Kossaka, nie przycigga tak oka (uwaga! moje prywatne zdanie) jak
hiperrealistyczne oktadki gier konkurenciji. Zetony wykonane sg solidnie (to chyba najlepsze
okreslenie) z uzyciem NATO-wskich symboli taktycznych. Do gry dotgczone sg zamykane
torebki na zetony — niby drobiazg, a jakze pozyteczny.

PrzejdZmy jednak do meritum. Tereny dzisiejszej Polski byty czestokro¢ polem manewréw
armii réznych panstw. W Wojnie Swiatowej tradycja zostata utrzymana; wielkie masy wojsk
rosyjskich, niemieckich i cesarsko-krolewskich ,przewalaty sie” tam i z powrotem przez
terytorium Rzeczypospolitej. | wtasnie dzieki temu ,tam i z powrotem” dziatania wojenne na
froncie wschodnim z czaséw Wojny Swiatowej postuzyly za temat do gry strategicznej. Petno tu
byto manewrdéw: uderzen, przeciwuderzen, ofensyw, wzajemnego okrgzania i zdobywania
twierdz. Przyktadem moze by¢ chociazby znana bitwa pod Tannenbergiem, w ktérej jedna
armia niemiecka pokonata dwie armie rosyjskie udanym manewrem z potozenia srodkowego
(Napoleon by sie nie powstydzit).
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W grze uwzgledniono — jak sie wydaje — wszystkie najwazniejsze elementy bwczesnego pola
walki na szczeblu operacyjnym i strategicznym. Mamy wigc parametr morale, przerzuty
kolejowe, tajng koncentracje, specjalne ataki, limitowane zaopatrzenie, utajnienie i
najwazniejsze: ruch odwoddw. Zasady ruchu odwoddw zapewniajg grze elastycznosé,
pozwalajg przechwycié inicjatywe na polu walki i zmieni¢ bieg zdawatoby sie nieuchronnych
wydarzen. Reguty ,Ostatniej wojny cesarzy” w znaczny sposéb odbiegajg od przyjetego w
polskich grach kanonu. Zasady zostaty napisane w sposéb klarowny, obfitujg w przyktady i
wyjasnienia. Ze wzgledu na duzg ilo$¢ przepisdéw zostaty one podzielone na kilka czesSci
r6znigcych sie poziomem komplikacji. Kazdej z czesci przypisany jest scenariusz, ktérego
kilkakrotne rozegranie gwarantuje poznanie regut prostszych przed zapoznaniem sie z bardziej
skomplikowanymi. Znajomos$¢ wszystkich zasad umozliwia rozegranie scenariusza petnego,
obejmujgcego catos¢ dziatan na froncie wschodnim w 1914 roku.

To, co odstrecza niektorych graczy od gier strategicznych (w znaczeniu wojskowym), to fakt
wielu uproszczen. W omawianej grze nie ma wiec atakdéw z zaskoczenia, szarz kawaleryjskich
czy nawat artyleryjskich. Coz, takie sg koszty. Im wyzszy poziom dowodzenia, tym wyzszy
poziom ogélnosci gry. Zaden dowodca armii nie zajmuje sie przeciez rozstawianiem
pojedynczych batalionow (wyjatek stanowi tu gen. Dab-Biernacki), lecz patrzy na pole bitwy z
oddalenia, majac na uwadze losy zamierzonej operacji. Nie oznacza to jednak, iz ,Ostatnia
wojna cesarzy” jest grg prostg. Wprost przeciwnie, obfituje w reguty symulujgce 6wczesne pole
walki. To, co zaproponowat autor, to sam cymes (uwaga! moje prywatne zdanie) gier
wojennych.

Gracze, ktérzy poprzednio zetkneli sie z ,Rokiem 1920” firmy Encore, na pewno z checig
zmierzg sie z ,,Ostatnig wojng cesarzy”, ktérg szczerze polecam.
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