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Do tej pory mito$nicy planszéwek wychodzacych spod reki Wojciecha Zalewskiego mieli okazje
rozgrywac gtébwnie bitwy toczace sie w Afryce i Europie Zachodniej, natomiast front wschodni
byt biatg plamg na mapie gier systemu B-35, dlatego z duzym zainteresowaniem czekano na T
ygrysy w Sniegu

, jako pierwszg gre w tym systemie, ktéra bedzie pozwalata nam odtworzyé przebieg walk
radziecko-niemieckich.

Grajgc w nig przenosimy sie w realia roku 1943, by stangC na czele badz to wojsk Armii
Czerwonej bronigcych Charkowa przed niespodziewanym i gwattownym atakiem niemieckim,
badZz mozemy zosta¢ dowodcg niemieckiego klina pancernego, uderzajgcego w strone tegoz
miasta. Tygrysy w Sniegu sg gra opartg na przepisach lll edycji Bitew Il wojny sSwiatowej,
jedynymi modyfikacjami, jakie w nich spotykamy, sg nowa tabelka ruchu, oraz kilka nowych
jednostek znajdujgcych sie w tabeli walki ogniowej.

Zajmijmy sie teraz sama gra. Czy gra jako taka jest ciekawa? Z catg pewnos$cig moge
powiedzie¢, ze tak! Jest to zastugg kilku czynnikdw. Po pierwsze, to ktora ze stron odniesie
zwyciestwo jest zalezne tylko od graczy i ich umiejetnosci, fakt taki wydaje sie oczywisty,
jednak nie we wszystkich grach pana Zalewskiego jest to takie naturalne. Co prawda, to
Niemcy majg wieksze szanse na zwyciestwo, jednak jak juz pisatem wszystko jest w rekach
graczy.

Przyktadowe zetony — oddziaty SS (dywizja Leibstandarte Adolf Hitler)

Wojska radzieckie w grze sktadajg sie z okoto pietnastu dywizji strzeleckich, jednej brygady
NKWD, trzech korpusdéw pancernych, korpusu kawalerii, trzech brygad artylerii
przeciwpancernej i kilku pomniejszych jednostek. Autor, by odda¢ niskie stany osobowe w
dywizjach strzeleckich, pomingt szczebel batalionowy, tak ze wszystkie dywizje posiadajg po
trzy zetony przedstawiajgce konkretne putki.
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Przyktadowe zetony — oddziaty Wehrmachtu (dywizja Grossdeutschland)

Niemcy posiadajg dwie dywizje pancerne, trzy dywizje grenadieréw pancernych SS, oraz jedng
dywizje piechoty. Tytutowe Tygrysy wystepuja w dos¢ sladowych ilo$ciach, mianowicie sa to
trzy kompanie przydzielone po jednej dla kazdej z dywizji SS. Sity radzieckie tylko z pozoru
wydajg sie zdecydowanie wieksze, w rzeczywistosci jezeli osoba grajaca strong radzieckag
popetni kilka bteddéw, moze znalez¢ sie w sytuacji, w ktdrej nie ma juz czym walczyc, bo
wiekszos$¢ jednostek zostanie rozbita. Pamietac nalezy, ze duza czes$c¢ radzieckich dywizji
strzeleckich wchodzi na plansze jako uzupetnienia, w zwigzku z tym, grajgc, nie mamy
poczucia przygniatajacej przewagi liczebnej Rosjan. Co wiecej, w grze rzuca sie od razu w
oczy to, ze Niemcy w spos6b zdecydowany posiadajg inicjatywe i nie lada wyczynem jest
sprawi¢, aby pancerny klin ztozony z dywizji SS utknat gdzies$ po drodze do Charkowa.

Przyktadowe zetony — oddziaty rosyjskie (po lewej mozemy obserwowa¢ réznorodnos¢
radzieckiego sprzetu pancernego)

Przyjrzyjmy sie teraz grze od strony technicznej. Zaczniemy od oktadki, ktora jest naprawde
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tadna i potrafi przyciagnaé uwage. Drugim plusem jest mapa, bardzo dobra — jedna z
najlepszych, jezeli nie najlepsza, jakg widziatem w grach B-35. Duze wrazenie robi olbrzymia
aglomeracja jakg jest Charkéw, nie mozna mieé absolutnie zastrzezen ani do wzgdrz ani do
laséw, zaden z tych elementow nie wyglada jak wklejona plama nie wiadomo czego, tylko jest
naprawde tadnie wkomponowanym fragmentem terenu. Generalnie mapa jest bardzo czytelna i
estetyczna.

Jezeli chodzi o zetony, réwniez nie mozna mieé zastrzezen co do ich formy graficznej, co
najwazniejsze, nie ma bteddw, czy to w numeracji jednostek, czy to wérdd wspodtczynnikdw.
Niemal wszystkie zetony jednostek sg sztancowane, tylko niewielkg liczbe trzeba samemu
wycinac.

Wszystkie te elementy wptywajg na bardzo pozytywng ocene gry. Wydawca jednak nie uniknat
Kilku bteddw.

Pierwszy i chyba najwazniejszy, brak w Tygrysach w Sniegu radzieckich sztabow armii
powoduje pewne problemy z uzywaniem przepisu 0 zaopatrzeniu. Generalnie autorzy
zachowali sie tak, jakby takiego przepisu nie byto, fakt ze jest on fatalny, ale skoro tak, to czy
nie lepiej go poprawi¢ niz ignorowacé?

Kolejnym btedem jest zta numeracja radzieckich batalionéw saperow wchodzacych w sktad
dywizji strzeleckich. Po prostu autor nie ustalit prawdziwych numerdw i skutkiem tego bataliony
saperow majg numery pochodzgce od numerdw dywizji, do ktérych przynalezg. Nalezy takze
wytknaC catkowicie zty sktad i numeracje bataliondw 17 BS NKWD. Jezeli chodzi o btedy w
jednostkach niemieckich, to autor zdaje sie zapomniat, ze kompanie Tygryséw z 502 i 503
batalionéw Tygrysow byty tylko przyporzadkowane dywizjom SS i nie byty oddziatami SS, a w
grze mamy je na czarnym podktadzie, ktéry symbolizuje jednostki SS. Oprdcz Scistosci
historycznej wptywa to jeszcze na stosowanie przepisu o modyfikatorze dla SS.

Mozna w grze znalez¢ jeszcze kilka niescisto$ci, jednak nie wptywajg one juz w tak duzym
stopniu na samg gre i na realia historyczne, w ktdérych jest ona osadzona.

Podsumowujac, trzeba stwierdzié, ze Tygrysy w $niegu sa jedng z najlepszych gier systemu
B-35 i z pewnoscig powinny sie znalez¢ w kolekcji kazdego z fanow tego systemu. Gra jest
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interesujaca, dobrze wykonana i, co najwazniejsze, prawie pozbawiona tak czestych ostatnimi
czasy bteddédw merytorycznych wystepujacych w grach pana Zalewskiego. Ogolnie polecam jg
kazdemu kogo interesuje Il wojna $wiatowa, a walki na froncie wschodnim w szczegolnosci.
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