Tannenberg 1914 (Dragon)

Whpisany przez Leszek Koztowski
poniedziatek, 22 listopada 2010 20:14 - Poprawiony poniedziatek, 09 listopada 2020 11:46

Recenzja pochodzi z czasopisma ,Dragon” nr 1/96.

Pierwsze wydanie gry ,Tannenberg 1914” ukazato sie juz dawno temu. Wczesniej i pézniej
firma Dragon wydata sporo innych publikacji. Jednakze w opinii wielu mitosnikow gier
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strategicznych (jak réwniez i mojej), to wtasnie ,Tannenberg” jest, jak do tej pory, najlepszym
produktem wydawnictwa z Sulejéwka.

Opisywana przeze mnie gra jest symulacjg dziatan wojennych prowadzonych na poczatku |
wojny Swiatowej na terenie Prus Wschodnich. W trakcie dwoch operacji, nazwanych p6zniej
bitwami pod Tannenbergiem oraz nad Jeziorami Mazurskimi, niemiecka 8 Armia rozbita dwie
armie rosyjskie: 1i2. Gracze, zasiadajgc do rozgrywki, majg mozliwo$¢ sprawdzi¢ ,co by byto
gdyby...” i przynajmniej na planszy zmieniC nieco bieg historii.

Ocene ,Tannenbergu” zaczne od oktadki. Jest to w koncu ten element, na ktory najpierw
zwraca sie uwage siegajac po raz pierwszy po nowg gre. | tu, niestety, wrazenie nie jest zbyt
korzystne. Strona tytutowa ,Tannenbergu” nalezy do najmniej udanych sposrod wszystkich gier
Dragona. Pan Zbigniew Kasprzak jest niewatpliwie wybitnym grafikiem i z catg pewno$cia zna
sie na rzeczy, ale spora czes$c¢ jego prac traci pewng manierg. Chodzi tutaj o umieszczanie na
pierwszym planie postaci, ktérg kiedys wspdlnie z kolegami okreslili§my mianem
~germanskiego wojownika z zacietym wyrazem twarzy”. O ile na oktadce np. ,,Grunwaldu”
wyglada ten motyw rzeczywidcie efektownie, o tyle w ,Tannenbergu” robi wrazenie sztuczne i
pretensjonalne.

Pomimo tych krytycznych uwag reszta gry pod wzgledem graficznym jest raczej bez zarzutu.
Zetony sa przyjemne w uzyciu, ich symbolika jest jasna i czytelna. Zetknatem sie wprawdzie z
zarzutami odnosnie kolorystyki zetonow jednostek, ale my$le, ze nie sg one stuszne. Autor gry
zapewne chciat, aby barwy te zblizone byty do koloréw munduréw armii rosyjskiej i niemieckiej i
chwata mu za to. Niektdrych poczatkujgcych graczy moze tez przerazac duza liczba zetonow
pomocniczych, ale tego wymaga specyfika owej gry.

Mapa do ,Tannenbergu” przedstawia obszar dawnych Prus Wschodnich (czyli dzisiejsze;
Warmii i Mazur) oraz czesci pétnocnego Mazowsza i zachodniej Litwy. Jest czytelna i
pozbawiona wigkszych niejasnosci oraz, co réwniez wazne, barwna i zywa. Niewatpliwie
podnosi ona atrakcyjno$¢ gry.

Wreszcie czes¢ najwazniejsza — przepisy. Nalezg one do najobszerniejszych i najbardzie;
skomplikowanych sposrod wszystkich polskich gier strategicznych. Niewatpliwie ich
opanowanie moze byC barierg trudng do przezwyciezenia dla poczgtkujacych ,strategdéw”. Mato
tego — nawet gracze doswiadczeni mogg zostaé zaskoczeni czasem przez swoich
przeciwnikow jakim$ nowym, nieznanym wczesniej niuansem, wydobytym z regut. Pomimo
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tego (a moze wtadnie dzieki temu) gra jest naprawde ciekawa. Praktycznie kazda kolejna
rozgrywka w znacznym stopniu rézni sie od poprzedniej. Niewiele tez pozostawiono
przypadkowi — przebieg gry zalezy od posunie¢ rywali, a nie od szczes$liwych rzutéw kostka,
ktorych akurat w tej grze jest stosunkowo niewiele.

,1annenberg” jest idealny do rozgrywania ,w ciemno”. Gra w tym wypadku toczy sie na dwéch
planszach, a przeciwnicy nie widzg posunie¢ swoich rywali, oddzieleni od siebie zastona.
Kontrole nad cato$cig rozgrywki sprawuje bezstronny sedzia. Taki sposéb grania bardzo
dobrze oddaje realia pola bitwy, a jednoczesnie (czego miatem okazje doswiadczy¢ osobiscie)
wywotuje niestychane emocje wsrdd grajgcych (nie wytgczajgc sedziego).

Autorzy ,Tannenbergu” opracowali swojg gre bardzo starannie, ale nie ustrzegli sie kilku
bteddéw rzeczowych, ktore nalezatoby w tym miejscu wymienic:

1) Na mapie brakuje kilku linii kolejowych po stronie rosyjskiej. Sg to przede wszystkim:
pojedyncza linia z Ostroteki do Chorzeli oraz sie¢ krétkich potaczen kolejowych na wschod od
Suwatk, w Puszczy Augustowskie;.

2) Rosyjskie dywizje piechoty byty liczebniejsze od niemieckich (u Rosjan jest 16 batalionéw, u
Niemcow tylko 12). W grze jest odwrotnie. Rdwniez rosyjskie dywizje rezerwowe nie byty az tak
stabe (szczegolnie zadziwia ich powolnosg).

3) Wadliwie zostata zredagowana rosyjska artyleria. W rzeczywistosci kazda armia otrzymata
dodatkowo po jednym przydzielonym dywizjonie (a nie po trzy). Z kolei rosyjskie korpusy
rezerwowe miaty swojg wtasng artylerie (w grze sg jej pozbawione).

4) Brakuje dwéch dowddztw korpusédw po stronie rosyjskiej — na potnocy dziatat sformowany
doraznie Korpus Kawalerii, a w ramach 2 Armii XXIII Korpus Piechoty (2 DP i 3 DGw.).

5) Niemieckie jednostki z tzw. ,dywizji SBK” (,pozostate oddziaty Krélewca”) stanowity w
rzeczywisto$ci obsade krolewieckich fortyfikacji i ich zabranie z twierdzy réwnatoby sie
ogotoceniu jej z wojsk. W tym wypadku wszystkie forty z wlasng zatogg znajdujace sie wokot
Krolewca nalezatoby uwazac za zwykte nieobsadzone fortyfikacje.

Tych kilka btedow nie moze jednak popsuc ogolnej oceny gry ,Tannenberg 1914”.
Podsumowujgc, mozna z catg pewnoscig stwierdzic¢, iz omawiana publikacja prezentuje wysoki
poziom i nalezy do najatrakcyjniejszych polskich gier tego typu. System zastosowany w
»1annenbergu” jest na tyle udany, ze z powodzeniem mozna by go zastosowaé w innych grach
z okresu | wojny $wiatowej, a nawet z czasdow wczesniejszych (np. wojna rosyjsko-japonska,
wojny batkanskie).

Na koniec, w charakterze uzupetnienia, chciatbym podzieli¢ sie z Czytelnikami kilkoma
uwagami odnosnie tego ,jak gra¢, aby wygraé”. Miatem okazje uczestniczy¢ oraz obserwowaé
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kilkadziesiat rozgrywek w ,Tannenberg”. Widziatem rézne taktyki przyjete przez strony
walczgce i ich praktycznag realizacje w trakcie gry. Wspolnie z kolegami opracowalismy kilka
optymalnych rozwigzan taktycznych, zaréwno dla strony niemieckiej, jak i rosyjskiej. Oto one:

Rosjanie:

Nie warto w pierwszych etapach grac¢ agresywnie i staraC sie osiggng¢ maksymalng zdobycz
punktowg za wkroczenie na terytorium Prus Wschodnich. Pozbawia to strone niemieckg
mozliwosci szybkiego wprowadzenia do gry Hindenburga oraz positkbw z zachodu. Lepiej
pierwsze etapy (mniej wiecej do 10-12-go) poswieci¢ na koncentracje sit, zajecie dogodnej
pozycji, itp. Bardzo dobrym sposobem jest tez skoncentrowanie obu armii (1i2) razem,
wzdtuz wschodniej granicy Prus Wschodnich i wspdélne uderzenie na zachdd. W tym przypadku
ktopoty z dowodzeniem i zaopatrzeniem zostajg sprowadzone do minimum. Jest to wariant
bezpieczny — Niemcy nie sg w stanie zaszkodzi¢ w wiekszym stopniu takiej masie wojsk.
Jednoczes$nie ta taktyka pozbawiona jest wiekszej finezji i sprowadza sie przede wszystkim do
czotowego spychania nieprzyjaciela.

Niemcy:

Pomimo liczebnej przewagi rosyjskiej grajacy strong niemieckg powinien w pierwszych
etapach starac sie gra¢ agresywnie: uderzaé w jednym miejscu wszystkimi posiadanymi
korpusami i zada¢ Rosjanom maksymalnie duze straty. Jest to dos¢ ryzykowne, ale bierne
oczekiwanie na rozwoj wypadkdéw zawsze konczy sie zle. W ,Tannenbergu” czas dziata
zdecydowanie na korzys¢ Rosjan i nie nalezy o tym zapominaé. W przypadku, gdy grajacy
strong rosyjska rozdzieli swoje sity i 2 Armie rzuci do manewru oskrzydlajgcego (z pin.
Mazowsza na Olsztyn), nalezy skoncentrowa¢ maksymalnie duze sity przeciw tym wojskom i
starac sie je zniszczyé. Jest to realne, a ewentualny sukces da Niemcom zwyciestwo zblizone
do historycznego wyniku bitwy pod Tannenbergiem.
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