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W 2004 r. polskie wydawnictwo planszowych gier wojennych Taktyka i Strategia wydato dtugo
oczekiwang w kregach fanow systemu Wielkie Bitwy 1939-1945, symulacje walk na tzw.
duzym tuku Donu i w miescie Stalingrad. Pozwole sobie pomina¢ rys historyczny, bowiem
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jestem przekonany, ze bitwa ta jest jednym z bardziej rozpoznawalnych star¢ frontu
wschodniego Il wojny Swiatowej. Jak powszechnie wiadomo, na skutek fatalnych decyzji oraz
brakéw zaopatrzeniowych, sity Osi stracity prawie catkowicie pie¢ armii polowych i jedng armig
pancerna, co daje w przyblizeniu okoto 700 000 Zotnierzy! Rosjanie stracili wprawdzie sity
zywej jeszcze wiecej, jednak w przeciwienstwie do Niemcow nie byto to wdwczas dla nich
nieodwracalnym ciosem. Straty Osi, tylko w samym rejonie Stalingradu, siegnety 300 000. Przy
tym uwazam, ze likwidacja 2 Armii Wegierskiej i 8 Wtoskiej byta do pewnego stopnia
kontynuacja tego, co wydarzyto sie pod Stalingradem. W grze jest to widoczne jeszcze lepiej,
poniewaz wydawnictwo TiS dotgczyto do niej rozszerzenie, odtwarzajace walki armii
radzieckich z 8 Armig Wtoska. Ale zacznijmy od poczatku.

Gre zakupitem jeszcze w czasach, gdy wydawnictwo TiS nie wydawato gier pudetkowych, a
miato do dyspozyciji tylko egzemplarze w folii. Dzi§ jest juz inaczej, pudetka do Stalingradu
1942-43 sa,
niestety przedstawiajg stabg jakos¢ i nie zabezpieczajg dobrze gry, szczegdlnie fatalne jest
wieczko, ktére w siostrzanej grze

Normandia 1944

po przypadkowym mocniejszym nacisnigciu po prostu sie rozdarto. Ale nie to jest
najwazniejsze dla prawdziwego fana planszowek. Gra zawiera instrukcje, jedng dwustronng
mape (jak do tej pory jest to jedyny przypadek w wydawnictwie TiS, z jednej strony jest mapa
letnia, z drugiej zimowa), oczywiscie sg tez zetony bojowe i pomocnicze. Mapa jest naprawde
tadna. Jedyne co razi to jej jako$¢, bowiem jest wykonana na papierze kredowym, ktéry
przeciera sie na zgieciach. Dobrym lekarstwem wydaje sie by¢ podklejenie tych zgie¢
przezroczystg tadmag samoklejgca, co wykonatem w swoim egzemplarzu. Gra zawiera ponadto
zetony pomocnicze oraz 360 sztancowanych zetondw bojowych i kilkanascie podwdéjnie
klejonych, z dodanej na samym koncu erraty.

Starcie przedstawione w grze ma charakter operacyjny, wiec zetony sit Osi z racji wigkszej
iloéci zotnierzy w dywizjach sg putkowe. Wyjatkiem sg mate dywizje kawalerii rumunskiej, ktore
sg jednozetonowe. U Rosjan jeden zeton to brygada pancerna, zmotoryzowana kawalerii,
piechoty, piechoty morskiej, artylerii, badz dywizja piechoty, ewentualnie gwardyjska.
Réznorodno$é wojsk jest zatem duza. Zetony sa fadne i schludne, na pewno zachecaja do ich
roztozenia. Kazda nacja ma swoj kolor zetonéw. Po obu stronach sg sztaby armii, po stronie
Osi dodatkowo sztaby korpusow. | znéw zachodzi pytanie, dlaczego nie ma zadnej réznicy
pomiedzy sztabem armii i korpusu. Rozumiem idee prostoty gry, jednak dowodzenie to serce
bitwy i nawet ,zielony” gracz powinien mie¢ mozliwo$¢ zauwazenia réznic w funkcjach ww.
jednostek sztabowych. W grze sg rowniez ,extra” jednostki: niemiecka kompania czotgéw
ciezkich Tiger oraz dywizjon dziat szturmowych StuG lll. Tylko dlaczego wytgcznie jeden
dywizjon? W pasie natarcia 6 armii byto ich co najmniej 5. Prawdopodobnie autor gry nie chciat
.przepakowac” strony niemieckiej (pamietajmy, ze dywizjony StuG majg z6itg gwiazdke ij.
modyfikator do walki z kazdym przeciwnikiem, dajgcy im szczegdlnie duze mozliwosci
ofensywne), jednak czy nalezy znieksztatcaC prawde historyczng kosztem grywalno$ci? Chyba
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nie. Instrukcja wydaje sie dos¢ prosta, niewatpliwie nalezy przyzna¢ w tym momencie racje
twierdzeniom, ze jest to dobry system dla poczatkujgcych. Tematyka drugowojenna jest
najpowszechniej znana wérdd ludzi pasjonujacych sie historig i militariami, wiec gra z
pewnoscig bedzie wzbudzac zainteresowanie, szczegblnie mtodszych pokolen strategdw.

Stalingrad 1942-43 zawiera trzy scenariusze: 1) atak niemiecki latem 1942 r. na samo miasto
przez rzeke Don, 2) radzieckie okrgzenie 6 Armii z listopada 1942 r., oraz 3) préba deblokady
sit 6 Armii feldmarszatka von Paulusa, uwiezionej w miescie, podjeta przez LVIII Korpus
Pancerny z miasta Kotielnikowskij na kierunku stalingradzkim w grudniu 1942 r. Niestety
scenariusze zawarte w grze nie sa zréwnowazone, szczegolnie pierwszy i drugi jest okrutny,
najpierw dla gracza rosyjskiego, potem niemieckiego. Bardzo ciezko jest tu zatrzymaé walce
pancerne przeciwnika. Gra przeznaczona jest raczej dla poczatkujacych graczy i ta
nierbwnowaga sit moze ich do grania zrazi¢. Na tej samej zasadzie moze ona zniecheci¢ do
grania osoby, ktére siegajg po nig gtdwnie po to by sie dobrze bawic, bez wnikania w
historyczne subtelnosci bitwy. Ostatni scenariusz jest najciekawszy, poniewaz daje obu
stronom duze pole manewru. Mam jednak drobny zal do wydawnictwa TiS, Ze nie dodali w
ramach hipotetycznego scenariusza Dywizji Grenadierow Pancernych SS ,Wiking”, ktéra
prawie sie zatapata na operacje deblokady. Wbrew pozorom nawet jedna dywizja szybka
wiecej moze radykalnie odwroci¢ sytuacije sit odblokowujgcych 6 Armie. W grach z systemu
B-35 hipotetyczne scenariusze sg na porzadku dziennym, dlaczego by wiec tego nie
zastosowaé w systemie WB-95? Ponadto, tradycyjnie juz, do kazdej gry wydawnictwa
dodawane sg kolejne scenariusze w magazynie ,Taktyka i Strategia”. Nie inaczej jest w
przypadku Stalingradu 1942-43.

Gra zapewnia nam dos$c¢ prostg i pod pewnymi wzgledami stosunkowo grywalng symulacje
walk na szczeblu operacyjnym. Jak juz wspomniatem, zapoznanie sie z instrukcjg nie powinno
nastreczy¢ wielu trudnosci. Oparta na stosunkach sit tabela walki nie jest skomplikowana i
szybko odnajdujemy wtasciwy wynik starcia po podliczeniu punktow sit wtasnych i przeciwnika.
Jedng z nowosci w stosunku do wczesniejszych gier z systemu WB-95 byto pojawienie sie
gwiazdek, bedgcych modyfikatorami do walki, np: czarna przeciw nieokopanej piechocie, biata
jako érodek p-panc. itd. W grze wystepuje ponadto, po obu stronach, lotnictwo, ktére moze
wspierac atak badz prébowac zatrzymac marsz wrogich jednostek na pole walki.

W 14 numerze magazynu ,Taktyka i Strategia” ukazat sie petny dodatek do gry,
przedstawiajgcy radziecki atak na 8 Armie Wioskg i czes¢ 3 Rumunskiej. Rosjanie dysponowali
tam miazdzaca przewaga, ktérej w ogole w grze nie wida¢. Sporym sukcesem jest juz wyparcie
Wtochéw z linii Donu, za$ pojawienie sie kilku niemieckich dywizji zamraza front. Autor
dodatku pogubit sie rowniez w radzieckim Order of Battle, miedzy innymi nie zawart wielu sit z
gwardyjskich 1 i 3 Armii. Jezeli poczatkujacego gracza przeraza ilos¢ zetonéw do Stalingradu
1942-43 , a
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jednak korci go temat walk na wschodzie, my$le, ze ten dodatek pozwoli mu zapoznac sig z
systemem ,na spokojnie”. Gra z dodatku tgczy sie ze

Stalingradem 1942-43

dzieki mapie, co po potgczeniu pierwotnej gry i dodatku pozwala rozegraé naprawde potezny
fragment frontu wschodniego.

Pomimo wielu wad i niedociggnie¢ sadze, ze moge polecic te gre poczatkujagcym fanom
strateqii, zwtaszcza zas tym, ktérzy nie majg pieniedzy na produkcje zachodnie. Dlaczego? Gra
jest niedroga, tadnie wydana, zasady sg proste, a mysle, ze doktadne, historyczne OoB nie jest
konieczne dla ,zielonego” gracza, do tego by mégt przez jeden dzien sprébowac swoich sit
jako generat Czujkow czy Hoth. Powaznym mankamentem wydaje sie by¢ niezrownowazenie
poszczegolnych scenariuszy, dlatego proponuje doswiadczonym graczom grac strong stabszg
w danym scenariuszu, co pozwoli im wykazac sie w grze kunsztem dowodzenia. Osoby
zainteresowane tematykg walk wokot Stalingradu moga pokusic sie o wiasne, ciekawe
scenariusze. Historia tej bitwy dostarczyta catej masy interesujgcych dziatan w tym rejonie w
przeciggu 8 miesiecy walk, a do$¢ bogata literatura na temat bitwy stalingradzkiej (wydana w
Polsce) pozwala na takg zabawe. Niestety gry nie da sie skonczy¢ w jedno popotudnie, co
niektdrych moze do niej zniechecié, ale pamietajmy jak ogromne sity zostaty zaangazowane w
dziatania majgce na celu ostone ataku sit Osi na Kaukaz oraz probe zajecia jednego z
wigkszych o$rodkdéw produkcji broni w ZSRR.
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