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BULGE 20
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Wojenne gry planszowe w wiekszosci przypadkow nie odwzorowujg probleméw dowddczych
jednego tylko szczebla hierarchii dowodzenia. Najczesciej mamy do czynienia z co najmniej
dwoma i wiecej szczeblami, ergo wydajemy rozkazy jako dowddca armii, potem wydajac
rozkazy schodzimy coraz nizeji nizej, a na koncu przesuwamy na mapie pojedyncze
bataliony. Rézny jest efekt tego typu eksperymentéw — czesto mamy bowiem do czynienia ze

zmudng i diugotrwatg rozgrywka, gdzie musimy rozdwajac sie pomiedzy problemami generata,
a zagwozdkami kapitana, co moze prowadzi¢ do nieodwracalnych zmian w psychice.
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Plansza

Zapowiadana szumnie przez Victory Point Games gra Joe Mirandy ,Bulge 20” miata sta¢ sie
takim wtasnie ,sztabowym” rodzynkiem, ktéry stawia nas w roli Eisenhowera lub Rundstedta w
trakcie zmagan w czasie rozgrywania ostatniego niemieckiego natarcia na froncie zachodnim,
czyli znanej wszystkim ofensywy w Ardenach. Bez zbednego schodzenia w d6t dowddczej
drabiny i przejmowania sie mato istotnymi dla nas kwestiami. Ot ciepta i cicha pracaw
dowddztwie, gdzie poszczegdblne jednostki to dla nas choragiewki na mapie, przesuwane
sprawnie w tyt i w przéd przez dobrze zbudowany zenhski personel sztabowy.
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Zetony korpuséw i markery (awers)
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Wysoka cena gry jest, wedtug wydawcy, efektem duzo bogatszego wachlarza komponentow
niz dotychczasowe produkty VPG. Bowiem oprdécz mapy (a wtasciwie dwdch map: sztabowej i
bitewnej — na tej ostatniej rozgrywane sg starcia) ,point-to-point”, ktérej ttem jest sztabowa
mapa operacji w Ardenach — klimatycznej, przyznaje i zetonéw (obowigzkowo po 20 na strone)
mamy takze karty (48 sztuk), ktére stanowig sedno mechaniki gry. Do komponentéw
zastrzezen nie ma — solidne sg i tyle. Bez fajerwerkdéw, ale i bez osobistych tragedii.

Przepisy umieszczone na osmiu stronach, bez zajgknien pozwalajg nam zapoznac sie z
mechanikg. Kolorem wyrdzniono wazniejsze jej aspekty, co pomaga w szybszym zrozumieniu
jej niuansow.

L 20 Corps units and Combat markers (reverse) © 2009 Victory Point Games
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Zetony korpuséw i markery (rewers)

Jak juz wspominatem, karty stanowig silnik gry. Zagrywane na przemian najpierw przez
Niemcéw, potem przez Aliantow (IGYG w prawie czystej postaci). Podzielone sg one na cztery
grupy (kazda ze stron ma ciut inng ich konfiguracje — Niemcy wiecej G-3, Alianci wiecej G-4):
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G-1 — Administration, czyli ustalanie sktadéw poszczegdélnych armii. Za pomocg tych kart
przemieszczamy korpusy pomiedzy armiami lub tez tworzymy z nich samodzielne jednostki na
mapie (sktad armii nie jest znany przeciwnikowi — przynajmniej do czasu).

G-2 — Intelligence, czyli wywiad. Poczynajac od szczebla taktycznego, czyli utrzymania
przewagi w walce, poprzez operacyjny, dajacy nam mozliwo$¢ rozpoznania sktadu wrogich
wojsk (rzut okiem za zastone z OOB przeciwnika), oraz sprawdzenie jego kart na rece.
Dodatkowo Alianci mogg podejrze¢ jeden z dwdch niewybranych przez Niemcéw celdw gry.
Ponowne sprawdzenie da nam informacje o jakg stawke toczy sie gra. Przeciwnik moze jednak
skontrowac nasze wysitki i zagrac¢ rowniez karte wywiadu, co powoduje, ze nie skorzystamy z
dobrodziejstw rozpoznania.

G-3 — Operations, czyli marsze i przemarsze oraz przeprowadzanie atakow. Nic dodac, nic
ujac.

G-4 — Logistics, czyli bezposrednie wsparcie pola walki oraz zaopatrzenie w konserwy i onuce
naszych zmarznietych wojakoéw. Chodzi tu zarowno o artylerie, jak i lotnictwo (to ostatnie
uzaleznione od niezmiennie kapry$nej pogody).

The Germans gein 1 Victory Level
(VL) if, at the snd of the game,
supplied Germeén Army units occupy
both Asachen and At leAst one

£11lied depot.

The Germans als¢ gain 1 VL if the
£1lies Player uses the Commit US
ord Army Event.

(This plan was 2n Attempt to
envelop the Allied salient around
Aachen in ean effort to retake the
city itself.)
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Przyktadowa karta (1)

Dodatkowo niektore karty mozna zagrywac dla umieszczonych na nich wydarzen (m.in.

operacja Bodenplatte, KG Peiper, czy 3 armia Pattona). llo$¢ kart na rece uzalezniona jest od

etapu gry i tutaj oczywiscie poczatkowg przewage majg Niemcy, jednak czas gra na ich

niekorzys¢. Mamy réwniez na rece karte ,Friction of War”, ktéra jest zwyktym blefem — wraca

nam na reke na poczatku kazdej tury.
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. Negate enemy @-2 card

. Attacker gains First Fire
. Examine enemy's C0B mat

. Examine enemy's card hand

OTTO SKORZ1

discard it into the

£11lied Aweilable Pils.

It remains unread by you,
although the Allied Player
can freely eXamine it.

ONE TIME.

Przyktadowa karta (2)

Walke rozstrzygamy na planszy bitewnej. Przed rozstrzygnieciem starcia rzucamy

Commande Raid: You may,
at any time, pick one
random cArd from the
Allied Player's hand and
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rownoczesnie po jednej karcie wspierajgcej walke. Trafiamy na kosci k6 na szostke, pigtka
oznacza wycofanie sie jednej z jednostek. Ponadto miasta i Westwall likwidujg jedno trafienie
badz wycofanie. Gdy obronca wycofa sie badz utraci wszystkie jednostki na polu, to atakujacy
moze na nie wej$¢. Wyjatkiem sg pola za rzeka, ktérych nie mozna zajgé w wyniku wygrane;
walki (dzieki temu wida¢ jak solidng pozycjg obronng sg linie rzek).

G-1 |

COMMIT
US SBRD ARMY

. Assign HO corps to army

Transfer corps to HY

&. Detach corps from Rrmy to
an Adjacent empty space

4. Reorganize a2 disorgenized

corps unit that has a LOC

G-1

63 b

&. Patton Arrives: Heceiye
the U5 3rd Army as a
Reinforcement in the 12th
Army Group Holding boX,

OMMIT US 3RD ARMY

Note: The Germans ghin one
Victory Leyel if their

. |
o

R
ebjective is Operation
Aachen.
ONE TIME.

Przyktadowa karta (3)

Zwyciestwo zalezy od przyjetego przez Niemcéw wariantu. Majg oni do wyboru tzw. ,duzy
scenariusz” (historyczny plan zatozony przez Hitlera) lub dwa ,mate scenariusze” — zajecie
Belgii/Luksemburga lub zajecie Aachen. W przypadku duzego scenariusza mozliwe jest
zwyciestwo automatyczne (zajecie Antwerpii lub Brukseli oraz Liege lub Namur). W
pozostatych przypadkach gre rozstrzyga liczenie punktéw zwyciestwa po zakonczeniu gry.
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Sumowane sg punkty za zniszczone jednostki przeciwnika oraz zdobycze terenowe. Ujemny
wynik to zwyciestwo Aliantéw, remis to... remis.

Rozgrywka trwa maksymalnie dwie godziny. Miatem rzeczywiscie wrazenie obcowania ze
sztabowg strong operacji w Ardenach. Nie byto Zzmudnego diubania i przesuwania
pojedynczych batalionéw. W ,Bulge 20” liczy sie przede wszystkim globalne ujecie zmagan.
Gdzie uderzg Niemcy? Kiedy wesprzeé chwiejacy sie front? Co przeciwnik trzyma jeszcze w
zanadrzu? Wszystko to znalez¢ mozna w tej niewielkich rozmiarow grze. Najciekawszym
aspektem gry byta dla mnie walka wywiadowcza, kiedy to Alianci starajg sie przewidzie¢ cel
dla Niemcéw, gdyz btedne jego rozpoznanie bedzie ich kosztowaé w wiekszosci przypadkow
przegrang gre. Tego typu aspekty rzadko kiedy poruszane sg w grach wojennych. Gra
oczywiscie dla dwdch oséb — samotnik nawet niech do rozgrywki nie siada. Nawet rozdwojenie
jazni nie pomoze.
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1. Attack Declaration: Cosis the "
’ atiacker one (-3 card per space RESULTS
atiacked from; note terrain effects (No Effect: B i & B8
. Commitment: Both players sec- ; |
" retly and simultancously commit  J|. | Ferreat (orHiny: B8
/ reveal Battle Support cards
3. Placement: Place engaged units
on the Battle mat, including G-#
Suppon markers (from Siep 2)
4, T.A. “First Fire:™ Apply all @s:
note @15 (applied during Swep T) JI
5. T.D. “Return Fire™ ;
6. T.D. Applies all E8s and @Bs
7. T.A. Applics all ERs
#. Housekeeping: Reotum units 1o
QOB mat and markers 1o map
9. Attacker (only) might conduct
o Advanceand Exploitation
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