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Commands & Colors: Ancients wydana zostata przez firme GMT Games w 2005 roku. Jest to
kolejna juz po sukcesie Battle Cry (Avalon Hill) i Memoir 44
(Days of Wonder) gra Richarda Borga bazujgca na podobnej mechanice. Najbardziej
charakterystyczne dla tej serii gier, opartej na drewnianych bloczkach, kartach rozkazéw i
rzutach specjalnymi kostkami, zawierajacymi na poszczegoélnych Sciankach zamiast oczek
symbole formacji, ktére w wyniku ataku otrzymaty obrazenia, sg wtadnie wspomniane karty
dowodzenia (zawierajgce tytutowe

Commands

) i kostki (wraz z tytutowymi

Colors

)- W potaczeniu z tatwymi do opanowania zasadami walki i ruchu cato$¢ pozwala na
rozgrywanie prostych bitew, w stosunkowo krotkim czasie.
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nalezy do gier prostych, na tle szeregu gier wojennych nawet bardzo prostych. Jej akcja
przenosi nas do epoki starozytnodci, a konkretnie w czasy Il wojny punickiej (218-201 r. p.n.e.),
jakkolwiek realia historyczne wydajg sie do$S¢ umowne i stanowig raczej pretekst do dobrej
zabawy niz co$ wiecej.
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Otwierajgc solidne pudetko gry w $rodku znalez¢ powinniSmy nastepujace elementy:

- instrukcje, scenariusze, wraz z kartami pomocniczymi zawierajgcymi przyblizenie zasad,

- plansze o wymiarach 90 x 60 cm,

- 345 drewnianych bloczkdw,

- 60 kart rozkazow,

- naklejki na bloczki (jest ich wiecej niz bloczkdéw, wiec trzeba uwazaé przy naklejaniu, zeby
mie¢ potem odpowiednig liczbe jednostek kazdego typu).

Pudetko do gry jest bardzo twarde, przy normalnym uzytkowaniu wrecz niezniszczalne. Rownie
solidnie wykonano tekturowg plansze (mape) oraz heksagonalne zetony terenu,
przystosowane do naktadania na nig (jak w Memoir '44). Instrukcje, jak i karty wykonano na
porzgdnym papierze. Nie sg one (dotyczy to zwiaszcza kart) zbyt kolorowe, ale cieszg oko
roznymi elementami graficznymi, ktére dobrze oddajg klimat antyku. Instrukcja zawiera wiele
przyktadoéw opatrzonych rysunkami, co pozwala lepiej zrozumie¢ zasady, zwtaszcza
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poczatkujgcym. Od strony graficznej gra nie wyglada moze tak imponujaco, jak jej starsze
kolezanki. Jej grafika jest bardziej oszczedna, mniej kolorowa, niczym surowy klimat obszaréw,
na ktérych toczyta sie Il wojna punicka.

Rozgrywka rozpoczyna sie od rozstawienia oddziatow. Gdy juz wszystko mamy przygotowane,
tzn. ponaklejaliSmy wszystkie nalepki na bloczki itp., rozstawienie zajmuje niewiele czasu.
Sama gra réwniez nie trwa dtugo. Oficjalnie podawane jest, ze okoto pét godziny, w
rzeczywisto$ci nieco dtuzej — nawet do godziny.

Obie strony dysponujg w grze kilkoma historycznymi rodzajami jednostek. Dzielg sie one na
lekkie, srednie i ciezkie. Do lekkich zaliczamy tucznikdw, procarzy, lekkg piechote, lekkg
kawalerie i oddziaty pomocnicze (auxilia). Srednie jednostki to érednia piechota i $rednia
kawaleria. Do ciezkich nalezg ciezka piechota i ciezka kawaleria oraz rydwany i stonie.
Jednostki roznig sie skutecznoscig w walce i podczas ostrzatu. Czes¢ z nich, np. stonie,
posiada specjalne zdolnoéci. Na planszy kazda z jednostek reprezentowana jest przez kilka
bloczkow. Kazda jednostka piechoty to 4 bloczki, kazda jednostka kawalerii — 3 bloczki,
rydwany i stonie — 2 bloczki. Straty zaznaczane sg przez usuwanie kolejnych bloczkéw. llosé

3/6



Commands & Colors: Ancients (GMT Games)

Wopisany przez Pawet Lisiecki
poniedziatek, 22 listopada 2010 08:59 - Poprawiony poniedziatek, 07 marca 2011 14:22

posiadanych przez jednostke bloczkow nie wptywa jednak na jej parametry — zaréwno gdy ma
ona 1 bloczek, jak i maksymalng ich liczbe, walczy z takg samg skutecznoscig. Dopiero
eliminacja ostatniego bloczka powoduje eliminacje jednostki. Oddziaty wspierajg dowddcy,
ktorzy posiadajg r6znego rodzaju specjalne zdolnosci i zapewniajg oddziatom dowodzenie
(poza standardowo wystepujgcymi bonusami, takze zapobieganie ucieczce oddziatéw z pola
bitwy, karty rozkazéw aktywujace jednostki w zasiegu dowodzenia dowddcy itp.).

Obszar planszy do gry podzielony zostat na dwa skrzydta i centrum. Na poczatku rozgrywki
kazdy z graczy otrzymuje okre$long liczbe kart dowodzenia (rozkazéw), ktére potem
sukcesywnie uzupetnia. Zwykle jest to od 4 do 6 kart, wyjatkowo wiecej. Wielko$¢ ta zalezy od
jakoéci naszego wodza. W zwigzku z tym gracz bedac np. Hannibalem ma zazwyczaj
najwiecej kart. Gracze na zmiane zagrywajg karty rozkazéw. Pozwalajg one na poruszenie
okreslonej grupy jednostek (lekkie albo ciezkie, konne albo piesze itd.) badz kilku jednostek
znajdujgcych sie w okreslonej czeéci planszy (centrum, prawe albo lewe skrzydto) bgdz
jednostek znajdujacych sie w zasiegu jednego z dowddcow. Mamy tez kilka kart specjalnych,
jak np. szarza, potrafigcych znaczgco wptyng¢ na przebieg rozgrywki. W zatozeniu karty
rozkazéw majg za zadanie oddac¢ dowodzenie i poziom inicjatywy stron, co tez w wigkszosci
sie sprawdza.
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Order Tivo Units : First Strike
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left section. = f first. If opponent’s unit is
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Order Heavy Troops
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Ifyou da not have any heavy
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