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1. Wstep, grafika planszy, zetonow i oktadki

W 1995 r. firma Novina, znana wéwczas gtéwnie z gier niehistorycznych (podobnie jak swego
czasu Encore), wydata gre ,Bitwa pod Austerlitz”, autorstwa Rafata Marciniaka i tukasza
Tomczaka. Gra zostata wydana w okresie wielkich sukceséw Dragona, z ktorych, jak sie
wydaje, Novina postanowita skorzystaé. Publikacja okazata sie by¢ dos¢ ciekawa, jednak
wsérdd koneserdw strategii przyémito jg wydane mniej wiecej w tym samym czasie ,Waterloo
1815” wydawnictwa Dragon.

Ogolnie gra nalezy do gatunku klasycznych strategii. Zawiera heksowg plansze, zetony
reprezentujgce jednostki wojskowe (oraz zetony pomocnicze), postuguje sie kostka,
zasadniczo wystepujg dwie strony konfliktu (co nie musi oznaczaé, ze sg to koniecznie dwaj
gracze — wojska kazdej ze stron mozna podzieli¢ na czesci), ktdrzy naprzemiennie wykonujg
swoje ruchy, gra podzielona jest na szereg etapdw, ktére z kolei dzielg sie na fazy. Mamy do
czynienia z tematykg historyczng. Celem autoréw byto zasymulowanie bitwy pod Austerlitz,
stoczonej 2.XI1.1805 r. miedzy potaczonymi armiami austriacka i rosyjskg oraz armig
francuska. Przy tym jednak, jak zaznaczajg w instrukcji, starali sie jednoczesnie by przepisy
byty maksymalnie proste i przyswajalne, co w wiekszos$ci im sie udato.
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Grafika gry nie stoi na wysokim poziomie. Najlepiej prezentuje sie pod tym wzgledem ilustracja
na oktadce instrukcji i pudetka. Starcie dwéch kawalerzystéw na pierwszym planie wyglada
bardzo dynamicznie. Kiepsko prezentuje sie za to grafika planszy, a zwtaszcza zetonow.
Plansza jest w do$c¢ jednolitych biato-zielonkawych kolorach. Autor chciat prawdopodobnie
uzyskac podobienstwo do sniegu, pokrywajgcego w tym czasie okolice, i w ten sposéb utatwié
nam przeniesienie sie na pole bitwy pod Austerlitz. Doceni¢ nalezy prébe umieszczania na
planszy obiektéw niemajacych bezposredniego znaczenia dla walk, tzn. niemajacych
jakiegokolwiek wptywu na walke — jak niektére karczmy, stacje pocztowe itp. — ale majgcych
znaczenie historyczne, zwykle takie elementy sg pomijane. Zamieszczanie ich na planszy do
gry moze dodawac jej pewnego smaczku. Najstabsze pod wzgledem grafiki i ze wzgledow
praktycznych sg zetony. Sg one mato kolorowe i mato wyraziste, a ponadto cienkie i pod
wzgledem rozmiaréw mniejsze niz standardowo uzywane w grach. Przez ich niewielkie
rozmiary trudno sie nimi postugiwac, tym bardziej, ze gra przewiduje tworzenie stoséw i
dzielenie putkdbw na pododdziaty. Ogolnie tez zetondw jednostek jest w grze dosé duzo. To
pierwszy powazny mankament od strony praktycznej, z jakim sie zetkniemy.
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Komentarz historyczny dotgczony do gry réwniez nie jest napisany najlepiej — jest dosé
powierzchowny i jednoczes$nie pisany jakby dla 0so6b, ktore i tak juz bitwe znajg. Dobrym
pomystem jest za to podanie przez autoréw na koncu instrukcji ksigzek, w oparciu o ktére gre
zrobili. Sg to trzy pozycje: 1) Robert Bielecki ,Austerlitz 1805”, 2) Marian Kukiel ,Wojny
napoleonskie” i 3) Archibald G. Macdonell ,Napoleon i jego marszatkowie”. Jako catos¢
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instrukcja liczy sobie wraz z komentarzem historycznym i wykazem rozstawien wojsk 12 stron.
Jest solidnie napisana i do$¢ przejrzysta, co mozna autorom poczyta¢ niewatpliwie na plus.

2. Zasady gry

,Bitwa pod Austerlitz” jest gra, w ktorej jednostki oddano na szczeblu putkowym. Putki mozna
jednak dzieli¢ na pododdziaty — w przypadku kawalerii na szwadrony, za$ w przypadku
piechoty na bataliony. Skala planszy (mapy) wynosi 1:15000, czyli jedno pole reprezentuje
okoto 300 metroéw rzeczywistego terenu, jeden etap symuluje ok. 20 minut rzeczywistego
czasu na polu bitwy. Poza jednostkami piechoty, kawalerii i bateriami artylerii mamy jeszcze w
grze zetony dowodztw trzech szczebli dowodzenia: brygad/dywizji, korpusdéw (kolumn) oraz
armii. Oprocz zetonow wojsk wystepuje szereg zetondw pomocniczych: rozbity 16d, szarza
kawalerii, czworobok piechoty, dezorganizacja i zetony sity stuzgce do zaznaczania strat.
Zetony putkéw piechoty i kawalerii na rewersie maja wspotczynnik sity, zmniejszony o potowe,
zas w przypadku artylerii awers i rewers wykorzystano do oddania dwdch szykdéw artylerii:
marszowego i ogniowego.

Zasady gry ogdlnie nie nalezg do skomplikowanych. Kazdy etap podzielony jest na fazy, ktére
obie strony wykonujg naprzemiennie. Mamy kolejno fazy porzadkowania, ruchu, ataku i
kontrataku. Z powyzszego zwraca jedynie uwage faza kontrataku — podczas niej wszystkie
jednostki gracza ,biernego” moga zaatakowac wszystkie jednostki przeciwnika, ktére znajdujg
sie w ich strefach kontroli. Umozliwia to dwukrotng walke w dwéch kolejno po sobie
nastepujacych fazach.

Doé¢ standardowo rozwigzano ruch i strefy kontroli. W fazie ruchu moga poruszacé sie
wszystkie jednostki, ich ruch ograniczony jest jedynie limitem posiadanych punktow ruchu.
Autorzy dazyli tutaj do maksymalnego uproszczenia, okre$lajgc standardowg ruchliwo$c dla
poszczegblnych rodzajow wojsk, przez co nie musieli zamieszczaé wspotczynnika ,ruch” na
zetonach. Inng rzecza, ktora zwrdcita mojg uwage, jest problem przekraczania jezior i
zamarznietych stawéw. W przypadku tych ostatnich jesteSmy zobligowani do wykonania rzutu
kostka, czy 16d na stawie nie peknie w razie przechodzenia po nim oddziatu. Ot6z realistycznie
rzecz biorac, przechodzenie wigkszej grupy ludzi po wattym przeciez lodzie do$é tatwo mogto
spowodowacé jego pekniecie, wiec szanse na to powinny byc¢ stosunkowo duze. Z drugiej
strony, stawy w okolicy, wedtug znanej historykom relacji proboszcza Stawkowa, byty dosé
ptytkie, tak ze Zotnierze nie bardzo mogli sie w nich potopi¢. Nawigzatem do tego poniewaz
jest to jeden z gtéwnych motywoéw bitwy. Jak gtosi tradycyjna historiografia, w pobliskich
stawach podczas odwrotu miata utongé znaczna cze$¢ pobitej armii austriackiej.

W grze, jak w wielu innych jej podobnych dotyczacych tego okresu, istnieje mozliwosc
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tworzenia stoséw. Autorzy prébowali nawet stworzy¢ oddzielng instytucje w postaci zgrupowan.
Przewidziano tez dla niej dodatkowa role: w przypadku, gdy w zgrupowaniu sg jednostki tego
samego rodzaju, walczg one razem, ale gdy sg to jednostki r6znych rodzajow broni, walczg
oddzielnie i mozna wtedy wykonac z jednego pola kilka atakéw réznymi rodzajami broni, co
ogolnie nie jest mozliwe (z wyjatkiem szarzy). W tym miejscu warto tez wspomnieé, ze gra nie
przewiduje ukierunkowania oddziatow.

Walka opiera sie w wigkszoéci na tradycyjnych zasadach. Podzielona jest na walke ogniowg i
walke wrecz (co ciekawe, walke ogniowg mogg wykonywacé rowniez jednostki kawalerii). Mimo
ze autorzy nie sprecyzowali tego wyraznie, z instrukcji wynika, ze oddziat nie moze najpierw
przeprowadzi¢ walki ogniowej, a potem walki wrecz, ale musi zdecydowaé sie na jeden z tych
rodzajow walki. Nie rozrdznia sie tez walki ogniowej od walki wrecz, wyraznie traktujac jg tak
samo jak walke wrecz — ma to znaczenie o tyle, ze w grze istnieje obowigzek zaatakowania
oddziatu znajdujacego sie w strefie kontroli jednostki, a wiec jesli go ostrzelamy, to tym samym
wypetniamy ten obowigzek i nie musimy go potem atakowaé wrecz.

Walka wrecz polega na sumowaniu sity atakujgcych oddziatéw i wycigganiu stosunku sit
miedzy atakujgcym a obroncg. Efektami sg wycofanie i straty, ktére mozna poniesé zamiast
wycofania. Przy duzej przegranej oddziat zwykle musi ponie$¢ straty i wykonuje test na
dezorganizacje. W przypadku walki ogniowej efektem sg zawsze straty. Dodatkowymi efektami
walki wrecz sg poscig i odskok, mozliwe do wykonania przez strone zwycieska. Ten ostatni jest
specjalng formg poscigu i polega na tym, ze oddziat po zwycieskim starciu moze poruszy¢ sie
o 1 pole w dowolnym kierunku. W innych grach, np. w ,Wiedniu 1683” wydawnictwa Dragon,
podobny efekt wprowadza sie poprzez zasade, ze poscig ogdlnie mozna wykonywac w
dowolnym kierunku. Innym podobienstwem wystepujacym w ramach szeroko rozumianej walki
jest instytucja ognia obronnego, jednak, inaczej niz w ,Wiedniu 1683”, ostrzaty przeprowadza
sie po zakonczeniu wszystkich ruchow przez oddziaty.

W grze wystepuje szarza, ktéra, jak to tradycyjnie jest ujmowane w polskich grach, moga
wykonywacé jedynie jednostki kawalerii. Oddziaty szarzujgce, zaleznie od rodzaju kawalerii,
zwiekszajg swojg site 0 odpowiedni mnoznik — im ciezsza kawaleria, tym wiekszy posiada
mnoznik. Aby wykonac szarze, trzeba poruszac sie po terenie czystym i nie wolno przekraczac
zadnych krawedzi stanowigcych przeszkody terenowe (strumieni, rzek i tzw. roznicy
poziomow). Istotne jest zwtaszcza to ostatnie, bo na planszy wystepuje duzo tego rodzaju linii.
Sztucznie dzieli jg to na rejony, gdzie dana jednostka moze szarzowaé. By zaszarzowaé w
rejonie potozonym nizej, jednostka musi najpierw przejsS¢ przez roznice poziomow. Jesli zas
nizej stoi wroga kawaleria, to zaatakuje jg ona pierwsza. Niestety w grze nie przewidziano
kontrszarzy... Przewidziano za to kontynuacje szarzy, ktora jest mozliwa po zwycieskim
starciu, w fazie walki. Bardzo jest ona podobna do tego, co wystepuje w ,Wiedniu 1683”
Dragona, z tym, Ze tutaj mozna wykonac¢ maksymalnie dwa ataki. Jesli drugi atak sie powiodt,
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istnieje takze mozliwosé zachowania zetonu szarzy, ze wszystkimi konsekwencjami (nie
sprecyzowano jakimi).

Do odpierania szarzy stuzg czworoboki. To jedyny szyk, ktdrzy autorzy wyodrebnili dla
jednostek nieartyleryjskich. Czworoboki podwajajg site obroncy oraz umozliwiajg oddziatom
zatrzymanie szarzy (sg specjalne zasady walki, w przypadku szarzy utatwiajgce rozbicie
oddziatu, ktére do czworobokdéw nie majg zastosowania). Ztym przepisem dotyczacym tego
szyku jest niewatpliwie zakaz poruszania sie czworoboku —w rzeczywisto$ci oddziaty w
czworobokach nie raz na polu bitwy sprawnie maszerowaty, problemem byta za$ zmiana
szyku, zwtaszcza w obliczu szarzujgcej kawalerii.

Stusznie uwazane za najwarto$ciowszg cze$¢ przepisow sg zasady o dowodzeniu. W grze
wystepuja trzy szczeble dowodzenia: dowodztwa armii, korpuséw oraz dywizji/brygad. Zasieqi
dowodzenia sztabow uksztattowano tak, ze Francuzi majg je wigksze niz sprzymierzeni.
Szczegoblnie wyraznie zaznacza sie tu dominacja Napoleona nad dowddcami armii
koalicyjnych. Skutkiem braku dowodzenia, czyli nieznajdowania sie¢ w zasiegu dowodzenia,
jest niemozliwosé wykonywania atakéw przez jednostki podlegte danemu dowddztwu i jest to
wiasciwie jedyna sankcja. Dowddztwa wyzszych szczebli na og6t, cho¢ nie zawsze, moga
dowodzi¢ jednostkami bez posrednictwa dowodztw nizszych szczebli, dowddztwa nizszych
szczebli by dowodzi¢, muszg znajdowac sie w zasiegu dowodztw wyzszych szczebli.
Wszystko opiera sie na zasiegach dowodzenia. Do tych funkcji wodzéw dochodzg jeszcze dwie
standardowe: modyfikator w walce na korzys¢é wtasnych jednostek znajdujacych sie w zasiegu
dowddztwa oraz wptyw na porzadkowanie zdezorganizowanych oddziatéw.

Przepisy o dowodzeniu sg proste i przejrzyste. Niewatpliwie nadajg sie tez do stosowania do
innych gier. Jest to tym wartosciowszy element ,Bitwy pod Austerlitz”, Ze szerszych przepisow
o dowodzeniu nie ma prawie w ogdle u jej najwiekszego konkurenta — ,Waterloo 1815”. Mam
jednak dwa zastrzezenia. Pierwsze to zroznicowanie zasiegéw dowodzenia. Uderza tutaj
zwlaszcza, ze wszyscy francuscy dowddcy dywizji i brygad majg zasieg dowodzenia 4 pola, a
koalicyjni tylko 1 pole. Taka roznica wydaje mi sie zbyt wielkg przesadg. W grze bedzie ona
umozliwiaé otaczanie dywizji/brygad koalicyjnych przez francuskie. Biorac pod uwage
zdolnosci niektérych dowodcdw koalicyjnych nizszego szczebla, takie zréznicowanie wydaje mi
sie od strony historycznej ewidentnie nieodpowiednim. Drugi problem to kwestia, co sie dzieje
kiedy dowddztwo danego szczebla zostanie wyeliminowane. Normalnie, w warunkach
historycznych, w takich sytuacjach kto$ przejmowat dowodzenie. W grze autorzy w ogoéle nie
przewidzieli takiego rozwigzania. Jesli stracimy dowodztwo jakiejs jednostki, bedzie ona w
wielu przypadkach ,uziemiona”.
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Przepisy o artylerii nie budzg moich wiekszych zastrzezen, z jednym wyjatkiem. Bardzo tatwo
jest wyeliminowac jednostke artylerii jedli sie jg zaatakuje. Moim zdaniem za ftatwo. Zgodnie z
15.5 wystarczy jej zadac¢ strate choéby jednego punktu sity np. w wyniku ostrzatu albo walki
wrecz. Nie przewidziano tez zadnej mozliwosci wycofania sie przed walkg dla artylerii w szyku
ogniowym. Praktycznie taka artyleria w wigkszos$ci przypadkoéw bedzie w razie ataku
eliminowana. Jedynym wyjsciem jest upychanie na jednym polu artylerii z piechotg w ramach
zgrupowan, co z kolei tez jest nierealistyczne, biorgc pod uwage jak duzo miejsca na polu
bitwy zajmowata bateria artylerii — za baterig stato przeciez kilka rzedéw wozéw amunicyjnych
itp., ktére ustawiano w wyznaczonych regulaminowo odstepach.

Zasady gry zamykajg przepisy o pododdziatach i warunki zwyciestwa. W praktyce
,Pododdziaty” to najbardziej meczgca w stosowaniu czes$¢ zasad. Nie sg one trudne, ale z
praktycznych wzgleddw ucigzliwe. W dodatku mozna spotkaé sie z rozwigzaniami sztucznymi:
zabroniono np. taczenia batalionéw z danego putku, jesli stracimy cho¢ jeden z nich, czyli jesli
z trzech batalionéw stracimy jeden, to juz nie mozemy sie potaczy¢, analogicznie z dzieleniem.
Warunki zwyciestwa sprowadzajg sie do zadania przeciwnikowi jak najwiekszych strat,
szczegdblnie wysoko punktowana jest zniszczona artyleria i dowddztwa. Odpowiadajg one
charakterowi bitwy pod Austerlitz, aczkolwiek z praktycznych wzgleddéw nie sg najlepsze — o
tym na koncu, w czesci o rozgrywce.

Na koniec autorzy zachecajg do samodzielnego przerabiania przepiséw, zwtaszcza
dodwiadczonych graczy, dodajgc ze ,wszystko co nie jest zabronione, jest dozwolone”.
Niestety to ostatnie stwierdzenie jest nielogiczne, bo z punktu widzenia interpretacji zasad gier,
obowigzuje w tym przypadku zupetnie odwrotna reguta: dozwolone jest tylko to co przewidujg
czy tez dopuszczajg przepisy. Zainteresowanym tymi kwestiami proponuje sprawdzi¢ czym sg
w logice tzw. reguty konwencjonalne (dokonawcze). W przypadku gier mamy do czynienia
witadnie z takimi regutami, i to wytgcznie albo prawie wytgcznie.

3. Troche historii

Jak wiadomo kazdemu, kto interesowat sie tym okresem historycznym, bitwa pod Austerlitz
byta wielkim zwyciestwem, ale w pierwszej kolejnosci propagandy napoleonskiej. Cesarz
Napoleon wymanewrowat swoich przeciwnikédw dyplomatycznie jeszcze zanim bitwa sie
zaczeta, a pograzyt ich propagandowo gdy sie zakonczyta. Sg wiec dwie grupy pogladow na
temat bitwy: tradycyjne, widzgce w niej wielkie zwyciestwo Francuzow, uzasadniane duzymi
stratami wérdd sprzymierzonych, i nowsze, wedtug ktérych w gruncie rzeczy bitwa byta
nierozstrzygnieta, a to, ze zostata zapamiegtana jako zwyciestwo jest wytworem napoleonskie;
propagandy. Wielka, niemal mityczng role odgrywaja tutaj stynne stawy na lewym skrzydle
wojsk austriackich, gdzie podczas odwrotu miata sie potopi¢ znaczna czesé wojsk. Francuzi
mieli tez zagarng¢ duze ilosci dziat. Druga strona, nazwijmy ich umownie ,zwolennikdéw
koalicji”, replikuje, ze wiekszos$¢ sposrdd tych dziat to byty lekkie 3-funtowe falkonety i ze
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wcale nie miato ich by¢ az tyle ile wynikato z ,Biuletynéw Wielkiej Armii” i zapiskow Napoleona.
Po bitwie badano owe stawy i wiele w nich nie znaleziono, ponadto byty one dosc¢ ptytkie.

Niewatpliwe jest, ze o wyniku batalii zdecydowato jednak morale Austriakow, ktdrzy w obliczu
tego co dziato sie na lewym skrzydle sprzymierzonych, szybko sie zatamali, w tym zwtaszcza
ich dowodztwo z cesarzem Franciszkiem na czele, i to do tego stopnia, ze postanowili wycofaé
sie z bitwy. Co do morale Rosjan zdania moga by¢ podzielone. Z pewnos$cig w koncowej fazie
bitwy posiadali jeszcze Swieze oddziaty, ktére mogty istotnie wptynaé na jej przebieg. Obie
teorie (podejscia) tak naprawde sie nie wykluczajg. Niezaleznie od stopnia zwyciestwa,
propaganda na pewno zrobita swoje, a na tym polu Napoleon byt przeciez mistrzem. Nalezy
tez podkresli¢ znakomity plan bitwy opracowany przez Cesarza, wraz ze wszystkimi
dziataniami pozorujacymi, ktére umozliwity mu jego realizacje. Z kolei sprzymierzeni
niewatpliwie pod koniec bitwy i zaraz po niej mogli by¢ w szoku — spodziewali sie wielkiego
zwyciestwa, juz dzielili skbre na niedzwiedziu, a tu nagle okazato sig, ze zwyciezcg jest ten,
ktérego tak bardzo chcieli pokonaé. To ttumaczytoby, moim zdaniem, ich ograniczone
przeciwdziatanie propagandzie napoleonskie;.

4. Rozgrywka

Pierwszym problemem, z ktérym stykamy sie siadajac do gry, bedzie, zapewne meczace dla
niektorych, rozstawianie wojsk. Wydaje sie, ze przy takiej skali gry autor mogt pokusic sie tu o
pewne uproszczenia, np. takie jak stawianie jednostek wiekszymi grupami wokot okreslonego
heksu. Utatwitoby to rozstawianie, nie zaburzajgc historycznosci poczatkowego
rozmieszczenia wojsk.

Druga, kluczowg kwestig sg warunki zwyciestwa. Wojska wyjsciowo stojg tak jak staty rano, tuz
przed rozpoczeciem bitwy. Punkty zwyciestwa dostajemy wytgcznie za zadanie strat
przeciwnikowi — za kazdy zniszczony batalion, szwadron, baterie oraz dowddztwo. Jaki z tego
wniosek? Mozemy kompletnie zignorowac dziatania na kierunkach, na ktorych toczyty sie one
historycznie i dziata¢ catkowicie po swojemu. Nie dostajemy przeciez zadnych punktéw
zwyciestwa za opanowanie wiosek w rejonie Ztotego Potoku, takich jak Sokolnice czy Telnice,
na ktére historycznie nacierali Austriacy. Ta bitwa moze i nalezy sgdzi¢, ze w wiekszo$ci
przypadkow bedzie przebiegaé zupetnie inaczej niz to byto w historii. Czy w tej sytuacji znajdg
sie chetni, ktérzy gotowi bedg zaryzykowaé Austriakami walke na lewym skrzydle majac
mordercze stawy za plecami? Czy znajdzie sie gracz koalicyjny, ktory nie bedzie sie starat
obsadzi¢ wzgorza Prace? Brakuje w warunkach zwyciestwa jakichkolwiek punktow
terenowych do opanowania bgdz utrzymania, ktére kanalizowatyby dziatania graczy.

By¢ moze o to chodzito, zeby ta gra przebiegata zupetnie inaczej niz bitwa, ktéra historycznie
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miata miejsce, jednak skala odstepstwa od realiéw historycznych, z jakg mozemy mieé do
czynienia, budzi moje watpliwosci. Do tego, nie wystepujg przeciez zadne ograniczenia pod
wzgledem ruchowym — nie ma jak w ,Tannenbergu 1914” Dragona takiej mozliwosci, ze
wskutek braku dowodzenia oddziaty stang nam w szczerym polu i nie pomaszerujg dalej, przez
co przeciwnik moze nas dogoni¢ i otoczyc¢, bo brak dowodzenia uniemozliwia tutaj jedynie
atakowanie. Nie ma tez zr6znicowania ruchliwosci, dajacej przewage jednej ze stron — takiej
jaka ma niemiecka piechota w stosunku do rosyjskiej w ,Tannenbergu 1914”.

Po trzecie, w walkach budzi watpliwoéci brak uwzglednienia przewagi jako$ciowej wojsk
francuskich nad austriackimi. Powinno to by¢ uwzglednione za pomocg wspétczynnika morale
badz innego podobnego. W tym okresie wojen napoleonskich zwykta liniowa piechota
francuska miata znaczng przewage jakosciowg nad jej austriackg odpowiedniczkg, zaréwno
pod wzgledem stosowanej taktyki, jak i wyszkolenia. Tymczasem w grze bonusy jako$ciowe
majg jedynie grenadierzy i grenadierzy gwardii, i to obu stron. Sprawia to, ze walki przybierajg
troche nierzeczywisty obrét. Co prawda piechota liniowa Francuzéw ma przewage w sile ognia,
ale w walce wrecz nie rozni sie od piechoty wojsk sprzymierzonych.

Rozgrywka moze przebiegaé stosunkowo dynamicznie bgdZ bardzo spokojnie — duzo zalezy
od graczy. Wspomniany problem doboru warunkéw zwyciestwa i podejscie do niego obu stron
z pewno$cig bedg decydujace. Trudno w zwigzku z tym formutowaé jednoznaczne oceny. Na
pewno jednak gra zbyt duzg wage przywigzuje do ilosci. Widaé to zwlaszcza podczas szarz
kawalerii, gdzie mato liczy sie pojedyncza jednostka kawalerii i jej cechy, a duzo bardziej ilos¢
jednostek i ich liczebno$¢. Straty wynikajgce z tabel walki wydajg sie stosunkowo niewielkie.
Zasady gry sg tak opracowane, ze dtugo mozna walczy¢ prawie bezkrwawo, w razie porazek
jedynie ciggle sie cofajac.

Podsumowujac, na tle pozostatych gier strategicznych wydawnictwa (poza ,Bitwg pod
Austerlitz” ukazaty sie nastepujace tytuty: ,Kryptonim: Lew Morski”, ,Piekto na Pacyfiku”,
~orebrna flota”, ,Ostatnia wojna cesarzy”) recenzowana gra wypada w mojej ocenie najstabie;.
Przede wszystkim, w porownaniu z innymi grami Noviny zatracita charakterystyczna dla nich
lekkos$¢, co widaé juz na etapie rozstawiania zetonéw. Stad dzi$ raczej ciezko sie w nig
zagrywac, niezaleznie od innych uwag natury merytorycznej, a tutaj, jak staratem sie to
pokaza¢ w niniejszej recenzji, takze mozna miec¢ do niej sporo zastrzezen. Dzi§ moge
zachecac do zapoznania sie z gra co najwyzej mitoSnikow epoki napoleonskiej, ktérzy z
klasycznymi grami heksowymi mieli juz do czynienia, oraz osoby tworzgce samemu gry badz
ich modyfikacje.

Dyskusja o grze na FORUM STRATEGIE
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