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Gra ,Barbarossa to Berlin” firmy GMT Games umozliwia nam rozegranie |l wojny $wiatowej,
poczawszy od ataku Niemiec na ZSRR. Gra oparta jest na znanym i wielokrotnie nagradzanym
systemie point to point, opracowanym przez Teda Raicera do gry ,Sciezki chwaty”.
.Barbarossa to Berlin” to nic innego jak adaptacja sprawdzonych przepiséw do wymagan




Barbarossa to Berlin (GMT Games)

Whpisany przez Andrzej Szymczyk
poniedziatek, 22 listopada 2010 08:34 - Poprawiony pigtek, 04 marca 2011 22:01

kolejnego konfliktu swiatowego.

W systemie point to point mapa podzielona jest na pola, pomiedzy ktérymi poruszanie sie
mozliwe jest tylko wzdtuz okreslonych potgczen, a kluczowym mechanizmem gry sg karty,
umozliwiajgce zarédwno poruszanie sie, generowanie wydarzen, wprowadzanie positkéw czy
uzupetnianie stabngcych sit. Mozna uznaé, ze cata gra rzgdzona jest przez karty, ktére
otrzymuje gracz, a doktadniej w sposob, w jaki ich uzyje.

Gra dos¢ doktadnie oddaje realia Il wojny $wiatowej. Zaréwno liczebno$¢ i sktad wojsk,
mozliwosci prowadzenia kluczowych ofensyw i ladowan, potencjat przemystowy i rezerwy
ludzkie z grubsza odpowiadajg historii. Dla jednych moze by¢ to wada, dla innych — zaletg gry.
BtB umozliwia nam kierowanie sitami Osi lub Aliantow w ramach realiéw i tego co zdarzyto sie
naprawde. Wobec takich zatozen zwyciezca wytaniany jest w systemie punktacji, ktéry
porownuje stan na koniec gry ze stanem wojny z maja 1945 roku. W przypadku lepszego niz
historyczny potozenia Niemiec wygrywa gracz grajacy Osig, w przypadku gdy Alianci uzyskaja
lepszy wynik — oni wygrywajg. Mozliwe jest oczywiscie zwyciestwo automatyczne, ale jest ono
z reguty wynikiem kardynalnego btedu. Bliska realiom konstrukcja gry czesto utrudnia, lub
wrecz uniemozliwia radykalne odwrocenie sytuaciji znanej z historii.

Niewatpliwg zaletg gry jest mozliwos¢ poczucia sie wodzem naczelnym jednej ze stron i
stawienia czota sytuacji, przed ktérg stataby taka hipotetyczna osoba. Pamietajmy przeciez, ze
Stalin nie dowodzit samodzielnie, a Alianci to takze sity brytyjskie i amerykanskie. Fuhrer z
kolei stopniowo przejmowat coraz Scislej prerogatywy bezposredniego wodza naczelnego, co z
czasem prowadzito do coraz gorszych efektéw. Gra dobrze oddaje ten aspekt — kiedy fuhrer
przejmuje dowodzenie, umozliwia tym samym zagrywanie innych wydarzen, wywotujgac
jednoczesnie okredlone negatywne nastepstwa. Po rozgrywce w BiB zdajemy sobie sprawe co
oznaczajg bezkresy Rosji wobec szczuptosci sit niemieckich i stabosci ich sojusznikéw, jak
wielkie byty rezerwy ludzkie ZSRR, czy jak utrudnione dla sit Osi byto prowadzenie operacji w
Afryce Pétnocnej. Kiedy niemiecka ofensywa w gtebi Rosji ustaje z powodu braku sit do
obsadzenia frontu na skrzydtach, pierwsza sroga rosyjska zima paralizuje wojska, a partyzanci
blokujg zaplecze — dotykamy historii i czujemy sie jak niemieccy generatowie. Kiedy zbliza sie
rosyjska riposta nalezatoby sie okopac — ale tego robic¢ nie wolno, fuhrer zgda przeciez
atakowania!

Dla graczy cenigcych realizm gier to niewatpliwa zaleta. Dla tych, ktérzy lubig rozgrywki
bardziej nieprzewidywalne — stabos¢. Niemcy nie sg w stanie wygrac¢ na Atlantyku, moga
broni¢ sie przed nocnymi nalotami RAF-u, ale odparcie 8 Air Force lezy juz poza ich zasiegiem.
Nader czesto gry toczg sie wedtug utartego schematu — proba pobicia Rosji, a pdzniej obrona,

2/4



Barbarossa to Berlin (GMT Games)

Whpisany przez Andrzej Szymczyk
poniedziatek, 22 listopada 2010 08:34 - Poprawiony pigtek, 04 marca 2011 22:01

z biegiem czasu coraz bardziej rozpaczliwa. Gra doktadnie oddaje sekwencje zawartg w tytule.

Niewatpliwie mocnym punktem gry jest sam sprawdzony juz system, ktéry przy znacznej dozie
uogdlnienia sprawuje sie dobrze i nawet pod koniec gry sity obu stron przypominajg te
rzeczywiste. System pdl na mapie to konieczne uproszczenie, ale juz podczas pierwszej gry
zapominamy o jego umownosci. Karty sg sercem gry, ich losowos$¢ doboru i rozmaity sposob
wykorzystania sprawiaja, ze kazda rozgrywka jest nieco inna, a takze, co nie mniej wazne — nie
brak niespodzianek, mogacych pokrzyzowa¢ najlepiej opracowane plany. Zachowanie
okreslonej karty i uzycie jej w stosownym momencie moze pozwoli¢ na zadanie silnego ciosu,
ale przeciwnik moze nas jej pozbawié, zagrywajac swoja, ktéra akurat nakazuje nam losowo
odrzucié¢ jedng z kart. Karty kryjg w sobie ponadto koloryt i ten specjalny klimat, ktérego
pozbawione sg zwykte gry heksowe.

Autorzy gry nie ustrzegli sie jednak kilku wpadek, obnizajacych warto$¢ produktu.
Uwzgledniono sity Szwecji i Turcji, jako panstw, ktére mozna zaatakowaé — skoro tak, dlaczego
brak Hiszpanii? A jak to mozliwe, ze brak w ogole Finlandii? Na mapie BtB Leningrad zdaje sie
graniczy¢ z chtodnym, acz neutralnym krajem. Zdaniem autoréw gry miasta nie sg dobrym
terenem do obrony, w przeciwienstwie do laséw, gor czy bagien. Czyzby nie styszeli o
Stalingradzie, Warszawie, Wroctawiu czy Berlinie? Wszystkie te pola sg — owszem — na mapie,
ale utrzymac je jest prawie tak trudno jak rozlegte rosyjskie stepy.

Mechanizm uzywania kart, a zwtaszcza ich ilo§¢ dostepna w kazdej turze powoduja, ze dosé
trudno jest zagrywac karty bitewne, wspomagajace konkretne walki. To spory minus —w
drugiej czesci wojny Niemcy dysponujg na przyktad w talii wieloma zdolnymi dowédcami, ale
rzadko majg oni okazje wptywaé na bieg wydarzen.

Mechanizm kartowego napedzania gry niekiedy ,chrzesci”. Dzieje sie tak dlatego, ze wiele
wydarzen wymagania uprzedniego zagrania innych. Jesli wezmiemy pod uwage, ze karty sg
losowane, zdamy sobie sprawe, ze pewne wydarzenia mogg by¢é mozliwe do zagrania dosé
szybko, podczas gdy na inne mozemy czekac bardzo dtugo. Samo to nie bytoby wada, ale w
potgczeniu ze staboscig sit niemieckich i niemoznoécig okopywania sie czesto dochodzi do
paradoksalnej sytuacji, ze... nie ma ,nic do roboty”, brak sensownych rozkazéw do wydania.
Stan ten, cho¢ w mniejszym stopniu, dotyczy takze Aliantdéw. To spory minus gry, ktdry
uwidacznia sie mniej wiecej w srodkowej czesci rozgrywki. Pézniej, wraz z pojawianiem sig
nowych sit, na szczescie znika, ale jest to wada niewatpliwa.
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Wiele przepiséw szczegbtowych powstato juz po wydaniu gry i sg one dostepne jedynie na
stronie www gry. Celem ich powstania byto dalsze urealnienie rozgrywki. W rezultacie czesé
istotnych przepisow kryje sie w przypisach, i to nieobecnych w oficjalnej instrukcji w pudetku
ary.

Do niewatpliwych wad gry nalezy takze szata graficzna. Mowigc krétko — graficy nie popisali
sie. Mapa nie nalezy do udanych. Jest na szczeécie czytelna —i w zasadzie to jedyne, co
wypada o niej powiedzieé. Zetony takze nie grzeszg uroda, same karty zdradzajg $lady
pospiesznego projektowania. A rewersy kart i samo pudetko to wrecz projektowy sabotaz.

Oddanie tak ztozonego konfliktu jak Il wojna Swiatowa w grze wymaga niezbednych
uproszczen, ktére autorzy gry uwzglednili sensownie i z wyczuciem. Wiele kwestii mozna byto
rozwigzac inaczej — lepiej, ale taki zarzut mozna postawic¢ wielu grom. BtB to gra dobra, moze
nawet dobra plus. Czy zastuguje na ocene bardzo dobrg? Nie bez przyczyny nie zdobyta tylu
lauréw co ,Sciezki chwaty” i nie cieszy az tak duzym zainteresowaniem graczy. Czy dlatego, ze
wiedza na temat Il wojny Swiatowej jest na ogét szersza niz w odniesieniu do | wojny i stgd
wieksze wymagania stojgce przed autorami gry? Il wojna byta bardziej gwattowna, kwestie
gospodarcze i sprzetowe istotniejsze i wszystko to musi odzwierciedlaé gra. Krotko moéwigc —
zadanie byto trudniejsze, ale czy wobec gry o Il wojnie Swiatowej nie jestesmy bardziej
wymagajacy? Po czesci na pewno tak. A moze po prostu taki juz los drugich czesci (mozna
tak potraktowaé BtB w stosunku do ,Sciezek chwaty” ze wzgledu na ten sam system) — rzadko
sg lepsze od pierwszej.
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