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Kazde szanujace sie zachodnie wydawnictwo, tworzgce planszowe gry wojenne, ma w swojej
ofercie ,zelazne porcje” drugowojennych tematéw dla zgtodniatych wrazen wargameréw. Bitwa
o Midway, walki o Stalingrad, Operacja ,Overlord”, Operacja ,Market-Garden” czy wreszcie
kontrofensywa niemiecka w Ardenach z 1944 roku, znana roéwniez jako ,Battle of the Bulge” to
wiasnie takie solidne tematy, ktére zawsze zwrdcg uwage klientdw. Amerykanskie
wydawnictwo Multi Man Publishing/The Gamers, ktére stworzyto recenzowang pozycije,
wpisuje sie oczywiscie w ten kanon. Gra The Mighty Endeavor (Powazne przedsiewziecie)
taczy w sobie kilka najwazniejszych operacji, ktére wymienitem. Jest to bowiem symulacja
walk na poziomie dywizyjnym, przedstawiajgca bitwe armii amerykanskiej, brytyjskiej,
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kanadyjskiej i francuskiej z sitami Wehrmachtu oraz Waffen-SS okupujacymi zachodnig
Europe.

Zajrzyjmy do Srodka

Pudetko ma, w moim odczuciu, przecietng grafike. Ciekawie potgczono zdjecia z kolorowymi
ilustracjami oraz mapa, ale fajerwerkéw nie ma. Co do jakosci opakowania, od strony
technicznej jest ono typowym przedstawicielem pudetek z MMP, czyli mamy dos¢ twardy,
aczkolwiek cienki karton. Mapa wzbudza sporo kontrowersji na forach internetowych, jednych
zachwyca, innych razi. Mi podoba sie przede wszystkim jej czytelnosc¢ i tadnie odwzorowany
teren geofizyczny. Niestety symbole umocnien i obszaréw sg jak dla mnie zbyt nowoczeénie
ukazane. Dodatkowo mape podzielono na strefy powietrzne dziatania alianckich sit lotniczych.
Zaznaczono tez punkty zwyciestwa na odpowiednich heksach, ktére ma zaja¢ gracz aliancki.
Typowo dla gier MMP, mamy podstawowg instrukcje systemowa, liczacag sobie zaledwie 8
stron, oraz instrukcje szczeg6towa, zawierajgca przepisy specjalne dla gry wraz ze
scenariuszami. Zetondw jest tacznie 280, z czego okoto trzech czwartych reprezentuje oddziaty
wojskowe. Reszta to zetony pomocnicze. Nie jest to zatem zaden zetonowy horror. Zetony
bojowe majg oznaczenia ,natowskie”, czy jak kto woli sztabowe. Tak jak wiekszo$¢ graczy,
uwazam, ze na poziomie strategicznym takie oznaczenia sg lepsze od ikonek. Po prostu
czujemy sie jak sztabowiec przy mapie, a nie jak generat w transporterze, dowodzgcy
pojedynczg dywizjg. Jedynym ich minusem jest stabej jakosci farba — zetony po kilkunastu
partiach zaczynajg sie wycieraé. Mitym akcentem sg oczywiscie polskie 1 Dywizja Pancerna
oraz 4 Dywizja Piechoty, jednakze ta ostatnia jest dostepna dopiero pod koniec gry. Polacy
majg czerwony kolor zetonow, dobrze widoczny i odcinajacy sie od pozostatych wojsk
alianckich.
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http://www.strategie.net.pl/viewtopic.php?t=5211&start=0

