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Recenzja pochodzi z czasopisma ,Dragon” nr 1/97.

W 1996 roku firma Dragon wypuscita na rynek w stosunkowo szybkim tempie kilka nowych
gier, wsréd ktdrych niewatpliwie poczesne miejsce zajmuje ,Arnhem 1944”.
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Celem tej publikacji jest kompleksowe przedstawienie wydarzen, ktére przeszty do historii jako
operacja Market-Garden. Byta to najwieksza w historii akcja wojsk powietrzno-desantowych,
ale pomimo oryginalno$ci planéw, zaangazowania ogromnych sit i Srodkéw oraz wielkiego
bohaterstwa walczacych Zotnierzy, operacja ta nie data spodziewanych rezultatow. W intenciji
autora planéw tego desantu, marszatka Bernarda Law Montgomery’ego, sukces
Market-Garden

miat umozliwi¢ zakonczenie wojny jeszcze przed koncem 1944 roku. Jak wiemy, tak sie nie
stato, ale ,brawurowa kleska pod Arnhem” — jak okreslit te bitwe generat Omar Bradley, do dzi$
wzbudza ogromne emocje w$rdd osob interesujacych sie |l wojng Swiatowg. Dla nas, Polakéw,
walki toczone w Holandii we wrzesniu 1944 r. majg réwniez spory wydzwiek emocjonalny —
wszak walczyta tam 1 Samodzielna Brygada Spadochronowa generata Stanistawa
Sosabowskiego.

Przechodzac do samej gry, nalezy przyznac, ze autorzy ,Arnhem 1944” w godny sposdb
wywigzali sie z trudnego zadania, jakim niewatpliwie byto ,przeniesienie” na heksagonalng
plansze tamtej skomplikowanej i dramatycznej operacji. Ocene gry wypadatoby zaczac
tradycyjnie — od pudetka. Jego wykonanie stoi na wysokim poziomie, szczegdlnie pod
wzgledem graficznym. llustracja na stronie tytutowej, petna ekspresji i dynamizmu, niewatpliwie
zacheca do zajrzenia do srodka. Wewnatrz pudetka znajdziemy ramki z kolorowymi
sztancowanymi i lakierowanymi zetonami, ktére poczawszy od ,Bitew Il wojny Swiatowej” staty
sie standardem w grach Dragona. Wykonane zostaty bez zarzutu — ikony jednostek i napisy sg
czytelne, a kolorystyka wyrazna i nierozwarstwiona.

Mapa do gry ma do$¢ oryginalny ksztatt — sktada sie bowiem z dwoéch, dosé waskich czeéci,
kt6re mozna ze sobg potaczyé, w przypadku rozgrywania catej kampanii. Oczywiscie dla
znawcow tematu taki charakter planszy nie bedzie zadnym zaskoczeniem — po prostu
specyfika dziatan przeprowadzanych w waskim korytarzu wymusita takie rozwigzania. Pod
wzgledem graficznym plansza zostata wykonana na bardzo wysokim poziomie, jest przejrzysta
i bardzo dobrze oddaje specyfike terenu. Nie dostrzegtem réwniez btedéw w odwzorowaniu na
planszy elementdw pokrycia terenu, ktére mozna odczytac z autentycznych map. Jedynym
zgrzytem (jesli chodzi o strone wizualng) wydaje sie cze$¢€ ilustracji w instrukcji do gry —
niektore z nich, delikatnie méwiac, nie sg zbyt udane i raczej szpeca niz ozdabiaja.

Przepisy do ,Arnhem 1944” w znaczny sposéb powielajg system ,Bitew Il wojny Swiatowej”
zastosowany juz wczesdniej. Niewielkie, odzwierciedlajace specyfike operacji zmiany (np.
poldery, prom itd.) nie wptywajg w zaden sposdb na wzrost skali trudnos$ci gry. Piec
scenariuszy o roznej liczbie zaangazowanych wojsk oraz dtugo$ci trwania pozostawia
graczom szerokie pole manewru. Mniejsze rozgrywki mozna bez problemu rozegra¢ w ciggu
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4-6 godzin. Zadanie petne to juz kampania dla czterech o0so6b (najlepsze wyniki daje
rozdzielenie sit pomiedzy szesciu graczy — po trzech dla kazdej ze stron). Czas rozgrywki
wydtuza sie tym samym do 10-12 godzin.

Do warstwy merytorycznej nie mozna mie¢ wiekszych zastrzezen. Nie popetniono tez
wiekszych btedow przy rozdzielaniu i dyslokacji jednostek. Niemniej jednak autor nie ustrzegt
sie dwoch wpadek:

1. W instrukcji nie znalazty sie informacje na temat rozmieszczenia sit niemieckich w okolicach
Arnhem na poczatku gry. Aby skorygowac ten btgd podaje, iz w samym Arnhem znajduje sie 7
Flak i 7 kolumna transportowa, zas 14 b. szkolny SS znajduje sie na polu A18, B77.

2. Brakuje zetonu symbolizujgcego sztab XVIII Korpusu Powietrzno-Desantowego. Jednostka
ta wylgdowata w okolicach Nijmegen 18 wrzesnia (w rejonie dziatania 82 DPD).

Pomimo tych, dos¢ istotnych bteddw gra ,,Arnhem 1944” niewatpliwie zastuguje na uwage.
Wszystkie rozgrywki, ktére miatem okazje obserwowac (i w nich uczestniczy¢), byty bardzo
ciekawe i emocjonujgce, szanse obu stron na sukces byty do konca wyréwnane i szala
zwyciestwa wahata sie do konca gry. Gra pozostawia graczom wiele swobody w rozgrywaniu
wiasnych rozwigzan taktycznych i praktycznie kazda rozgrywka jest inna od poprzedniej
(szczegdlnie dotyczy to scenariusza z dowolnym rozstawieniem jednostek). Dodatkowyn
atutem tej publikaciji jest staranna oprawa graficzna, o czym wczesniej wspomniatem.
Wszystko to sprawia, ze gra ,Arnhem 1944” moze by¢ uwazana za jedna z najlepszych
dotychczasowych pozycji Dragona.
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