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,Bzura 1939” zostata wydana przez Dragona okoto 1990 roku, zatem moge zaryzykowaé
stwierdzenie, ze to pierwsza gra strategiczna o kampanii wrzesniowej, nie tylko w Polsce, ale
moze i na $wiecie. Jej autorem jest Michat Rakowski. Dodajmy natomiast, ze pdzniejsze wersje
gry (troche rdznigce sie od pierwowzoru i bedace odrebnymi od niego produktami), ktére
ukazywaty sie za czaséw ,Dragona Hobby” i potem, nie sg juz autorstwa p. Rakowskiego.
Prezentuje tutaj pierwsze wydanie gry. PdzZniejsze pojawialy sie w czasopismie ,Dragon
Hobby”, a najnowsza odstona zostata wydana przez Taktyke i Strategie.

llustracja na oktadce to dos¢ dramatyczna eksplozja armaty i uciekajgca polska kawaleria, do
tego bardzo ciekawie zrobiony tytut. Nic dodac, nic ujaé, jedynie niemieckie czotgi w tle troche
trudne do rozpoznania i zalatujace Tygrysami, ale ciezko doktadnie powiedzie¢. Nie jest to
jednak istotne.
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Mapa ma dos¢ nietypowy rozmiar, gdyz skurczono jg do 67 na 50 cm. To dobry manewr,
pozwala rozegra¢ wszystko na nawet niezbyt pokaznym stole. Jej wyglad nie budzi zastrzezen,
jest czytelna i tadna. Jedyne do czego mozna sie przyczepic, to niezbyt wyrazna réznica
miedzy duzymi i matymi miastami... mogtyby mie¢ zupetnie inne odcienie, a takze rzeki
-ZWykte” sg w dwéch ksztattach (z czarnym konturem oraz bez niego), co moze mylic.

Oktadka na pudetku gry
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Zgodnie z duchem Dragona, pola planszy majg swoje wspétrzedne pionowe (A) i ukosne (B), a
nie, jak stosuje sie dzi§, numery. Zastosowane w grze rozwigzanie okazuje sie mniej wygodne
i sprzyja pomytkom... nie méwigc juz o tym, ze roztozenie zetondw zajmuje mnostwo czasu i
jest wyjatkowo zmudne. Bardzo wiele oséb rezygnuje z grania w takie gry, gdyz etap
przygotowawczy jest zbyt nuzgcy. | nie jest to znak wspotczesnych czasoéw... takie relacje i
skargi styszatem juz w czasach, gdy Dragon byt nowoécia.

Oprocz oktadki, mamy tez jeden obrazek w instrukcji (plus mape sytuacyjng bitwy). Jest to
grafika przedstawiajgca szturm polskiej piechoty na niemieckg pozycje. llustracje moge uznac
za bardzo udang, chetnie powiesitbym sobie takg na Scianie. Mimika twarzy postaci, szczegoty
mundurdw i broni, a takze wysoka dynamika sg po prostu $wietne!

llustracje na zetonach to dragonowski standard, nie mamy ich jednak duzo. Zaledwie 13
sylwetek jednostek, sztabdw i wojsk zmotoryzowanych. Szkoda, ze numeracja oddziatow jest
zrobiona takg matg czcionka.

Jednak zetony sg mniejsze niz standardowe. Niestety, im mniejszy element, tym trudniej
chwyci¢ go w palce, a tym fatwiej przypadkowo przesung¢ na planszy. W efekcie, o ile
ktadzenie i przesuwanie zetondéw byto w tych grach zawsze problemem, o tyle tutaj to juz jest
makabra.

2-119 |

Bortnowski

Przyktadowe zetony — Polacy

Konieczno$¢ wycinania i sklejania zetonow, a takze bardzo oszczedna szata graficzna nie
powinny dziwi¢. W 1990 roku ciezko byto uzyskac co$ wiecej. Nadaje to grze specyficznego
klimatu, ktéry owszem, jest bardzo ciekawy, ale obawiam sie, ze czytelny tylko dla tych graczy,
ktorzy mieli styczno$¢ z Dragonem juz wczeséniej. Dla nieprzyzwyczajonych moze okazaé sie
po prostu siermiezny. Jesli chodzi o grubosé zetondw, gra (podobnie jak np. ,Ardeny 1944”)
zostata wydana najpierw bez pudetka (w folii), a nastepnie w pudetku. Ot6z zetony z
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pierwszego wydania sg na cienkim, ,wzmocnionym” papierze, z drugiego grubsze, na tekturce
— podobne do tych z pdzniejszych gier Dragona (na zdjeciach dotgczonych do recenzji sg
zetony z pierwszego, najwczesniejszego wydania — tego bez pudetka).

Przejdzmy do instrukcji, a doktadniej zasad w niej spisanych. Kiedys$ na imprezie
planszowkowej ustyszatem stwierdzenie, ze polskie gry to chyba piszg prawnicy, bo nie da sie
zrozumie¢ fachowego jezyka instrukcji. Niestety, ale co$ w tym jest... ,Bzura 1939”, jak
wszystkie inne gry tego typu, ma instrukcje kiepsko napisang. Jezyk jest zdecydowanie
fachowy i sztywny, co nie pomaga w zrozumieniu. Mata czcionka, liczne podpunkty i mata ilo$¢
schematycznych ilustracji nie pomaga... jedno co dobre, to jest catkiem sporo przyktadow.
Gdyby nie one, zrozumienie zasad walki bytoby jeszcze bardziej karkotomne.
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Przyktadowe zetony — Niemcy

.Bzura 1939” jest, jak juz wspominatem, bardzo wczesng pozycja, wiec nie mozna jej
przydzieli¢ do zadnego z systemow. Jednostki sg dwustronne, jednak posiadajg nie poziomy
sprawnos$ci bojowej, a punkty sity, ktore tracg wraz z walkg. Poczatkowo wystarczy przewrdcic
zeton na drugg strone, gdzie ma site zredukowang o jeden, ale potem trzeba albo zapisywaé
na osobnej kartce kondycje oddziatu, albo ktasé na niej specjalny zeton z cyfra odpowiadajaca
stanowi rzeczy. Rozwigzanie nieco skomplikowane, ale w efekcie wygodne. | tak w wiekszosci
przypadkéw jednostki albo tracity ten jeden punkt, albo po prostu ginety, wiec nie trzeba byto
nic ktasc.

Walka sama w sobie tez jest inna, z dwéch zasadniczych powodéw. Po pierwsze, jest tutaj
unikalny system obliczania strat dla obu stron, a nie tylko dla przegranego, jak to funkcjonuje w
innych grach. Niestety, w instrukcji jest to szalenie nieczytelnie opisane, wiec bardzo dtugo
myslatem o co w ogoéle chodzi:

1) Ot6z standardowo obliczamy site i modyfikatory dla obu stron, uzyskujac stosunek.

2) Nastepnie sita obroncy wedtug osobnej tabeli méwi nam, jaka to kategoria ,wagowa”, jak to
zartobliwie nazywalidmy. Zatbzmy, ze mamy stosunek 3:1, a obronca ma site 14, co daje mu
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trzecig kategorie ,wagowg”.

3) Rzucamy kostka, wypada 5. Patrzymy na tabelke dla stosunku 3:1, ,pieé¢” to B1. W kolumnie
z numerem kategorii ,wagowej” widzimy straty atakujgcego (w tym wypadku 1), a w tabelce z
kategoriami wynik B1 wskazuje nam, ze przeciwnik oprécz wycofania o jedno pole uszczuplat
0 jeden punkt.

4) Ostatecznie obie strony stracity po punkcie, a obronca musi jeszcze wycofa¢ sie o jedno
pole.

Q:

o

Zetony pomochicze

To dos¢ skomplikowane, troche za bardzo. Ostatecznie jednak wiekszos¢ walk rozgrywa sie w
matej skali, tj. z obronca o ile 1-6 (pierwsza kategoria), gdzie straty zawsze wynoszg 1, a
atakujgcy niemalze zawsze jest czysty... wiec szybciej idzie liczenie. Jednak mozna sie tatwo
pomylic. System ten nie jest zty, ale tabelki i wyjasnienie mocno nieczytelne.

Kolejna, zasadnicza réznica w walce to rola artylerii. Tutaj kazda jednostka dziat ma swdj
,modyfikator”, ktéry dodaje lub odejmuije (w zaleznosci, czy wspiera obrone czy atak) od
ostatecznego stosunku sit. To ciekawe i bardzo korzystne rozwigzanie, gdyz nareszcie uzycie
artylerii we wspieraniu ataku jest sensowne. Jest mniej sytuacji rodem np. z ,Budapesztu
1945”, gdzie dodanie 3 punktéw do sity atakujgcego w wiekszosci przypadkdw nic nie dawato,
a artyleria stuzyta do obrony. Réwniez samodzielny atak wydaje sie dobrze rozwigzany, gdyz
mozna zadac pewne straty wedle logiki: im wigksza jednostka — tym tatwiej trafic.

Walka jest efektowna i szybka. Poniewaz wprowadzono duzo wynikéw nakazujacych ucieczke,
front dynamicznie sie przesuwa, a wysokie straty u obu stron zapewniajg przetasowanie
jednostek biorgcych udziat w starciu. Okrgzanie oddziatdéw nie daje bonuséw z racji
flankowania, ale zapewnia dodatkowe obrazenia u okrgzonego (nie ma gdzie sie wycofag).
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Nieco inaczej wyglada podziat etapu. Oprécz standardowych faz ruchu, walki, zaopatrzenia, po
atakach przeciwnika jest faza kontrataku. Obrorica moze wykonaé wszelkie mozliwe ataki
jednostkami, ktére znajdujg sie w strefie kontroli wroga. To bardzo ciekawe, gdyz nieprzyjaciel
musi sie liczy¢ z bardzo szybka kontra, jesli na jakim$ odcinku frontu nie da rady sie przebic...
bo jednostki wykonujgce poscig sg odporne na kontratak.

Ku mojemu wielkiemu zadowoleniu, w ,Bzurze 1939” nie ma obowigzku ataku wszystkich
jednostek znajdujacych sie w strefie kontroli oddziatu, natomiast w przypadku, gdy jednostka
zdecyduje sie na atak, muszg zosta¢ zaatakowane wszystkie jednostki znajdujgce sie w strefie
kontroli atakujgcego oddziatu. Szkoda, ze tego rozwigzania nie zastosowano pézniej w innych
grach drugowojennych wydawnictw Dragon, Mirage i TiS (przetrwato jedynie w p6Zniejszym
systemie W-39).

Plansza z rozstawieniem poczatkowym oddziatow

W zasadach ruchu warto skomentowac¢ rozwigzania dotyczgce poruszania we wrogiej strefie
kontroli. Co gra to inny pomyst na rozwigzanie tej kwestii. W ,Bzurze 1939” wejscie we wroga
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strefe kontroli kosztuje 1 punkt ruchu, podobnie wyjscie takze kosztuje 1 punkt ruchu. Ten
pierwszy koszt mozna wyttumaczyC koniecznoscig ostroznego zblizania sie do wroga... ale
wtedy odpada mozliwo$¢ szturmu na pozycje, charakterystycznego dla jednostek kawalerii i
jednostek pancernych. Brak tego jednego punktu jest czesto gesto doskwierajgcy. Jesli juz
upieramy sie przy koniecznos$ci ostroznego podchodzenia, wprowadzitbym zasade, ze mozna
podej$¢ do wroga za darmo, otrzymujgc podczas ataku modyfikator -1 (za to, ze nie mamy
czasu dobrze rozwing¢ szyku itd.).

W grze wystepuje unikalna mozliwo$¢ podziatu jednostek na pododdziaty. Kazdy putk i batalion
mozna zamienié na trzy zetony, ktorych tgczna sita odpowiada sile wiekszej jednostki.
Nastepnie te pododdziaty moga operowaé niezaleznie, czyli np. dokonywaé okrazenia. Bardzo
ciekawa opcja, dajgca spore mozliwosci taktyczne. Niestety, podczas samej rozgrywki rzadko z
tego korzystali§my, gdyz potrzebna nam byta petna sita oddziatéw, a zetondw i tak za bardzo
nie brakowato. Ma to natomiast sens w przypadku czotgéw, gdyz ich duza pula punktow ruchu
pozwala okrgzyé przeciwnika i w ten sposéb odcig¢ droge ucieczki.

Czofgi niemieckie majg tez takg dodatkowag umiejetnosé, ze kosztem 3 punktéw ruchu moga
rozjezdzac polskie oddziaty piechoty i kawalerii. Nazywa sie to ,rajdem pancernym” i wymaga
w oddziale minimum 2/3 sity w postaci czotgéw, a takze stosunku 10:1 sit pomiedzy
atakujgcym a obronca. To bardzo dobry przepis. Zapewne kazdy kiedy$ narzekat, ze jego
armie pancerng zatrzymuje jaka$ grupka cieniaséw na moscie, gdyz reguty gry nakazujg
normalng walke. Ponadto czasami wynikiem takiej walki byto jedynie wycofanie sie wroga... co
znowu opoOzniato marsz.

Lotnictwo (nie reprezentowane przez zetony) posiadajg tylko Niemcy. Dziata jak artyleria, ij.
kazdy punkt lotnictwa mozna przydzieli¢ do jednostek jako modyfikator. [loS¢ punktéw w dane;
chwili jest warunkowana przez pogode i etap scenariusza. Jesli Niemcy majg wiecej niz trzy
punkty, to wtedy szybkos¢ wszystkich polskich oddziatow spada o 1/3. To niezbyt
sprawiedliwe, gdyz te samoloty mogg réwnoczesnie nekac¢ kolumny wojsk i atakowac na
zupetnie innej czesci mapy. Lepsze rozwigzanie zastosowano w ,Smolensku 1941” czy w
,Budapeszcie 1945”, gdzie do spowalniania kolumn trzeba przydzieli¢ zeton... gdyz tak wiasnie
wygladato zadanie takich eskadr. Wymagato to sporo paliwa, ktérego nie starczato juz na
osobne cele.
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